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Aufgabe 0.10 (1 Punkt)
Geben Sie das Losungswort des Quiz aus der Lernnotiz an.
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Aufgabe 20 (8 Punkte)
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Testen sinnvolle Testfélle ‘
fur die Spezifikation.

b) Realisieren Sie lhre Testfalle mlt AssertJ, versuchen Sie dann weiterhin 95% Coverage
der Methode actionPerformed zu erreichen.

c) Erganzen Sie lhre Testfalle aus b) um sinnvolle Mocks fir die nur als Interface
vorliegende Produktverwaltung. Prifen Sie dabei, dass ein erwartetes Objekt mit der
Methode produkthinzufuegen(.) hinzugefigt, bzw. dass diese Methode bei nicht zu
Ubernehmenden Produkten gar nicht ausgefihrt wird. (Hinweis: man kann im Test
fordern und Uberprifen, dass ein gleiches, aber nicht ein identisches Objekt tibergeben
wird.) Prifen Sie weiterhin, dass verschiedene Produkte auch unterschiedliche ids
erhalten.

d) Schreiben Sie Ihre Testklasse so um, dass die gesamte Nutzung von AssertJ in einer
eigenen Klasse gekapselt wird. (Wenn Sie beim ersten Lesen auf diese Aufgabe
gestol3en sind, kdnnen Sie b) und ¢) zusammen mit d) erledigen. :) )

Ubernehmen N Produkt ilbernommen

Hinweis: Warnungen der Form ,WARNUNG: Exception thrown by a TimerTask® dirfen ignoriert
werden.
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https://youtu.be/UgTIQ2V5NJs

