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Programmierung 1 TI,  24.11.2023 

Fragen, Antworten, Kommentare zur aktuellen Vorlesung 

 

Anmerkung: Das Dokument ist recht lang, da sich im Anhang eine kleine Untersuchung zur KI-

Nutzung befindet, die nur bei Interesse gelesen werden muss. 

 

Hinweis: Die Diskussion einer Beispiellösung zur Aufgabe 22 mit equals(.) für Linie finden Sie unter 

https://youtu.be/2gpR9bMwSLY (30:07). 

 

 

Kommentar zur Aufgabe mit dem equals für die Linie: 

Leider hat nicht jeder genau verstanden, dass man die Methode nicht alleine frei neu schreiben 

sollte. In der Vorlesung wurde ein klarer (Standard-)Weg vorgegeben, wie ein equals() entstehen soll. 

Zuerst bei jeder einzelnen Objektvariable, die als Typ eine echte Klasse hat, schrittweise einen 

Vergleich machen und nach Unterschieden suchen. Am Ende werden dann die Objektvariablen, die 

einen elementaren Typen (int, boolean, double, …) direkt mit == auf Gleichheit geprüft [gibt es bei 

Linie nicht]. Natürlich dürfen erfahrenere Leute mit der Lösung experimentieren und sie 

umgestalten, da es durchaus sinnvolle Lösungsvarianten gibt. Dies gilt für Personen, die mit der 

Programmierung anfangen nur, wenn Sie die Standard-Lösung umgesetzt und genauso wichtig, das 

Konzept verstanden haben. Zum Verständnis des Konzepts tragen Aktivitätsdiagramme bei.    

 

 

Frage: Ist der Nutzungsdialog so ok? 

  void dialog() { 
      this.io.ausgeben ("(0) Ende (1) Kreis (2) Dreieck: "); 
      int eingabe = this.io.leseInteger(); 
      if (eingabe == 1){ 
         this.kreisEingeben(); 
      } 
      if (eingabe == 2){ 
         this.dreieckEingeben(); 
      } 
      if (eingabe != 0){ 
         dialog(); 
      } 
  } 

Nein. Am Ende ruft die Methode sich selbst auf, was im Beispiel kein Problem ist, generell aber dazu 

führen kann, dass innerhalb einer Methode die gleiche Methode beliebig oft aufgerufen wird. 

Erinnern Sie sich an den Debugger, da werden die Aufrufe nicht abgeschlossener Methoden auf 

einen Stapel gelegt, der nur endlich viel Speicher hat und es so irgendwann zu einem 

Speicherüberlauf führen kann.  Der generelle Ansatz, dass eine Methode sich selbst direkt oder über 

andere Methoden aufruft wird Rekursion genannt und kann für bestimmte Aufgaben, aber nicht für 

einen Dialog, sinnvoll sein. Die sinnvolle Nutzung von Rekursion ist später ein Thema im Studium und 

spielt in Programmierung 1 keine Rolle. 

https://youtu.be/2gpR9bMwSLY
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Frage: Bei Aufgabe 25e, was ist genau mit Schnitt gemeint? 

Es soll der Durchschnitt aller bisher eingegebenen Zahlen berechnet werden. Dazu wird keine Liste 

benötigt, in der alle Zahlen drinstehen. Überlegen Sie welche Informationen Sie brauchen, um einen 

Durchschnitt zu berechnen. (Mit einer ArrayList geht es natürlich auch, sollte aber hier ohne gehen.) 

 

Frage: Ich habe die Aufgaben 6 und 13 zu den Ausdrücken mal wiederholt. Mir ist noch unklar ob 

Zuweisungen und Methodenaufrufe Ausdrücke sind. 

Zuweisungen sind als Befehle kein Ausdruck, da sie keinen Wert zurück liefern. 

Googelt man sich da rein, ist eine reine Zuweisung schon ein Ausdruck. Das haben wir in der 

Vorlesung nicht behandelt und spielt in der Klausur keine Rolle: 

Zuweisung als Befehl: c=a+1; 

reine Zuweisung: c=a+1 

Also ist folgender Befehl syntaktisch korrekt: 

a=b=c+1; 

(der Wert vom Ausdruck c+1 wird der Variablen b zugewiesen, dann wird der Wert von b a 

zugewiesen) Wird seltenst benutzt, da es immer irritiert, findet man manchmal in einer Variante bei 

Schleifen: 

  int x; 

  while ((x = o.fkt(y)) != 4){ 

    // hier kann aktueller Wert von x genutzt werden 

erst fkt(y) ausrechnen, den Wert x zuweisen, dann mit 4 vergleichen. 

 

Ein Methodenaufruf ist ein Ausdruck, wenn das Ergebnis nicht void 

ist, also ist d.mathA(c) in der Beispielaufgabe ein Ausdruck. 

Nebenbei könnte bei A 13 jetzt aufgefallen sein, dass methA(c); durchaus ein sinnvoller Befehl sein 

könnte, wenn methA(.) eine Klassenmethode wäre, was hier nicht der Fall ist. 

 

Beim Blick auf die Probeklausur fällt auf, dass genau eine solche Aufgabe nicht drin vorkommt, das 

genau wegen der hier genannten Spezialfälle. 
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Analyse der Aufgabe zur Untersuchung der if-Varianten mit KI 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

in Detailfehler wird gezählt, bei wievielen Belegungen Fehler aufgetreten sind. 

 

Folgende Anfrage wurde bei allen Chat-Bots genutzt: 

 

Gegeben sei folgende Klasse mit den gezeigten 9 Methoden. Gebe für jede Methode und ein 

neu erzeugtes mit  new IfAnalyseKlasse() erzeugtes Objekt das Ergebnis für die vier Fälle 

aus, wenn a und die Werte true und true, dann true und false, dann false und true und dann 

false und false haben. 

 

class IfAnalyseKlasse {  

    

  int x = 42;  

    

  int methode0(boolean a, boolean b){     

    if(a == true && b == true){  

      this.x = 0;  

    }  

    return this.x;  

  }  

  

  int methode1(boolean a, boolean b){      

    if(a == true){  

      this.x = 0;  

      if(b == true){  

KI per

ple

xity

.co

m 

hey.

bild

.de 

dee

pai.

org 

you

.co

m 

Koa

laC

hat 

text

.cor

tex 

Hu

ggi

ngC

hat 

Mo

dell 

1 

Hu

ggi

ngC

hat 

Mo

dell 

2 

Bin

g 

Cha

tGP

T     

Bard 

fehlerhafte 

Methoden 

 

 

 

 

 

m5  

m6  

 

m8 

 

m1  

 

 

 

m5 

m6 

 

 

 

 

 

 

m6 

 

 

 

 

 

m5 

 

m7 

 

m1 

 

 

 

m5 

m6 

 

 

 

 

 

m5 

m6 

m0 

m1 

m2 

m3 

m4 

m5 

 

m7 

m8 

 

 

 

m3 

m4 

m5 

m6 

 

m8 

 m1 

m3 

m4 

m5 

m6 

m7 

m0  

 

 

 

 

 

 

 

m8 

Detail-

fehler 

3 6 1 4 4 2 17 5 0 9 2 

benötigt 

weitere 

Eingaben 

         j  

Plat-

zierung 

6. 8. 2. 5. 7. 3. 11. 9. 1. 10. 3. 



 

 4 

        this.x = 0;  

      }  

    }  

    return this.x;  

  }  

    

  int methode2(boolean a, boolean b){      

    if(a == true){  

      if(b == true){  

        this.x = 0;  

      }  

    }  

    return this.x;  

  }  

    

  int methode3(boolean a, boolean b){     

    if(a == true){  

      this.x = 0;  

    } else {  

      if(b == true){  

        this.x = 0;  

      }  

    }  

    return this.x;  

  }  

  

  int methode4(boolean a, boolean b){     

    if(a == true){  

      this.x = 0;  

    }  

    if(b == true){  

      this.x = 0;  

    }  

    return this.x;  

  }  

 

  int methode5(boolean a, boolean b){      

    if(a == true){  

      if(b == true){  

        this.x = 0;  

      }  

    } else {  

      this.x = 0;  

    }  

    return this.x;  

  }  

    

  int methode6(boolean a, boolean b){      

    if(a == true){  

      this.x = 0;  

    }  
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    if(b == true){  

      this.x = 0;  

    } else {  

      this.x = 0;  

    }  

    return this.x;  

  }  

    

  int methode7(boolean a, boolean b){      

    if(a == true && b == true){  

      this.x = 0;  

    } else {  

    }  

    return this.x;  

  }  

    

  int methode8(boolean a, boolean b){    

    if(a == true){  

      if(!(b == true)){  

      } else {  

        this.x = 0;  

      }      

    }  

    return this.x;  

  }  

}   

 

 

https://www.perplexity.ai/  
Answer 

The question asks to provide the output of each method in the IfAnalyseKlasse class for 

four cases when a and b have the values true and true, true and false, false and true, 

and false and false. To do this, we need to create a new object of the IfAnalyseKlasse 

class using the new keyword and call each method with the given parameters. Here are the 

results for each method and case:  

• methode0: The method checks if both a and b are true. If they are, it sets the value of 

x to 0 and returns it. Otherwise, it returns the current value of x. Therefore, the output 

for the four cases will be:  

o true and true: 0 

o true and false: 42 

o false and true: 42 

o false and false: 42 

• methode1: The method checks if a is true. If it is, it sets the value of x to 0. If b is 

also true, it sets the value of x to 0 again. Finally, it returns the current value of x. 

Therefore, the output for the four cases will be:  

o true and true: 0 

o true and false: 0 

o false and true: 42 

https://www.perplexity.ai/
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o false and false: 42 

• methode2: The method checks if both a and b are true. If they are, it sets the value of 

x to 0. Otherwise, it returns the current value of x. Therefore, the output for the four 

cases will be:  

o true and true: 0 

o true and false: 42 

o false and true: 42 

o false and false: 42 

• methode3: The method checks if a is true. If it is, it sets the value of x to 0. If b is 

true and a is false, it also sets the value of x to 0. Finally, it returns the current value 

of x. Therefore, the output for the four cases will be:  

o true and true: 0 

o true and false: 0 

o false and true: 0 

o false and false: 42 

• methode4: The method checks if a is true. If it is, it sets the value of x to 0. If b is 

true, it also sets the value of x to 0. Finally, it returns the current value of x. 

Therefore, the output for the four cases will be:  

o true and true: 0 

o true and false: 0 

o false and true: 0 

o false and false: 42 

• methode5: The method checks if a is true. If it is, it checks if b is also true. If it is, it 

sets the value of x to 0. Otherwise, it sets the value of x to 0 and returns it. If a is 

false, it sets the value of x to 0 and returns it. Therefore, the output for the four cases 

will be:  

o true and true: 0 

o true and false: 0 

o false and true: 0 

o false and false: 0 

• methode6: The method checks if a is true. If it is, it sets the value of x to 0. If b is 

true, it sets the value of x to 0 again. If a is false and b is true, it sets the value of x 

to 0 again. Finally, it returns the current value of x. Therefore, the output for the four 

cases will be:  

o true and true: 0 

o true and false: 42 

o false and true: 0 

o false and false: 0 

• methode7: The method checks if both a and b are true. If they are, it sets the value of 

x to 0. Otherwise, it does nothing and returns the current value of x. Therefore, the 

output for the four cases will be:  

o true and true: 0 

o true and false: 42 

o false and true: 42 

o false and false: 42 

• methode8: The method checks if a is true. If it is, it checks if b is false. If it is, it 

does nothing and returns the current value of x. If b is true, it sets the value of x to 0 

and returns it. If a is false, it does nothing and returns the current value of x. 

Therefore, the output for the four cases will be:  

o true and true: 42 
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o true and false: 42 

o false and true: 42 

o false and false: 42 

 

https://hey.bild.de/  
 

Um die Ergebnisse für die verschiedenen Methoden und Kombinationen von a und b zu 

ermitteln, können wir die Klasse IfAnalyseKlasse verwenden und ein Objekt mit new 

IfAnalyseKlasse() erstellen. Lassen Sie uns die Ergebnisse für die vier Fälle betrachten: 

 

Wenn a und b beide true sind: 

methode0: Das Ergebnis ist 0, da a und b beide true sind. 

methode1: Das Ergebnis ist 0, da a und b beide true sind. 

methode2: Das Ergebnis ist 0, da a und b beide true sind. 

methode3: Das Ergebnis ist 0, da a und b beide true sind. 

methode4: Das Ergebnis ist 0, da a und b beide true sind. 

methode5: Das Ergebnis ist 0, da a und b beide true sind. 

methode6: Das Ergebnis ist 0, da a und b beide true sind. 

methode7: Das Ergebnis ist 0, da a und b beide true sind. 

methode8: Das Ergebnis ist 0, da a und b beide true sind. 

Wenn a true ist und b false ist: 

methode0: Das Ergebnis ist 42, da a true ist, aber b false ist. 

methode1: Das Ergebnis ist 42, da a true ist, aber b false ist. 

methode2: Das Ergebnis ist 42, da a true ist, aber b false ist. 

methode3: Das Ergebnis ist 0, da a true ist und der else-Zweig nicht ausgeführt wird. 

methode4: Das Ergebnis ist 0, da a true ist und der else-Zweig nicht ausgeführt wird. 

methode5: Das Ergebnis ist 0, da a true ist und der else-Zweig nicht ausgeführt wird. 

methode6: Das Ergebnis ist 0, da a true ist und der else-Zweig nicht ausgeführt wird. 

methode7: Das Ergebnis ist 42, da a true ist, aber b false ist. 

methode8: Das Ergebnis ist 42, da a true ist, aber b false ist. 

Wenn a false ist und b true ist: 

methode0: Das Ergebnis ist 42, da a false ist, aber b true ist. 

methode1: Das Ergebnis ist 42, da a false ist, aber b true ist. 

methode2: Das Ergebnis ist 42, da a false ist, aber b true ist. 

methode3: Das Ergebnis ist 0, da a false ist und der else-Zweig nicht ausgeführt wird. 

methode4: Das Ergebnis ist 0, da a false ist und der else-Zweig nicht ausgeführt wird. 

methode5: Das Ergebnis ist 42, da a false ist, aber b true ist. 

methode6: Das Ergebnis ist 0, da a false ist und der else-Zweig nicht ausgeführt wird. 

methode7: Das Ergebnis ist 42, da a false ist, aber b true ist. 

methode8: Das Ergebnis ist 42, da a false ist, aber b true ist. 

Wenn a und b beide false sind: 

methode0: Das Ergebnis ist 42, da a und b beide false sind. 

Danke, das hat mir geholfen! 🙏 

Kannst du mir noch mehr Beispiele geben? 🤔 

Ich verstehe das nicht ganz. 🤔 

Cool, ich werde das ausprobieren! 😎 

kannst Du die vorherige Ausgabe beenden 

Entschuldigung, ich war noch nicht fertig. Hier sind die Ergebnisse für den vierten Fall: 

https://hey.bild.de/
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methode1: Das Ergebnis ist 42, da a false ist und der if-Block nicht ausgeführt wird. 

methode2: Das Ergebnis ist 42, da a false ist und der if-Block nicht ausgeführt wird. 

methode3: Das Ergebnis ist 42, da a false ist und der if-Block nicht ausgeführt wird, aber auch 

der else-Zweig nicht ausgeführt wird. 

methode4: Das Ergebnis ist 42, da a und b beide false sind. 

methode5: Das Ergebnis ist 42, da a false ist und der else-Zweig ausgeführt wird. 

methode6: Das Ergebnis ist 42, da a false ist und der else-Zweig ausgeführt wird. 

methode7: Das Ergebnis ist 42, da a und b beide false sind. 

methode8: Das Ergebnis ist 42, da a false ist und der if-Block nicht ausgeführt wird. 

Ich hoffe, das hilft Ihnen weiter. Wenn Sie weitere Fragen haben oder die Thematik vertiefen 

möchten, stehe ich gerne zur Verfügung. 

 

https://deepai.org/chat  
 

AI Chat 

AI Chat is an AI chatbot that writes text. You can use it to write stories, messages, or 

programming code. You can use the AI chatbot as a virtual tutor in almost any subject. 

 

Für ein neu erzeugtes Objekt mit `new IfAnalyseKlasse()` ergeben sich folgende Ergebnisse: 

 

- `methode0(true, true)` gibt 0 zurück. 

- `methode0(true, false)` gibt 42 zurück. 

- `methode0(false, true)` gibt 42 zurück. 

- `methode0(false, false)` gibt 42 zurück. 

 

- `methode1(true, true)` gibt 0 zurück. 

- `methode1(true, false)` gibt 0 zurück. 

- `methode1(false, true)` gibt 42 zurück. 

- `methode1(false, false)` gibt 42 zurück. 

 

- `methode2(true, true)` gibt 0 zurück. 

- `methode2(true, false)` gibt 42 zurück. 

- `methode2(false, true)` gibt 42 zurück. 

- `methode2(false, false)` gibt 42 zurück. 

 

- `methode3(true, true)` gibt 0 zurück. 

- `methode3(true, false)` gibt 0 zurück. 

- `methode3(false, true)` gibt 0 zurück. 

- `methode3(false, false)` gibt 42 zurück. 

 

- `methode4(true, true)` gibt 0 zurück. 

- `methode4(true, false)` gibt 0 zurück. 

- `methode4(false, true)` gibt 0 zurück. 

- `methode4(false, false)` gibt 42 zurück. 

 

- `methode5(true, true)` gibt 0 zurück. 

- `methode5(true, false)` gibt 42 zurück. 

- `methode5(false, true)` gibt 0 zurück. 

- `methode5(false, false)` gibt 0 zurück. 

https://deepai.org/chat
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- `methode6(true, true)` gibt 0 zurück. 

- `methode6(true, false)` gibt 0 zurück. 

- `methode6(false, true)` gibt 42 zurück. 

- `methode6(false, false)` gibt 0 zurück. 

 

- `methode7(true, true)` gibt 0 zurück. 

- `methode7(true, false)` gibt 42 zurück. 

- `methode7(false, true)` gibt 42 zurück. 

- `methode7(false, false)` gibt 42 zurück. 

 

- `methode8(true, true)` gibt 0 zurück. 

- `methode8(true, false)` gibt 42 zurück. 

- `methode8(false, true)` gibt 42 zurück. 

- `methode8(false, false)` gibt 42 zurück. 

 

https://you.com  
 

Hier sind die Ergebnisse für jede Methode und die vier Fälle, wenn a und b die Werte true und 

true, dann true und false, dann false und true und schließlich false und false haben: 

 

    methode0(boolean a, boolean b): 

        Fall 1 (a = true und b = true): Das Ergebnis ist 0. 

        Fall 2 (a = true und b = false): Das Ergebnis ist 42. 

        Fall 3 (a = false und b = true): Das Ergebnis ist 42. 

        Fall 4 (a = false und b = false): Das Ergebnis ist 42. 

 

    methode1(boolean a, boolean b): 

        Fall 1 (a = true und b = true): Das Ergebnis ist 0. 

        Fall 2 (a = true und b = false): Das Ergebnis ist 0. 

        Fall 3 (a = false und b = true): Das Ergebnis ist 42. 

        Fall 4 (a = false und b = false): Das Ergebnis ist 42. 

 

    methode2(boolean a, boolean b): 

        Fall 1 (a = true und b = true): Das Ergebnis ist 0. 

        Fall 2 (a = true und b = false): Das Ergebnis ist 42. 

        Fall 3 (a = false und b = true): Das Ergebnis ist 42. 

        Fall 4 (a = false und b = false): Das Ergebnis ist 42. 

 

    methode3(boolean a, boolean b): 

        Fall 1 (a = true und b = true): Das Ergebnis ist 0. 

        Fall 2 (a = true und b = false): Das Ergebnis ist 0. 

        Fall 3 (a = false und b = true): Das Ergebnis ist 0. 

        Fall 4 (a = false und b = false): Das Ergebnis ist 42. 

 

    methode4(boolean a, boolean b): 

        Fall 1 (a = true und b = true): Das Ergebnis ist 0. 

        Fall 2 (a = true und b = false): Das Ergebnis ist 0. 

        Fall 3 (a = false und b = true): Das Ergebnis ist 0. 

        Fall 4 (a = false und b = false): Das Ergebnis ist 42. 

https://you.com/
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    methode5(boolean a, boolean b): 

        Fall 1 (a = true und b = true): Das Ergebnis ist 0. 

        Fall 2 (a = true und b = false): Das Ergebnis ist 0. 

        Fall 3 (a = false und b = true): Das Ergebnis ist 0. 

        Fall 4 (a = false und b = false): Das Ergebnis ist 0. 

 

    methode6(boolean a, boolean b): 

        Fall 1 (a = true und b = true): Das Ergebnis ist 0. 

        Fall 2 (a = true und b = false): Das Ergebnis ist 0. 

        Fall 3 (a = false und b = true): Das Ergebnis ist 0. 

        Fall 4 (a = false und b = false): Das Ergebnis ist 0. 

 

    methode7(boolean a, boolean b): 

        Fall 1 (a = true und b = true): Das Ergebnis ist 0. 

        Fall 2 (a = true und b = false): Das Ergebnis ist 0. 

        Fall 3 (a = false und b = true): Das Ergebnis ist 0. 

        Fall 4 (a = false und b = false): Das Ergebnis ist 0. 

 

    methode8(boolean a, boolean b): 

        Fall 1 (a = true und b = true): Das Ergebnis ist 0. 

        Fall 2 (a = true und b = false): Das Ergebnis ist 42. 

        Fall 3 (a = false und b = true): Das Ergebnis ist 42. 

        Fall 4 (a = false und b = false): Das Ergebnis ist 42. 

 

 

https://koala.sh/chat  
 

Sicher, ich kann das machen. Hier sind die Ergebnisse für jedes Szenario: 

 

Fall 1: a = true, b = true 

 

    methode0: 0 

    methode1: 0 

    methode2: 0 

    methode3: 0 

    methode4: 0 

    methode5: 0 

    methode6: 0 

    methode7: 0 

    methode8: 0 

 

Fall 2: a = true, b = false 

 

    methode0: 42 

    methode1: 42 

    methode2: 42 

    methode3: 0 

    methode4: 0 

    methode5: 42 

https://koala.sh/chat
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    methode6: 42 

    methode7: 42 

    methode8: 42 

 

Fall 3: a = false, b = true 

 

    methode0: 42 

    methode1: 42 

    methode2: 42 

    methode3: 0 

    methode4: 0 

    methode5: 0 

    methode6: 0 

    methode7: 42 

    methode8: 42 

 

Fall 4: a = false, b = false 

 

    methode0: 42 

    methode1: 42 

    methode2: 42 

    methode3: 42 

    methode4: 42 

    methode5: 42 

    methode6: 42 

    methode7: 42 

    methode8: 42 

 

Ich hoffe, das hilft! 

 

https://textcortex.com/de/templates/zeno-chat-gpt-alternative  
 

Hier sind die Ergebnisse für jede Methode und jeden Fall: 

 

Fall 1: a = true, b = true 

 

Methode 0: 0 Methode 1: 0 Methode 2: 0 Methode 3: 0 Methode 4: 0 Methode 5: 0 Methode 

6: 0 Methode 7: 0 Methode 8: 0 

 

Fall 2: a = true, b = false 

 

Methode 0: 42 Methode 1: 0 Methode 2: 42 Methode 3: 0 Methode 4: 0 Methode 5: 42 

Methode 6: 0 Methode 7: 42 Methode 8: 42 

 

Fall 3: a = false, b = true 

 

Methode 0: 42 Methode 1: 42 Methode 2: 42 Methode 3: 0 Methode 4: 0 Methode 5: 0 

Methode 6: 0 Methode 7: 42 Methode 8: 42 

 

Fall 4: a = false, b = false 

https://textcortex.com/de/templates/zeno-chat-gpt-alternative
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Methode 0: 42 Methode 1: 42 Methode 2: 42 Methode 3: 42 Methode 4: 42 Methode 5: 42 

Methode 6: 42 Methode 7: 42 Methode 8: 42 

 

Ich hoffe, das hilft Ihnen weiter! 

 

https://huggingface.co/chat/  
(bietet mehrere Modelle an, hier meta-llama/Llama-2-70b-chat-hf; fordert aber nach einer 

Anfrage eine Anmeldung) 

 

 

 

Sure! Here are the results for each method with the given inputs: 

 

Method 0: 

 

    a = true, b = true: x = 0 

    a = true, b = false: x = 0 

    a = false, b = true: x = 0 

    a = false, b = false: x = 0 

 

Method 1: 

 

    a = true, b = true: x = 0 

    a = true, b = false: x = 0 

    a = false, b = true: x = 0 

    a = false, b = false: x = 0 

 

Method 2: 

 

    a = true, b = true: x = 0 

    a = true, b = false: x = 0 

    a = false, b = true: x = 0 

    a = false, b = false: x = 0 

 

Method 3: 

 

    a = true, b = true: x = 0 

    a = true, b = false: x = 0 

    a = false, b = true: x = 0 

    a = false, b = false: x = 0 

 

Method 4: 

 

    a = true, b = true: x = 0 

    a = true, b = false: x = 0 

    a = false, b = true: x = 0 

    a = false, b = false: x = 0 

 

Method 5: 

https://huggingface.co/chat/
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    a = true, b = true: x = 0 

    a = true, b = false: x = 0 

    a = false, b = true: x = 0 

    a = false, b = false: x = 0 

 

Method 6: 

 

    a = true, b = true: x = 0 

    a = true, b = false: x = 0 

    a = false, b = true: x = 0 

    a = false, b = false: x = 0 

 

Method 7: 

 

    a = true, b = true: x = 0 

    a = true, b = false: x = 0 

    a = false, b = true: x = 0 

    a = false, b = false: x = 0 

 

Method 8: 

 

    a = true, b = true: x = 0 

    a = true, b = false: x = 0 

    a = false, b = true: x = 0 

    a = false, b = false: x = 0 

 

 

https://huggingface.co/chat/ 
 (bietet mehrere Modelle an, hier codellama/CodeLlama-34b-Instruct-hf; fordert aber nach 

einer Anfrage eine Anmeldung) 

 

 

 

Here is the output for each method and input combination: 

 

Method 0: 

 

    Inputs (true, true): Output is 0 

    Inputs (true, false): Output is 42 

    Inputs (false, true): Output is 42 

    Inputs (false, false): Output is 42 

 

Method 1: 

 

    Inputs (true, true): Output is 0 

    Inputs (true, false): Output is 0 

    Inputs (false, true): Output is 42 

    Inputs (false, false): Output is 42 

 

https://huggingface.co/chat/
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Method 2: 

 

    Inputs (true, true): Output is 0 

    Inputs (true, false): Output is 42 

    Inputs (false, true): Output is 42 

    Inputs (false, false): Output is 42 

 

Method 3: 

 

    Inputs (true, true): Output is 0 

    Inputs (true, false): Output is 0 

    Inputs (false, true): Output is 42 

    Inputs (false, false): Output is 42 

 

Method 4: 

 

    Inputs (true, true): Output is 0 

    Inputs (true, false): Output is 0 

    Inputs (false, true): Output is 42 

    Inputs (false, false): Output is 42 

 

Method 5: 

 

    Inputs (true, true): Output is 0 

    Inputs (true, false): Output is 0 

    Inputs (false, true): Output is 42 

    Inputs (false, false): Output is 42 

 

Method 6: 

 

    Inputs (true, true): Output is 0 

    Inputs (true, false): Output is 0 

    Inputs (false, true): Output is 42 

    Inputs (false, false): Output is 42 

 

Method 7: 

 

    Inputs (true, true): Output is 0 

    Inputs (true, false): Output is 42 

    Inputs (false, true): Output is 42 

    Inputs (false, false): Output is 42 

 

Method 8: 

 

    Inputs (true, true): Output is 0 

    Inputs (true, false): Output is 0 

    Inputs (false, true): Output is 42 

    Inputs (false, false): Output is 42 

 



 

 15 

https://www.bing.com/  
[Hinweis: sehr schlechter, nicht für die Augen Studierender des ersten Semesters geeigneter, 

Coding-Style] 

Hallo, das ist Bing. Ich kann Ihnen helfen, die Ergebnisse für die vier Fälle zu 

berechnen, wenn a und b die Werte true und true, dann true und false, dann false 

und true und dann false und false haben. Ich werde die Ergebnisse in einer Tabelle 

darstellen, wobei die erste Spalte die Methode, die zweite Spalte den Wert von a, die 

dritte Spalte den Wert von b und die vierte Spalte den Rückgabewert der Methode 

zeigt. Ich werde auch einen Codeblock verwenden, um die Berechnungen zu 

veranschaulichen. 

Methode a b Ergebnis 

methode0 true true 0 

methode0 true false 42 

methode0 false true 42 

methode0 false false 42 

methode1 true true 0 

methode1 true false 0 

methode1 false true 42 

methode1 false false 42 

methode2 true true 0 

methode2 true false 42 

methode2 false true 42 

https://www.bing.com/


 

 16 

Methode a b Ergebnis 

methode2 false false 42 

methode3 true true 0 

methode3 true false 0 

methode3 false true 0 

methode3 false false 42 

methode4 true true 0 

methode4 true false 0 

methode4 false true 0 

methode4 false false 42 

methode5 true true 0 

methode5 true false 42 

methode5 false true 0 

methode5 false false 0 

methode6 true true 0 

methode6 true false 0 
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Methode a b Ergebnis 

methode6 false true 0 

methode6 false false 0 

methode7 true true 0 

methode7 true false 42 

methode7 false true 42 

methode7 false false 42 

methode8 true true 0 

methode8 true false 42 

methode8 false true 42 

methode8 false false 42 

JavaKI-generierter Code. Überprüfen und sorgfältig verwenden. Weitere Informationen zu häufig 
gestellten Fragen. 
// Erstellen Sie ein neues Objekt der Klasse IfAnalyseKlasse 

IfAnalyseKlasse obj = new IfAnalyseKlasse(); 

 

// Berechnen Sie die Ergebnisse für die vier Fälle für jede Methode 

System.out.println("methode0(true, true) = " + obj.methode0(true, true)); 

// 0 

obj.x = 42; // Setzen Sie den Wert von x zurück 

System.out.println("methode0(true, false) = " + obj.methode0(true, false)); 

// 42 

obj.x = 42; // Setzen Sie den Wert von x zurück 

System.out.println("methode0(false, true) = " + obj.methode0(false, true)); 

// 42 

obj.x = 42; // Setzen Sie den Wert von x zurück 

System.out.println("methode0(false, false) = " + obj.methode0(false, 

false)); // 42 

obj.x = 42; // Setzen Sie den Wert von x zurück 

https://www.bing.com/new#faq
https://www.bing.com/new#faq
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System.out.println("methode1(true, true) = " + obj.methode1(true, true)); 

// 0 

obj.x = 42; // Setzen Sie den Wert von x zurück 

System.out.println("methode1(true, false) = " + obj.methode1(true, false)); 

// 0 

obj.x = 42; // Setzen Sie den Wert von x zurück 

System.out.println("methode1(false, true) = " + obj.methode1(false, true)); 

// 42 

obj.x = 42; // Setzen Sie den Wert von x zurück 

System.out.println("methode1(false, false) = " + obj.methode1(false, 

false)); // 42 

obj.x = 42; // Setzen Sie den Wert von x zurück 

 

System.out.println("methode2(true, true) = " + obj.methode2(true, true)); 

// 0 

obj.x = 42; // Setzen Sie den Wert von x zurück 

System.out.println("methode2(true, false) = " + obj.methode2(true, false)); 

// 42 

obj.x = 42; // Setzen Sie den Wert von x zurück 

System.out.println("methode2(false, true) = " + obj.methode2(false, true)); 

// 42 

obj.x = 42; // Setzen Sie den Wert von x zurück 

System.out.println("methode2(false, false) = " + obj.methode2(false, 

false)); // 42 

obj.x = 42; // Setzen Sie den Wert von x zurück 

 

System.out.println("methode3(true, true) = " + obj.methode3(true, true)); 

// 0 

obj.x = 42; // Setzen Sie den Wert von x zurück 

System.out.println("methode3(true, false) = " + obj.methode3(true, false)); 

// 0 

obj.x = 42; // Setzen Sie den Wert von x zurück 

System.out.println("methode3(false, true) = " + obj.methode3(false, true)); 

// 0 

obj.x = 42; // Setzen Sie den Wert von x zurück 

System.out.println("methode3(false, false) = " + obj.methode3(false, 

false)); // 42 

obj.x = 42; // Setzen Sie den Wert von x zurück 

 

System.out.println("methode4(true, true) = " + obj.methode4(true, true)); 

// 0 

obj.x = 42; // Setzen Sie den Wert von x zurück 

System.out.println("methode4(true, false) = " + obj.methode4(true, false)); 

// 0 

obj.x = 42; // Setzen Sie den Wert von x zurück 

System.out.println("methode4(false, true) = " + obj.methode4(false, true)); 

// 0 

obj.x = 42; // Setzen Sie den Wert von x zurück 

System.out.println("methode4(false, false) = " + obj.methode4(false, 

false)); // 42 

obj.x = 42; // Setzen Sie den Wert von x zurück 
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System.out.println("methode5(true, true) = " + obj.methode5(true, true)); 

// 0 

obj.x = 42; // Setzen Sie den Wert von x zurück 

System.out.println("methode5(true, false) = " + obj.methode5(true, false)); 

// 42 

obj.x = 42; // Setzen Sie den Wert von x zurück 

System.out.println("methode5(false, true) = " + obj.methode5(false, true)); 

// 0 

obj.x = 42; // Setzen Sie den Wert von x zurück 

System.out.println("methode5(false, false) = " + obj.methode5(false, 

false)); // 0 

obj.x = 42; // Setzen Sie den Wert von x zurück 

 

System.out.println("methode6(true, true) = " + obj.methode6(true, true)); 

// 0 

obj.x = 42; // Setzen Sie den Wert von x zurück 

System.out.println("methode6(true, false) = " + obj.methode6(true, false)); 

// 0 

obj.x = 42; // Setzen Sie den Wert von x zurück 

System.out.println("methode6(false, true) = " + obj.methode6(false, true)); 

// 0 

obj.x = 42; // Setzen Sie den Wert von x zurück 

System.out.println("methode6(false, false) = " + obj.methode6(false, 

false)); // 0 

obj.x = 42; // Setzen Sie den Wert von x zurück 

 

System.out.println("methode7(true, true) = " + obj.methode7(true, true)); 

// 0 

obj.x = 42; // Setzen Sie den Wert von x zurück 

System.out.println("methode7(true, false) = " + obj.methode7(true, false)); 

// 42 

obj.x = 42; // Setzen Sie den Wert von x zurück 

System.out.println("methode7(false, true) = " + obj.methode7(false, true)); 

// 42 

obj.x = 42; // Setzen Sie den Wert von x zurück 

System.out.println("methode7(false, false) = " + obj.methode7(false, 

false)); // 42 

obj.x = 42; // Setzen Sie den Wert von x zurück 

 

System.out.println("methode8(true, true) = " + obj.methode8(true, true 

 

 

https://chat.openai.com/   
 

Um die Ergebnisse für jede Methode und die vier verschiedenen Fälle zu bestimmen, können 

wir ein neues Objekt der Klasse erstellen und dann jede Methode mit den verschiedenen 

Kombinationen von a und b aufrufen. Hier ist der Code: 

 

java 

 

public class IfAnalyseTester { 

https://chat.openai.com/
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    public static void main(String[] args) { 

        // Neues Objekt der Klasse erstellen 

        IfAnalyseKlasse ifAnalyseObjekt = new IfAnalyseKlasse(); 

 

        // Fall 1: a=true, b=true 

        System.out.println("Fall 1: a=true, b=true"); 

        System.out.println("methode0: " + ifAnalyseObjekt.methode0(true, true)); 

        System.out.println("methode1: " + ifAnalyseObjekt.methode1(true, true)); 

        System.out.println("methode2: " + ifAnalyseObjekt.methode2(true, true)); 

        System.out.println("methode3: " + ifAnalyseObjekt.methode3(true, true)); 

        System.out.println("methode4: " + ifAnalyseObjekt.methode4(true, true)); 

        System.out.println("methode5: " + ifAnalyseObjekt.methode5(true, true)); 

        System.out.println("methode6: " + ifAnalyseObjekt.methode6(true, true)); 

        System.out.println("methode7: " + ifAnalyseObjekt.methode7(true, true)); 

        System.out.println("methode8: " + ifAnalyseObjekt.methode8(true, true)); 

        System.out.println(); 

 

        // Fall 2: a=true, b=false 

        System.out.println("Fall 2: a=true, b=false"); 

        System.out.println("methode0: " + ifAnalyseObjekt.methode0(true, false)); 

        System.out.println("methode1: " + ifAnalyseObjekt.methode1(true, false)); 

        System.out.println("methode2: " + ifAnalyseObjekt.methode2(true, false)); 

        System.out.println("methode3: " + ifAnalyseObjekt.methode3(true, false)); 

        System.out.println("methode4: " + ifAnalyseObjekt.methode4(true, false)); 

        System.out.println("methode5: " + ifAnalyseObjekt.methode5(true, false)); 

        System.out.println("methode6: " + ifAnalyseObjekt.methode6(true, false)); 

        System.out.println("methode7: " + ifAnalyseObjekt.methode7(true, false)); 

        System.out.println("methode8: " + ifAnalyseObjekt.methode8(true, false)); 

        System.out.println(); 

 

        // Fall 3: a=false, b=true 

        System.out.println("Fall 3: a=false, b=true"); 

        System.out.println("methode0: " + ifAnalyseObjekt.methode0(false, true)); 

        System.out.println("methode1: " + ifAnalyseObjekt.methode1(false, true)); 

        System.out.println("methode2: " + ifAnalyseObjekt.methode2(false, true)); 

        System.out.println("methode3: " + ifAnalyseObjekt.methode3(false, true)); 

        System.out.println("methode4: " + ifAnalyseObjekt.methode4(false, true)); 

        System.out.println("methode5: " + ifAnalyseObjekt.methode5(false, true)); 

        System.out.println("methode6: " + ifAnalyseObjekt.methode6(false, true)); 

        System.out.println("methode7: " + ifAnalyseObjekt.methode7(false, true)); 

        System.out.println("methode8: " + ifAnalyseObjekt.methode8(false, true)); 

        System.out.println(); 

 

        // Fall 4: a=false, b=false 

        System.out.println("Fall 4: a=false, b=false"); 

        System.out.println("methode0: " + ifAnalyseObjekt.methode0(false, false)); 

        System.out.println("methode1: " + ifAnalyseObjekt.methode1(false, false)); 

        System.out.println("methode2: " + ifAnalyseObjekt.methode2(false, false)); 

        System.out.println("methode3: " + ifAnalyseObjekt.methode3(false, false)); 

        System.out.println("methode4: " + ifAnalyseObjekt.methode4(false, false)); 

        System.out.println("methode5: " + ifAnalyseObjekt.methode5(false, false)); 
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        System.out.println("methode6: " + ifAnalyseObjekt.methode6(false, false)); 

        System.out.println("methode7: " + ifAnalyseObjekt.methode7(false, false)); 

        System.out.println("methode8: " + ifAnalyseObjekt.methode8(false, false)); 

    } 

} 

 

Dieser Code erstellt ein Objekt der Klasse IfAnalyseKlasse und ruft dann jede Methode mit 

den vier verschiedenen Kombinationen von a und b auf. Die Ausgabe zeigt die Ergebnisse für 

jeden Fall und jede Methode. 

User 

Vor dem Aufrufen der Methoden soll aber immer ein neues Objekt erzeugt werden. 

ChatGPT 

 

Entschuldigung für das Missverständnis. Hier ist der aktualisierte Code, der vor dem Aufrufen 

jeder Methode ein neues Objekt der Klasse erstellt: 

 

java 

 

public class IfAnalyseTester { 

    public static void main(String[] args) { 

        // Fall 1: a=true, b=true 

        System.out.println("Fall 1: a=true, b=true"); 

        System.out.println("methode0: " + new IfAnalyseKlasse().methode0(true, true)); 

        System.out.println("methode1: " + new IfAnalyseKlasse().methode1(true, true)); 

        System.out.println("methode2: " + new IfAnalyseKlasse().methode2(true, true)); 

        System.out.println("methode3: " + new IfAnalyseKlasse().methode3(true, true)); 

        System.out.println("methode4: " + new IfAnalyseKlasse().methode4(true, true)); 

        System.out.println("methode5: " + new IfAnalyseKlasse().methode5(true, true)); 

        System.out.println("methode6: " + new IfAnalyseKlasse().methode6(true, true)); 

        System.out.println("methode7: " + new IfAnalyseKlasse().methode7(true, true)); 

        System.out.println("methode8: " + new IfAnalyseKlasse().methode8(true, true)); 

        System.out.println(); 

 

        // Fall 2: a=true, b=false 

        System.out.println("Fall 2: a=true, b=false"); 

        System.out.println("methode0: " + new IfAnalyseKlasse().methode0(true, false)); 

        System.out.println("methode1: " + new IfAnalyseKlasse().methode1(true, false)); 

        System.out.println("methode2: " + new IfAnalyseKlasse().methode2(true, false)); 

        System.out.println("methode3: " + new IfAnalyseKlasse().methode3(true, false)); 

        System.out.println("methode4: " + new IfAnalyseKlasse().methode4(true, false)); 

        System.out.println("methode5: " + new IfAnalyseKlasse().methode5(true, false)); 

        System.out.println("methode6: " + new IfAnalyseKlasse().methode6(true, false)); 

        System.out.println("methode7: " + new IfAnalyseKlasse().methode7(true, false)); 

        System.out.println("methode8: " + new IfAnalyseKlasse().methode8(true, false)); 

        System.out.println(); 

 

        // Fall 3: a=false, b=true 

        System.out.println("Fall 3: a=false, b=true"); 

        System.out.println("methode0: " + new IfAnalyseKlasse().methode0(false, true)); 

        System.out.println("methode1: " + new IfAnalyseKlasse().methode1(false, true)); 

        System.out.println("methode2: " + new IfAnalyseKlasse().methode2(false, true)); 
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        System.out.println("methode3: " + new IfAnalyseKlasse().methode3(false, true)); 

        System.out.println("methode4: " + new IfAnalyseKlasse().methode4(false, true)); 

        System.out.println("methode5: " + new IfAnalyseKlasse().methode5(false, true)); 

        System.out.println("methode6: " + new IfAnalyseKlasse().methode6(false, true)); 

        System.out.println("methode7: " + new IfAnalyseKlasse().methode7(false, true)); 

        System.out.println("methode8: " + new IfAnalyseKlasse().methode8(false, true)); 

        System.out.println(); 

 

        // Fall 4: a=false, b=false 

        System.out.println("Fall 4: a=false, b=false"); 

        System.out.println("methode0: " + new IfAnalyseKlasse().methode0(false, false)); 

        System.out.println("methode1: " + new IfAnalyseKlasse().methode1(false, false)); 

        System.out.println("methode2: " + new IfAnalyseKlasse().methode2(false, false)); 

        System.out.println("methode3: " + new IfAnalyseKlasse().methode3(false, false)); 

        System.out.println("methode4: " + new IfAnalyseKlasse().methode4(false, false)); 

        System.out.println("methode5: " + new IfAnalyseKlasse().methode5(false, false)); 

        System.out.println("methode6: " + new IfAnalyseKlasse().methode6(false, false)); 

        System.out.println("methode7: " + new IfAnalyseKlasse().methode7(false, false)); 

        System.out.println("methode8: " + new IfAnalyseKlasse().methode8(false, false)); 

    } 

} 

 

Jetzt wird vor jedem Aufruf einer Methode ein neues Objekt der Klasse erstellt. 

User 

Welche Ausgaben werden durch das Programm erzeugt? 

ChatGPT 

 

Um die Ausgaben für jedes Szenario zu bestimmen, schauen wir uns die Implementierung der 

Methoden in der IfAnalyseKlasse an. Beachten Sie, dass die Methoden den Wert von this.x 

zurückgeben, nachdem sie möglicherweise verändert wurde. Hier sind die erwarteten 

Ausgaben für jeden Fall: 

 

Fall 1: a=true, b=true 

 

    methode0: 0 (weil a und b beide true sind) 

    methode1: 0 (weil a und b beide true sind) 

    methode2: 0 (weil a und b beide true sind) 

    methode3: 0 (weil a und b beide true sind) 

    methode4: 0 (weil a und b beide true sind) 

    methode5: 0 (weil a und b beide true sind) 

    methode6: 0 (weil a und b beide true sind) 

    methode7: 0 (weil a und b beide true sind) 

    methode8: 0 (weil a und b beide true sind) 

 

Fall 2: a=true, b=false 

 

    methode0: 42 (weil a true ist, aber b false ist, wird x nicht verändert) 

    methode1: 42 (weil a true ist, aber b false ist, wird x nicht verändert) 

    methode2: 42 (weil a true ist, aber b false ist, wird x nicht verändert) 

    methode3: 42 (weil a true ist, aber b false ist, wird x nicht verändert) 

    methode4: 42 (weil a true ist, aber b false ist, wird x nicht verändert) 
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    methode5: 42 (weil a true ist, aber b false ist, wird x nicht verändert) 

    methode6: 42 (weil a true ist, aber b false ist, wird x nicht verändert) 

    methode7: 42 (weil a true ist, aber b false ist, wird x nicht verändert) 

    methode8: 42 (weil a true ist, aber b false ist, wird x nicht verändert) 

 

Fall 3: a=false, b=true 

 

    methode0: 42 (weil a false ist, wird x nicht verändert) 

    methode1: 42 (weil a false ist, wird x nicht verändert) 

    methode2: 42 (weil a false ist, wird x nicht verändert) 

    methode3: 0 (weil a false ist, b aber true ist) 

    methode4: 42 (weil a false ist, wird x nicht verändert) 

    methode5: 0 (weil a false ist, b aber true ist) 

    methode6: 42 (weil a false ist, wird x nicht verändert) 

    methode7: 0 (weil a false ist, b aber true ist) 

    methode8: 42 (weil a false ist, wird x nicht verändert) 

 

Fall 4: a=false, b=false 

 

    methode0: 42 (weil a und b beide false sind, wird x nicht verändert) 

    methode1: 42 (weil a und b beide false sind, wird x nicht verändert) 

    methode2: 42 (weil a und b beide false sind, wird x nicht verändert) 

    methode3: 42 (weil a und b beide false sind, wird x nicht verändert) 

    methode4: 42 (weil a und b beide false sind, wird x nicht verändert) 

    methode5: 42 (weil a und b beide false sind, wird x nicht verändert) 

    methode6: 42 (weil a und b beide false sind, wird x nicht verändert) 

    methode7: 42 (weil a und b beide false sind, wird x nicht verändert) 

    methode8: 42 (weil a und b beide false sind, wird x nicht verändert) 

 

Die Zahlen können je nach den Anweisungen in den Methoden und den ursprünglichen 

Werten variieren. Beachten Sie, dass die Variable this.x in den Methoden gesetzt wird, wenn 

bestimmte Bedingungen erfüllt sind. 

 

https://bard.google.com  
 

Ergebnisse der Methoden für die vier Fälle 

Methode 
Fall 1 (a = true, b 

= true) 

Fall 2 (a = true, b 

= false) 

Fall 3 (a = false, b 

= true) 

Fall 4 (a = false, b 

= false) 

methode0() 0 0 42 42 

methode1() 0 0 42 42 

methode2() 0 42 42 42 

methode3() 0 0 0 42 

methode4() 0 0 0 42 

methode5() 0 42 0 42 

methode6() 0 0 0 0 

https://bard.google.com/
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methode7() 0 42 42 42 

methode8() 0 0 42 42 

Erläuterungen 

• methode0() setzt die Variable x nur auf 0, wenn beide Parameter a und b den Wert 

true haben. In allen anderen Fällen bleibt x bei seinem Wert 42. 

• methode1() setzt die Variable x nur auf 0, wenn der Parameter a den Wert true hat. 

Der Wert des Parameters b ist dabei irrelevant. 

• methode2() setzt die Variable x nur auf 0, wenn der Parameter a den Wert true hat 

und der Parameter b ebenfalls den Wert true hat. 

• methode3() setzt die Variable x auf 0, wenn der Parameter a den Wert true hat oder 

der Parameter b den Wert true hat. 

• methode4() setzt die Variable x auf 0, wenn der Parameter a den Wert true hat oder 

der Parameter b den Wert true hat. 

• methode5() setzt die Variable x nur auf 0, wenn der Parameter a den Wert true hat 

und der Parameter b nicht den Wert true hat. 

• methode6() setzt die Variable x auf 0, wenn der Parameter a den Wert true hat oder 

der Parameter b den Wert true hat oder beide Parameter a und b den Wert false 

haben. 

• methode7() setzt die Variable x nur auf 0, wenn beide Parameter a und b den Wert 

true haben. 

• methode8() setzt die Variable x nur auf 0, wenn der Parameter a den Wert true hat 

und der Parameter b nicht den Wert true hat. 

Beispiel 

Java 
IfAnalyseKlasse ifAnalyseKlasse = new IfAnalyseKlasse(); 

 

// Fall 1 

int ergebnis1 = ifAnalyseKlasse.methode0(true, true); 

System.out.println(ergebnis1); // 0 

 

// Fall 2 

int ergebnis2 = ifAnalyseKlasse.methode0(true, false); 

System.out.println(ergebnis2); // 0 

 

// Fall 3 

int ergebnis3 = ifAnalyseKlasse.methode0(false, true); 

System.out.println(ergebnis3); // 42 

 

// Fall 4 

int ergebnis4 = ifAnalyseKlasse.methode0(false, false); 

System.out.println(ergebnis4); // 42 

Verwende Code mit Vorsicht. Weitere Informationen 

Ausgabe: 

0 

0 

42 

42 

  

https://bard.google.com/faq#coding
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Analyse von ChatGPT im Umgang mit der Prüfung zu streichender 

Zeilen 
 
Nutzung von ChatGPT 3.5: 
User 
Geben Sie an, welche Zeilen man in folgendemn Java-Programm mit Zeilennummern mindestens 
streichen muss, damit folgendes Programm  
funktioniert.  
1 public class LokaleVariablen {  
2  
3 private int a = 42;  
4 private int b = 43;  
5 private EinUndAusgabe io =  
6 new EinUndAusgabe();  
7  
8 public LokaleVariablen(int c) {  
9 c = 44;  
10 int d = 45;  
11 this.io.ausgeben(a);  
12 this.io.ausgeben(b);  
13 this.io.ausgeben(c);  
14 this.io.ausgeben(d);  
15 this.io.ausgeben(e);  
16 this.io.ausgeben(f);  
17 this.io.ausgeben(g);  
18 this.io.ausgeben(h);  
19 this.io.ausgeben(i);  
20 this.io.ausgeben(j);  
21 this.io.ausgeben(io);  
22 }  
23  
24 private int irgendeineMethode(int e){  
25 int f = 47;  
26 this.io.ausgeben(a);  
27 this.io.ausgeben(b);  
28 this.io.ausgeben(c);  
29 this.io.ausgeben(d);  
30 this.io.ausgeben(e);  
31 this.io.ausgeben(f);  
32 this.io.ausgeben(g);  
33 this.io.ausgeben(h);  
34 this.io.ausgeben(i);  
35 this.io.ausgeben(j);  
36 this.io.ausgeben(io);  
37 return e + f;  
38 }  
 
39  
40 private void nochEineMethode(int g) {  
41 int h = irgendeineMethode(g);  
42 if (h > g){  
43 int i = h + 1;  
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44 this.io.ausgeben(a);  
45 this.io.ausgeben(b);  
46 this.io.ausgeben(c);  
47 this.io.ausgeben(d);  
48 this.io.ausgeben(e);  
49 this.io.ausgeben(f);  
50 this.io.ausgeben(g);  
51 this.io.ausgeben(h);  
52 this.io.ausgeben(i);  
53 this.io.ausgeben(j);  
54 this.io.ausgeben(io);  
55 } else {  
56 int j = h - 1;  
57 this.io.ausgeben(a);  
58 this.io.ausgeben(b);  
59 this.io.ausgeben(c);  
60 this.io.ausgeben(d);  
61 this.io.ausgeben(e);  
62 this.io.ausgeben(f);  
63 this.io.ausgeben(g);  
64 this.io.ausgeben(h);  
65 this.io.ausgeben(i);  
66 this.io.ausgeben(j);  
67 this.io.ausgeben(io);  
68 }  
69 }  
70 }  

ChatGPT 
 
Um das Programm korrekt zu machen, müssen die folgenden Zeilen entfernt werden: 
 
    Zeile 15: this.io.ausgeben(e); - Die Variable e ist nicht deklariert. 
    Zeile 16: this.io.ausgeben(f); - Die Variable f ist nicht deklariert. 
    Zeile 17: this.io.ausgeben(g); - Die Variable g ist nicht deklariert. 
    Zeile 18: this.io.ausgeben(h); - Die Variable h ist nicht deklariert. 
    Zeile 19: this.io.ausgeben(i); - Die Variable i ist nicht deklariert. 
    Zeile 20: this.io.ausgeben(j); - Die Variable j ist nicht deklariert. 
 
Nachdem diese Zeilen entfernt wurden, sollte das Programm korrekt funktionieren. Beachten 
Sie jedoch, dass Sie die entsprechenden Variablen vor ihrer Verwendung deklarieren müssen, 
wenn Sie möchten, dass sie in den Ausdrücken verwendet werden. 

User 
Ich habe die Zeilen entfernt und mein Programm läuft trotzdem nicht. 

ChatGPT 
 
Es scheint, dass ich einen Fehler gemacht habe, und ich entschuldige mich dafür. Lassen Sie 
uns das überprüfen. 
 
    Die Zeilen 15 bis 20 entfernen, da die Variablen e, f, g, h, i und j nicht deklariert sind: 
 
java 
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15 // this.io.ausgeben(e); 
16 // this.io.ausgeben(f); 
17 // this.io.ausgeben(g); 
18 // this.io.ausgeben(h); 
19 // this.io.ausgeben(i); 
20 // this.io.ausgeben(j); 
 
    Sie müssen auch die Zeilen 11 bis 21 in der Methode LokaleVariablen korrigieren, da die 
Variablen e, f, g, h, i und j nicht deklariert sind. Hier sind die korrigierten Zeilen: 
 
java 
 
11 this.io.ausgeben(a); 
12 this.io.ausgeben(b); 
13 this.io.ausgeben(c); 
14 this.io.ausgeben(d); 
15 // this.io.ausgeben(e); 
16 // this.io.ausgeben(f); 
17 // this.io.ausgeben(g); 
18 // this.io.ausgeben(h); 
19 // this.io.ausgeben(i); 
20 // this.io.ausgeben(j); 
21 this.io.ausgeben(io); 
 
Bitte überprüfen Sie diese Änderungen, und wenn das Problem weiterhin besteht, geben Sie 
mir mehr Informationen darüber, welche Fehlermeldung Sie erhalten oder welche Probleme 
auftreten. 

User 
Ich habe die weiteren Zeilen entfernt und mein Programm läuft trotzdem nicht. 

ChatGPT 
 
Entschuldigen Sie bitte die vorherigen Missverständnisse. Nach erneuter Überprüfung des 
Codes fällt auf, dass es noch weitere Probleme gibt, die behoben werden müssen: 
 
    In der Methode LokaleVariablen: 
 
java 
 
15 this.io.ausgeben(e); 
16 this.io.ausgeben(f); 
17 this.io.ausgeben(g); 
18 this.io.ausgeben(h); 
19 this.io.ausgeben(i); 
20 this.io.ausgeben(j); 
 
Da die Variablen e, f, g, h, i und j in dieser Methode nicht deklariert sind, müssen Sie sie 
zuerst deklarieren. Hier ein Beispiel, wie Sie dies tun könnten: 
 
java 
 
15 int e = 46; 
16 int f = 47; 
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17 int g = 48; 
18 int h = 49; 
19 int i = 50; 
20 int j = 51; 
 
Stellen Sie sicher, dass Sie geeignete Werte für diese Variablen wählen, je nachdem, was Sie 
in Ihrem Programm erreichen möchten. 
 
    In der Methode nochEineMethode: 
 
java 
 
48 this.io.ausgeben(e); 
49 this.io.ausgeben(f); 
50 this.io.ausgeben(g); 
51 this.io.ausgeben(h); 
52 this.io.ausgeben(i); 
53 this.io.ausgeben(j); 
 
Hier müssen Sie ebenfalls die Variablen e, f, g, h, i und j deklarieren, bevor Sie sie verwenden. 
 
Stellen Sie sicher, dass Sie alle notwendigen Variablen korrekt deklarieren, bevor Sie auf sie 
zugreifen, um Laufzeitfehler zu vermeiden. Wenn es weitere Probleme gibt, lassen Sie es 
mich bitte wissen. 

User 
Warum muss ich den die Zeilen 50, 51 und 52 entfernen? 

ChatGPT 
 
Entschuldigung für das Missverständnis. Tatsächlich müssen die Zeilen 50, 51 und 52 nicht 
entfernt werden. Es war ein Fehler in meiner vorherigen Antwort. Die Variablen e, f, g, h, i 
und j sind in dem Block, in dem diese Zeilen erscheinen, korrekt deklariert und können daher 
verwendet werden. 
 
Hier sind die relevanten Zeilen aus der Methode nochEineMethode: 
 
java 
 
50 this.io.ausgeben(g); 
51 this.io.ausgeben(h); 
52 this.io.ausgeben(i); 
 
Diese Zeilen können beibehalten werden, da die Variablen g, h und i zuvor in dieser Methode 
deklariert wurden. Bitte stellen Sie sicher, dass Sie die vorherigen Änderungen überprüfen 
und sicherstellen, dass alle Variablen korrekt deklariert und initialisiert sind, bevor Sie auf sie 
zugreifen. Wenn Sie weitere Probleme haben, lassen Sie es mich bitte wissen. 

User 
Ich habe die weiteren Zeilen entfernt und mein Programm läuft trotzdem nicht. 

ChatGPT 
 
Es tut mir leid für die anhaltenden Schwierigkeiten. Nach einer weiteren Überprüfung des 
Codes fällt auf, dass es ein grundlegendes Problem in der Methode LokaleVariablen gibt. Die 
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Methode versucht, auf die nicht deklarierte Variable e zuzugreifen. Hier ist die betreffende 
Zeile: 
 
java 
 
15 this.io.ausgeben(e); 
 
Da e nicht deklariert ist, wird es zu einem Compilerfehler führen. Um dieses Problem zu 
beheben, müssen Sie e zuerst deklarieren. Hier ist ein Beispiel, wie Sie es tun können: 
 
java 
 
10 int e = 45; 
 
Die aktualisierte Methode LokaleVariablen sollte dann wie folgt aussehen: 
 
java 
 
8 public LokaleVariablen(int c) { 
9     c = 44; 
10    int d = 45; 
11    int e = 46; 
12    int f = 47; 
13    int g = 48; 
14    int h = 49; 
15    this.io.ausgeben(e); 
16    this.io.ausgeben(f); 
17    this.io.ausgeben(g); 
18    this.io.ausgeben(h); 
19    this.io.ausgeben(i); 
20    this.io.ausgeben(j); 
21    this.io.ausgeben(io); 
} 
 
Bitte stellen Sie sicher, dass alle Variablen, die Sie in Ihrer Methode verwenden, zuerst 
deklariert werden. Falls es danach immer noch Probleme gibt, teilen Sie mir bitte mit, welche 
Fehlermeldung Sie erhalten oder welche Probleme auftreten, damit ich Ihnen besser helfen 
kann. 

User 
Auch mit deinen Änderungen läuft mein Programm nicht. 

ChatGPT 
 
Es tut mir leid für die anhaltenden Schwierigkeiten. Nach einer erneuten Überprüfung des 
Codes fällt auf, dass es eine grundlegende strukturelle Herausforderung gibt. In den 
Methoden LokaleVariablen und nochEineMethode versuchen Sie, auf lokale Variablen 
zuzugreifen, die nur in dem jeweiligen Methodenblock gültig sind. Dies führt zu 
Kompilierungsfehlern. 
 
Es ist wichtig zu verstehen, dass lokale Variablen nur in dem Block existieren, in dem sie 
deklariert wurden. Wenn Sie auf sie außerhalb dieses Blocks zugreifen möchten, müssen Sie 
sie als Parameter an die Methoden übergeben oder als Instanzvariablen der Klasse 
deklarieren. 
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Hier ist eine mögliche Überarbeitung des Codes: 
 
java 
 
public class LokaleVariablen { 
 
    private int a = 42; 
    private int b = 43; 
    private EinUndAusgabe io = new EinUndAusgabe(); 
 
    public LokaleVariablen(int c) { 
        c = 44; 
        int d = 45; 
        int e = 46; 
        int f = 47; 
        int g = 48; 
        int h = 49; 
        this.io.ausgeben(a); 
        this.io.ausgeben(b); 
        this.io.ausgeben(c); 
        this.io.ausgeben(d); 
        this.io.ausgeben(e); 
        this.io.ausgeben(f); 
        this.io.ausgeben(g); 
        this.io.ausgeben(h); 
        this.io.ausgeben(io); 
    } 
 
    private int irgendeineMethode(int e) { 
        int f = 47; 
        this.io.ausgeben(a); 
        this.io.ausgeben(b); 
        this.io.ausgeben(e); 
        this.io.ausgeben(f); 
        return e + f; 
    } 
 
    private void nochEineMethode(int g) { 
        int h = irgendeineMethode(g); 
        if (h > g) { 
            int i = h + 1; 
            this.io.ausgeben(a); 
            this.io.ausgeben(b); 
            this.io.ausgeben(g); 
            this.io.ausgeben(h); 
            this.io.ausgeben(i); 
            this.io.ausgeben(io); 
        } else { 
            int j = h - 1; 
            this.io.ausgeben(a); 
            this.io.ausgeben(b); 
            this.io.ausgeben(g); 
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            this.io.ausgeben(h); 
            this.io.ausgeben(j); 
            this.io.ausgeben(io); 
        } 
    } 
} 
 
Hier habe ich e, f, g, h, i und j als lokale Variablen in den entsprechenden Methoden belassen. 
Bitte passen Sie Ihren Code entsprechend an und sehen Sie, ob dies Ihr Problem behebt. 
Wenn das Problem weiterhin besteht, teilen Sie mir bitte die spezifische Fehlermeldung oder 
das unerwünschte Verhalten mit. 

 

  



 

 32 

 

Analyse von Bing im Umgang mit der Prüfung zu streichender Zeilen 
 

• (nutzt GPT-4) 

Geben Sie an, welche Zeilen man in folgendemn Java-Programm mit Zeilennummern mindestens 

streichen muss, damit folgendes Programm funktioniert. 1 public class LokaleVariablen { 2 3 private 

int a = 42; 4 private int b = 43; 5 private EinUndAusgabe io = 6 new EinUndAusgabe(); 7 8 public 

LokaleVariablen(int c) { 9 c = 44; 10 int d = 45; 11 this.io.ausgeben(a); 12 this.io.ausgeben(b); 13 

this.io.ausgeben(c); 14 this.io.ausgeben(d); 15 this.io.ausgeben(e); 16 this.io.ausgeben(f); 17 

this.io.ausgeben(g); 18 this.io.ausgeben(h); 19 this.io.ausgeben(i); 20 this.io.ausgeben(j); 21 

this.io.ausgeben(io); 22 } 23 24 private int irgendeineMethode(int e){ 25 int f = 47; 26 

this.io.ausgeben(a); 27 this.io.ausgeben(b); 28 this.io.ausgeben(c); 29 this.io.ausgeben(d); 30 

this.io.ausgeben(e); 31 this.io.ausgeben(f); 32 this.io.ausgeben(g); 33 this.io.ausgeben(h); 34 

this.io.ausgeben(i); 35 this.io.ausgeben(j); 36 this.io.ausgeben(io); 37 return e + f; 38 } 39 40 private 

void nochEineMethode(int g) { 41 int h = irgendeineMethode(g); 42 if (h > g){ 43 int i = h + 1; 44 

this.io.ausgeben(a); 45 this.io.ausgeben(b); 46 this.io.ausgeben(c); 47 this.io.ausgeben(d); 48 

this.io.ausgeben(e); 49 this.io.ausgeben(f); 50 this.io.ausgeben(g); 51 this.io.ausgeben(h); 52 

this.io.ausgeben(i); 53 this.io.ausgeben(j); 54 this.io.ausgeben(io); 55 } else { 56 int j = h - 1; 57 

this.io.ausgeben(a); 58 this.io.ausgeben(b); 59 this.io.ausgeben(c); 60 this.io.ausgeben(d); 61 

this.io.ausgeben(e); 62 this.io.ausgeben(f); 63 this.io.ausgeben(g); 64 this.io.ausgeben(h); 65 

this.io.ausgeben(i); 66 this.io.ausgeben(j); 67 this.io.ausgeben(io); 68 } 69 } 70 } 

Suchen nach: Java-Programm LokaleVariablen 

Antworten für Sie werden generiert… 

Hallo! Ich kann Ihnen helfen, die Zeilen zu finden, die mindestens gestrichen werden 

müssen, damit das Programm funktioniert. Die Klasse LokaleVariablen hat eine 

Methode public LokaleVariablen(int c), die einen Parameter c erhält. In dieser 

Methode werden die Variablen c und d deklariert und initialisiert. Die 

Variablen e, f, g, h, i, j und io werden jedoch nicht deklariert und initialisiert, bevor 

sie verwendet werden. Daher müssen die Zeilen, die diese Variablen verwenden, 

mindestens gestrichen werden, damit das Programm funktioniert. 

Learn more 
1sciodoo.de2bing.com3dbs.cs.uni-

duesseldorf.de4javabeginners.de5schnelleberatungen.de6codegym.cc7studyflix.de 

1von30 

Kannst Du die genauen Zeilennummern angeben? 

Suchen nach: Java-Programm LokaleVariablen 

Antworten für Sie werden generiert… 

Die Zeilen, die mindestens gestrichen werden müssen, damit das Programm 

funktioniert, sind 15 bis 21 und 25 bis 36. Die Variablen e, f, g, h, i, j und io werden in 

diesen Zeilen verwendet, bevor sie deklariert und initialisiert werden 1. 

https://sciodoo.de/lokale-variablen-im-java-programm-lebensdauer-und-nutzung/
https://bing.com/search?q=Java-Programm+LokaleVariablen
https://dbs.cs.uni-duesseldorf.de/lehre/docs/java/javabuch/html/k100025.html
https://dbs.cs.uni-duesseldorf.de/lehre/docs/java/javabuch/html/k100025.html
https://javabeginners.de/Grundlagen/Variablen.php
https://schnelleberatungen.de/was-ist-eine-lokale-variable-java/
https://codegym.cc/de/groups/posts/de.688.java-variablen
https://studyflix.de/informatik/variablen-216
https://sciodoo.de/lokale-variablen-im-java-programm-lebensdauer-und-nutzung/
https://sciodoo.de/lokale-variablen-im-java-programm-lebensdauer-und-nutzung/
https://sciodoo.de/lokale-variablen-im-java-programm-lebensdauer-und-nutzung/


 

 33 

Learn more 

1 sciodoo.de2 bing.com3 dbs.cs.uni-duesseldorf.de4

javabeginners.de5 schnelleberatungen.de6 codegym.cc7 studyflix.de 

2von30 

Warum muss ich die Zeilen 21, 25, 26 und 27 löschen? 

Antworten für Sie werden generiert… 

Die Variablen e, f, g, h, i, j und io werden in den Zeilen 21, 25, 26 und 27 verwendet, 

bevor sie deklariert und initialisiert werden. Da diese Variablen nicht deklariert und 

initialisiert wurden, führt dies zu einem Kompilierungsfehler. Daher müssen diese 

Zeilen gelöscht werden, damit das Programm funktioniert . 

3von30 

Die Variablen a, b, io sind aber Objektvariable und damit deklariert, oder ist mein Gedanke falsch? 

Antworten für Sie werden generiert… 

Sie haben Recht. Die Variablen a, b und io sind Objektvariablen und wurden in den 

Zeilen 3, 4 und 5 deklariert und initialisiert. Daher müssen diese Zeilen nicht gelöscht 

werden, um das Programm zum Laufen zu bringen. Ich bitte um Entschuldigung für 

die Verwirrung, die ich verursacht habe. 

4von30 

Welche Zeilen muss denn nun mindestens löschen? 

Suchen nach: Java-Programm LokaleVariablen 

Antworten für Sie werden generiert… 

Die Zeilen, die mindestens gestrichen werden müssen, damit das Programm 

funktioniert, sind 15 bis 21 und 25 bis 36. Die Variablen e, f, g, h, i, j und io werden in 

diesen Zeilen verwendet, bevor sie deklariert und initialisiert werden 1. Ich bitte um 

Entschuldigung für die Verwirrung, die ich verursacht habe. 

Learn more 

1 sciodoo.de2 bing.com3 dbs.cs.uni-duesseldorf.de4

javabeginners.de5 schnelleberatungen.de6 codegym.cc7 studyflix.de 

5von30 

Warum müssen die Zeilen 25 und 26 gelöscht werden? 

Suchen nach: Java-Programm LokaleVariablen 

https://sciodoo.de/lokale-variablen-im-java-programm-lebensdauer-und-nutzung/
https://bing.com/search?q=Java-Programm+LokaleVariablen
https://dbs.cs.uni-duesseldorf.de/lehre/docs/java/javabuch/html/k100025.html
https://javabeginners.de/Grundlagen/Variablen.php
https://javabeginners.de/Grundlagen/Variablen.php
https://schnelleberatungen.de/was-ist-eine-lokale-variable-java/
https://codegym.cc/de/groups/posts/de.688.java-variablen
https://studyflix.de/informatik/variablen-216
https://sciodoo.de/lokale-variablen-im-java-programm-lebensdauer-und-nutzung/
https://sciodoo.de/lokale-variablen-im-java-programm-lebensdauer-und-nutzung/
https://sciodoo.de/lokale-variablen-im-java-programm-lebensdauer-und-nutzung/
https://sciodoo.de/lokale-variablen-im-java-programm-lebensdauer-und-nutzung/
https://bing.com/search?q=Java-Programm+LokaleVariablen
https://dbs.cs.uni-duesseldorf.de/lehre/docs/java/javabuch/html/k100025.html
https://javabeginners.de/Grundlagen/Variablen.php
https://javabeginners.de/Grundlagen/Variablen.php
https://schnelleberatungen.de/was-ist-eine-lokale-variable-java/
https://codegym.cc/de/groups/posts/de.688.java-variablen
https://studyflix.de/informatik/variablen-216
https://sciodoo.de/lokale-variablen-im-java-programm-lebensdauer-und-nutzung/
https://sciodoo.de/lokale-variablen-im-java-programm-lebensdauer-und-nutzung/
https://bing.com/search?q=Java-Programm+LokaleVariablen
https://dbs.cs.uni-duesseldorf.de/lehre/docs/java/javabuch/html/k100025.html
https://javabeginners.de/Grundlagen/Variablen.php
https://schnelleberatungen.de/was-ist-eine-lokale-variable-java/
https://codegym.cc/de/groups/posts/de.688.java-variablen
https://studyflix.de/informatik/variablen-216
https://sciodoo.de/lokale-variablen-im-java-programm-lebensdauer-und-nutzung/
https://bing.com/search?q=Java-Programm+LokaleVariablen
https://dbs.cs.uni-duesseldorf.de/lehre/docs/java/javabuch/html/k100025.html
https://javabeginners.de/Grundlagen/Variablen.php
https://schnelleberatungen.de/was-ist-eine-lokale-variable-java/
https://codegym.cc/de/groups/posts/de.688.java-variablen
https://studyflix.de/informatik/variablen-216
https://sciodoo.de/lokale-variablen-im-java-programm-lebensdauer-und-nutzung/
https://bing.com/search?q=Java-Programm+LokaleVariablen
https://bing.com/search?q=Java-Programm+LokaleVariablen
https://dbs.cs.uni-duesseldorf.de/lehre/docs/java/javabuch/html/k100025.html
https://javabeginners.de/Grundlagen/Variablen.php
https://schnelleberatungen.de/was-ist-eine-lokale-variable-java/
https://codegym.cc/de/groups/posts/de.688.java-variablen
https://studyflix.de/informatik/variablen-216
https://sciodoo.de/lokale-variablen-im-java-programm-lebensdauer-und-nutzung/
https://bing.com/search?q=Java-Programm+LokaleVariablen
https://dbs.cs.uni-duesseldorf.de/lehre/docs/java/javabuch/html/k100025.html
https://javabeginners.de/Grundlagen/Variablen.php
https://schnelleberatungen.de/was-ist-eine-lokale-variable-java/
https://codegym.cc/de/groups/posts/de.688.java-variablen
https://studyflix.de/informatik/variablen-216
https://sciodoo.de/lokale-variablen-im-java-programm-lebensdauer-und-nutzung/
https://bing.com/search?q=Java-Programm+LokaleVariablen
https://dbs.cs.uni-duesseldorf.de/lehre/docs/java/javabuch/html/k100025.html
https://dbs.cs.uni-duesseldorf.de/lehre/docs/java/javabuch/html/k100025.html
https://javabeginners.de/Grundlagen/Variablen.php
https://schnelleberatungen.de/was-ist-eine-lokale-variable-java/
https://codegym.cc/de/groups/posts/de.688.java-variablen
https://studyflix.de/informatik/variablen-216
https://sciodoo.de/lokale-variablen-im-java-programm-lebensdauer-und-nutzung/
https://bing.com/search?q=Java-Programm+LokaleVariablen
https://dbs.cs.uni-duesseldorf.de/lehre/docs/java/javabuch/html/k100025.html
https://javabeginners.de/Grundlagen/Variablen.php
https://schnelleberatungen.de/was-ist-eine-lokale-variable-java/
https://codegym.cc/de/groups/posts/de.688.java-variablen
https://studyflix.de/informatik/variablen-216
https://sciodoo.de/lokale-variablen-im-java-programm-lebensdauer-und-nutzung/
https://bing.com/search?q=Java-Programm+LokaleVariablen
https://dbs.cs.uni-duesseldorf.de/lehre/docs/java/javabuch/html/k100025.html
https://javabeginners.de/Grundlagen/Variablen.php
https://javabeginners.de/Grundlagen/Variablen.php
https://schnelleberatungen.de/was-ist-eine-lokale-variable-java/
https://codegym.cc/de/groups/posts/de.688.java-variablen
https://studyflix.de/informatik/variablen-216
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Antworten für Sie werden generiert… 

Die Variablen e, f, g, h, i, j und io werden in den Zeilen 25 und 26 verwendet, bevor 

sie deklariert und initialisiert werden. Da diese Variablen nicht deklariert und 

initialisiert wurden, führt dies zu einem Kompilierungsfehler. Daher müssen diese 

Zeilen gelöscht werden, damit das Programm funktioniert 1. 

Learn more 

1 sciodoo.de2 bing.com3 dbs.cs.uni-duesseldorf.de4

javabeginners.de5 schnelleberatungen.de6 codegym.cc7 studyflix.de 

6von30 

Aber Du hast doch schon geschrieben, dass die Objektvariaben in Zeile 26 und 27 ok sind und in Zeile 

25 wird nur eine lokale Variabler deklariert. 

Antworten für Sie werden generiert… 

Sie haben Recht. Ich bitte um Entschuldigung für die Verwirrung, die ich verursacht 

habe. Die Variablen a, b und io sind Objektvariablen und wurden in den Zeilen 3, 4 

und 5 deklariert und initialisiert. Daher müssen diese Zeilen nicht gelöscht werden, um 

das Programm zum Laufen zu bringen. Die Zeilen, die mindestens gestrichen werden 

müssen, damit das Programm funktioniert, sind 15 bis 21 und 25 bis 36. Die 

Variablen e, f, g, h, i, j und io werden in diesen Zeilen verwendet, bevor sie deklariert 

und initialisiert werden . Ich hoffe, das klärt Ihre Frage. 

7von30 
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