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Allgemeines

Name: Google WindowTester Pro

Homepage: http://code.google.com/intl/en/javadevtools/wbpro/index.html
Lizenz: Commercial — Free

Untersuchte Version: 6.0

Eclipse Version: 3.6.1 (Helios)

Letzter Untersuchungsdatum: 07.02.2011

Kurzbeschreibung

Mit dem Google WindowTester Pro konnen auf Swing, SWT oder Eclipse/RCP basierende
Benutzeroberflachen von Java Programmen getestet werden. Darlber hinaus gibt es die
Madglichkeit von einfachen Uberdeckungstests.

Der WindowTester wird als Plugin in die Eclipse IDE integriert.

Die Tests werden auf Basis von JUnit 3 geschrieben. Eine Unterstitzung von JUnit 4 ist
zurzeit noch nicht gegeben, befindet sich aber laut Hersteller in der Entwicklung.

Zur einfachen Erstellung von Tests gibt es einen Recorder. Dabei werden die Eingaben und
Klicks auf der Benutzeroberflache aufgezeichnet und hieraus dann automatisch ein Test
generiert wird.

Durch den Einsatz von JUnit kénnen z.B. fur die Automatisierung von Tests dessen
Funktionen genutzt werden.

Zusammen mit den Programmen WindowBuilder Pro (GUI-Entwicklungswerkzeug) und
CodePro AnalytiX (Codeanalyse-Tool) wurde die Software bis September 2010 von der
Firma Instantiatons entwickelt und kommerziell vertrieben. 2010 wurden die Tools vom
Google aufgekauft und stehen seit dem kostenlos zum Download bereit. Die Versionsnummer
vom WindowTester wurde nach der Ubernahme direkt ohne Anderungen der Funktionalitat
auf 6.0 angehoben.

Installation

Die Installation unter Eclipse gestaltet sich sehr simpel und sollte auch Eclipse Einsteigern
keinerlei Probleme bereiten. Uber die integrierte Pluginverwaltung (Help -> Install New
Software...) kann der WindowTester unter Angabe der Adresse
http://dl.google.com/eclipse/inst/windowtester/latest/3.6 (fur Eclipse 3.6) und Auswahl der
entsprechenden Komponenten automatisch installiert werden. Mit einem Klick auf “Next”
gelangt man zum nédchsten Dialog, in dem man aufgefordert wird die Lizenzbedingungen zu
akzeptieren, ist man damit einverstanden und tut dieses, startet die Installation mit einem
Klick auf “Finish”. Nun downloadet und installiert Eclipse die neue Software, nach der
Installation wird noch ein Neustart gefordert und der WindowTester Pro ist einsatzbereit.
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Available Software
Check the items that you wish to install. _’)l._

Work with:  google windowtester pro - http://dl.google.com/eclipse/inst/windowtester/latest/3.6 - Add...

Find more software by working with the "Available Software Sites” preferences,

type filter text

Mame Version

[Z]000 CodeCoverage

[¥] 000 Infrastructure

[¥] 000 WindowTester GEF IDE Integration
[#] 000 WindowTester IDE

[Z] 000 WindowTester Launcher

[¥] 000 WindowTester Runtime

[¥] 000 WindowTester Runtime GEF

| Select All | [ Deselect All 8 items selected

Details

[] Show only the latest versions of available software [] Hide iterns that are already installed
[¥] Group items by category What is already installed?

[] Contact all update sites during install to find required software

l:?) Cancel
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Installationsfenster von Eclipse

Die Installation funktioniert unter Windows und Linux gleicher ma3en. Probleme mit System-
und Softwarevoraussetzungen sollte es keine geben, da alles was der WindowTester bendtigt
auch schon vom Eclipse selber vorausgesetzt wird.

Systemvoraussetzungen
Betriebsysteme: Windows ME/2000/XP/Vista/7, Linux (incl. GTK?2)

JVM: Sun JVM 1.5/1.6
Eclipse: 3.4-3.6
Deinstallation

Wie auch die Installation gestaltet sich die Deinstallation denkbar einfach. Uber den
Menipunkt “Help -> About Eclipse SDK -> Installation Details” kénnen die entsprechenden
Pakete ausgewahlt und deinstalliert werden.



Oberflachentests

Testgenerierung
Die Funktion des Google WindowTester Pro wird
anhand eines Kkleinen Java Programms zur
Portoberechnung gezeigt. Die GUI wurde mithilfe
des Google WindowBuilder Pro auf Basis der
Swing-Bibliothek erstellt.

Um einen neuen Test zu schreiben wird zunachst
eine neue JUnit Testklasse angelegt. Dies ist in
diesem Beispiel die Klasse TestProtoRechner,
welche von UlTestCaseSwing erbt. Im
Konstruktor muss man die zu testende Klasse an die
Elternklasse (bergeben. AnschlieBend kann die
erste Methode zum Testen geschrieben werden.
Dazu muss man zuerst Gber die Funktion getUl1 ()
Zugriff auf die GUI holen. Uber dieses
IUIContext Objekt lassen sich nun Aktionen wie
beispielsweise Klicks ausfihren. Der .click-
Methode wird ein s.g. Locator Ubergeben. Dieser

&8l -10] x|
Porto Rechner

Gewicht Abmessungen

) < 5kg Hohe: 20 |mm

® 5kg bis 10kg Breite:[40  |mm

i) » 10kg Tiefe; |4|:|7 mim

Sonstiges

[ ] Nachname Express
Berechnen Preis: 186.5

Zu testendes Beispielprogramm

Locator sucht die Komponente der GUI, auf die der Klick ausgefiihrt werden soll. Es stehen
unter anderem, je nach GUI Komponente, folgende Locators zur Verfligung:

JTextComponentLocator: Sucht speziell nach einer Textkomponente wie
JTextField, JTextArea, JEditorPane oder JTextPane. Solche speziellen
Locators gibt es fur die gangigsten Komponententypen. Je nach Typ stehen
verschiedene “ldentifikationsmerkmale” wie z.B. der Text zur Verfugung.
LabeledTextLocator: Sucht nach einem Label mit einer bestimmten
Beschriftung und wahlt das im Quellcode als ndchstes kommende Textfeld aus. Zu
beachten ist, dass es zu Problemen kommen kann, wenn es mehrere Labels mit dem
gleichen Namen gibt.

NamedWidgetLocator: Wahlt eine Komponente anhand des mit der setName-
Methode gesetzten Names aus. Dies ist die zuverldssigste Methode zur Auswahl der
gewunschten Komponente, das diese Unabhédngig von der Reihenfolge im Quellcode
ist. Einzig muss darauf geachtet werden, dass keine Namen doppelt vergeben wurden.

Mit Hilfe der assertThat-Methode der IUIContext-KIasse (g iched after 9,817 seconds =

lassen sich Eigenschaften von Komponenten prifen.
Dazu wird die zu Uberprifende Komponente mittels eins
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Locators ermittelt und z.B. mit der hasText-Methode | Runs: 4/4 EEmors 0 B Failures: 0
oder mit der isEnabled-Methode gepruft. Zudem kann

dem Assert ein String mit ubergeben werden, welcher

von JUnit angezeigt wird, falls der Test fehl schlagt. | < [Eil pertoRechner.TestDan3 [Runner: JUnit 3]

Jeder Assert sollte in einer separaten Methode liegen, da
immer eine Methode als Testsfall betrachtet wird.

gEl testTestDan3 (9,445 <)
EEl testTestDan5 (0,135 s)
pel testTestDand (0,102 =)

Sollten mehrere Asserts in einer Methode liegen und g] testTestDan6 (0,104 <)
diese schlagt fehl, kann nicht festgesellt werden welcher £rfiogreiche Junit Tests
Assert den Fehler verursacht hat.



public class TestPortoRechner extends UlTestCaseSwing {
public TestPortoRechner() {
super (portoRechner.PortoRechner.class);

public void Test() throws Exception {
IUIContext ul = getUl();

ui
ui
ui
ui
ui
ui
ui
ui
ui
ui

}

.click(new JRadioButtonLocator('5kg bis 10kg™));
.click(new LabeledTextLocator("'Hohe:'"));
-.enterText("'20");

.click(new LabeledTextLocator(*'Breite:""));
-.enterText("'40™);

.click(new NamedWidgetLocator('txtDeep'™));
.enterText("'40™);

.click(new JCheckBoxLocator("'Express'));
.click(new JButtonLocator("'Berechnen'));
.assertThat("'Erwarteter Preis: 16.5",

new NamedWidgetLocator('portoPreis™)
-hasText(*'16.5""));

Dieses Beispieltestprogramm wahlt den Radiobutton mit der Bezeichnung “5kg bis 10kg” aus
und schreibt in die Felder “Hohe”, “Breite”, “Tiefe” die Werte 20, 40, 40. Anschlielend wird
das Kontrollkéstchen “Express” angewahlt und auf den Button “Berechnen” geklickt. Zuletzt
wird verglichen ob der berechnete Preis dem erwarteten Ergebnis entspricht.

Recorder

Mit dem Recorder kann die Eingabe aufgezeichnet

werden und es wird automatisch ein JUnit 3 Test sch Froject Run Window Help

PRI B IR

generiert.

Wurde das Programm bereits einmal ausgefiihrt, so
kann man den Recorder durch einen Klick auf den Pfeil
neben dem Recorder-Symbol und Auswahl der GUI-
Klasse (hier “Fenster”) starten. Daraufhin Offnet sich | -
ein kleines Recorderfenster mit Steuerelementen sowie

B 3,l Fe 1 Fenster

= Record As
Record Configurations. ..
Organize Fawvarites...

3

il

eine Verlaufsspalte. Neue Aufnahme starten

=

K[S_ Problems (@ Javadoc (@ Dedaration (@ Recorder &4 = Cnnsnle} @ I 4 B | i | bp -~ = 0O

o

Fenster at 2/5/11 4:37 PM - 9 events

----- |[2] '20" entered

----- |[2] '40" entered

----- |l2] '40" entered

--[al] Text : Tiefe: dicked

Recorder
----- (O Button: 'Express' dicked ’7 @ | Ell 1 ‘lé’&l

----- [ Button: 'Berechnen' dicked

--[al] Text : 'Breite:' dicked

Recorder Konsole / Verlauf und Aufnahmefenster idle

2l

Uber den “Record”-Button kann die Aufzeichnung gestartet werden. Lauft die Aufzeichnung,
kann die zu testende GUI ganz normal bedient und Eingaben gemacht werden. Im Recorder-
Verlauf werden die Aktionen aufgelistet und kénnen z.B. bei Fehleingabe oder falschem



Klick wieder geloscht werden. Beendet wird die Aufzeichnung durch den “Pause”-Button und
Schliellen des zu testenden Fensters. Im néchsten Dialog gibt man einen Namen fiir den Test
und das Package, in dem gespeichert werden soll an.

Uber den Button mit der Lupe lassen sich so genannte
“Inspections” einfligen. Ist dieser Punkt wéhrend einer Aufnahme
aktiv, so erscheint, wenn die Komponenten der Test-GUI mit dem
Cursor (iberfahren werden, ein kleines Fenster. Uber dieses Fenster
lassen sich automatisch Asserts erzeugen, die beispielsweise prifen
ob ein Element aktiv oder sichtbar ist. Die Mdglichkeiten sind
leider recht eingeschrénkt, so lassen sich keine Texte vergleichen.
Zu beachten ist auch, dass alle diese Asserts in derselben Methode
landen, womit kein sauberes Testszenario mehr gegeben ist. Diese
Funktion ist nicht verflgbar wenn der “Recorder Mode” auf
“Classic” eingestellt ist (Window -> Preferences -> WindowTester

-> Recorder Ul). Assert | | Dismiss

. . . . ) ) Inspector Fenster
Mit dem letzten Button (Stift mit Pfeil) lassen sich “Assertion

Hooks” anlegen. Wird dieser Knopf wéhrend einer Aufnahme gedrickt, wird im Quellcode
des Tests eine leere Methode angelegt. Der Methodenaufruf erfolgt spater in entsprechender
Reihenfolge, abhéngig davon wann dieser bei Aufnahme angelegt wurde. Diese Methode
muss anschlieBend manuell ausprogrammiert werden.

., LabeledText

Properties

Select properties to
assert,

isVisible (false)
isEnabled (false)

hasFocus (false)

Fehler beim Aufzeichnen

Beim Aufzeichnen sollte darauf geachtet werden, dass die GUI-Komponenten Uber die
setName-Methode einen eindeutigen Namen haben. Ist dies nicht der Fall, kdnnen zwischen
dem Aufgezeichnetem und der Wiedergabe Differenzen auftreten, da der Recorder, wenn vor
einem Textfeld ein Label liegt (Reihenfolge im Quellcode), immer mit der Klasse
LabeledTextLocator arbeitet. LabeledTextLocator bekommt als Parameter den
Labeltext und gibt ein Objekt auf das darauffolgende Textfeld im Quellcode zuriick. Wenn
mehrere gleichbenannte Label in einem View vorkommen kann nicht zwischen diesen
unterschieden werden und der WindowTester greift beim Abspielen immer auf das im
Quellcode zuerst vorkommende zu.

B = E e | [ (2 = | |
Paket 1 Paket 2 Paket 1 Paket 2
Wohe: [1 | HWohe: [4 | Hohe: |14 wohe: | |
Breite: ’27 Breite: ’57 Breite: |25 Breite: Ii
Tiefe: 3| Tefe: 5| Tiefe: |36 Tiefe: | |

\L/ergleich: Aufzeichnung und Wiedergabe

Im linken Bild ist zu sehen, wie die Progammeingaben aufgezeichnet wurden und im rechten
wie diese beim Abspielen reproduziert wurden. Die Reihenfolge der Zahlen ist dabei gleich
der Reihenfolge der Eingaben.

Ein kurzer Blick in den vom Recorder erzeugten Quellcode zeigt klar das Problem auf.

ﬁi:click(new LabeledTextLocator(*'"Hohe:""));
ui.enterText("'1');
ui.click(new LabeledTextLocator(''Breite:"));



.enterText("'2");
.click(new LabeledTextLocator("'Tiefe:"));
.enterText('3");
.click(new LabeledTextLocator("'Hohe:'"));
.enterText("'4™);

ccCccCccc
- E.

Abhilfe wirde hier ein index-Paramter wie bei der Klasse JTextComponentLocator
schaffen, welcher angibt das wievielte Vorkommen gemeint ist.

Unterstutzte Komponenten
VVom Recorder werden nicht alle Swing-Komponenten erkannt bzw. unterstutzt.

Wird wahrend eines Records eine Aktion auf eine nicht unterstiitze Komponente ausgefihrt,
so wird dies im Quelltext vom generierten Text durch einen Kommentar markiert. Zu
beachten ist nun, dass die Aktion, die in der GUI ausgefiihrt wurde, auf die vorherige
Komponente angewandt wird und es so zu Fehlern im Testablauf kommen kann.

Solche vom Recorder nicht erkannten Komponenten missen manuell dem Test hinzugefugt
werden. Die einfachste Methode ist die Komponente (ber ihren Namen mit Hilfe des
NamedWidgetLocators anzusprechen.

Verhalten bei nicht sichtbaren Komponenten

Ist eine Komponente nicht sichtbar, wird aber z.B. Uber einen NamedWidgetLocator
angesprochen, so kommt es bei der Ausfuhrung des Tests zu einem Timeout und der Test
wird mit einem Fehler abgebrochen.

Beispiel:
GUI-Quellcode:

ﬁiadenTextField = new JTextField();
hiddenTextField.setVisible(false);

Test-Quellcode:

Qi:click(new NamedWidgetLocator(""hiddenTextField));
ul.enterText('Ich bin versteckt!);

Fehlermeldung:
abbot.tester.Robot.waitForComponent(Robot. java:740): Component
"hiddenTextField®™ (JTextField) (3fe2670b) not ready after
30000ms: showing=false win ready=true

Verhalten bei mehreren Fenstern

Generell wird der Umgang mit mehreren Fenstern vom WindowTester unterstiitzt. Der Tester
arbeitet immer in dem aktuell aktiven Fenster. Wird z.B. das Loschen eines Datensatzes in
einem Ja / Nein Dialog abgefragt kann diese Frage beantwortet und anschliefend im
vorherigen Fenster weitergearbeitet werden. Es ist allerdings nicht moglich Anwendungen zu
testen, bei denen interaktiv zwischen mehreren Fenster gewechselt werden soll, da in den



Testfallen nicht beschrieben werden kann, dass der WindowTester ein anderes Fenster durch
klicken aktiv setzt.

Vergleich mit Konkurrenzprodukten
Zum Vergleich werden die Tools Fest und Marathon herangezogen, da diese im Rahmen der
Vorlesung Softwarequalitat WS2010/11 n&her betrachtet wurden.

Der Google WindowTester Pro vereint die Funktionalitdten von Fest und Marathon in einem
Tool. Es kdnnen Tests in Java manuell geschrieben oder mit Hilfe des Recorders automatisch
erstellt werden.

Ein zusatzliches Feature, welches nur der WindowTester bietet, ist die integrierte Moglichkeit
der Durchfuhrung von Uberdeckungstests.

Fest unterstitzt Swing und JavaFX als GUI-Toolkit und Marathon nur Swing. Der
WindowTester hingegen Swing, SWT und Eclipse/RCP.

Vergleichsmatrix
(auf Basis von http://home.edvsz.fh-osnabrueck.de/skleuker/CSI/Werkzeuge/vergleichGUITester.html)

Name Fest Marathon WindowTester Pro
Grundlage TestNG oder JUnit JUnit 3.8.1 JUnit 3.8.x
3.8.1
Skriptrekorder Nein Ja Ja
Manuelle Tests Ja Ja (Begrenzt mit Ja
Jython)

Automatisierbarkeit | Ja (Uber JUnit) Ja (Uber JUnit) Ja (Uber JUnit)
Einsatzumgebung Einzelanwendung Einzelanwendung Einzelanwendung
Bedienung Sehr gut Sehr gut Sehr gut (nach

Einarbeitung)
Intuitive Sehr gut, sehr Sehr gut, méchtig Gut, es ist ein
Nutzbarkeit zugénglich aber Ubersichtlich gewisse Einarbeitung

in die API, speziell
bei den Locators

notwendig.
Installation Keine Installation Keine Installation Als Eclipse Plugin
erforderlich erforderlich
Dokumentation Durchschnittlich, Sehr gut, Gut, es gibt zu wenig
eher zu knapp umfangreich mit pragnante Beispiele

vielen Beispielen

Fazit Empfehlenswert Empfehlenswert Empfehlenswert




Uberdeckungstests

Der Google WindowTester Pro =+ > portoRechner 102 _
bietet neben den = @[ caladetorjava 05 public class PortoR

. . DE, = PortoRechner.java 107 g
Ot.).erf_lache_ntests auch  die @[]} - TesPormRechner java  New v |
Moglichkeit von  einfachen == sesystemibrary avase1e) o e :
Uberdeckungstests. FE1-m WindowTester Runtime Open With v |

[H-Eh JUnit 3 .

. . Eo o Open Type Hierarchy F4

Um diese Funktion zu nutzen B\ Referenced Libraries S Alt4ShiftHw b
. . . ! (5 whp-meta 24 !
muss sie fir die J_ava—KIasse, ) forms-1.3.0,jar 100 =copy -
welche die Mai n'MethOde, !Ls liquidinf.jar = Copy Qualified Name '
Code-Coverage aktiviert i miglayoutiS-swing.jar 100 £ Paste Ctrl+v '
Werden Compare With 3
) Replace With 4
. Restore from Local History...

Nun Wi rd daS P rog ramm B Run Code Coverage WindowTester Tools
gestartet und es kann ganz ,

| genutzt werden. Wurde Report WindowTester API Used Properties Alt+Enter
norma g ' Convert to new WindowTester API - Parto Rechner/src

das Programm beendet, so kann
man nun in der Code Coverage
Console sehen, wie viel
Prozent der Codezeilen in den jeweiligen Methoden ausgefiihrt wurden. Klassen und
Methoden bei denen weniger als 80% ausgefuhrt wurden, werden rot markiert. Dieser
Schwellwert I&sst sich Uber eine Einstellung anpassen.

Uberdeckungstest aktivieren

o

K[L Problems (@ Javadoc (E Consaole (PE Code Coverage &4 =0
portoRechner. PortoRechner ll_azl% T4 | B - | @| % % -

S~ Forto Rechner (34.5% ) Details | History |
H-- £}  alleElements
E"E?f portoRechner (24,524 ) Classes: 4;4 100.0% _
E| m Caloulator.java (77.7% ) Methods: 8/8
{ EIG Calculator (77.7% ) Lines: 119 /132

o c (100, 08, 3
e @ Ca|L‘LI|a1IIF_.._'_'_.'_ &) || A eladks: 25/ 36

L EE'C:?'_.K_':: - S
i , nstructions:
- [J] PortoRechner.java (97.3% )

b [J] TestPortoRechner.java

Uberdeckungstests Konsole

Im Quellcode werden die Zeilen, welche ausgefuhrt wurden, griin und die nicht ausfuhrten rot
markiert. Es ist jedoch nicht ersichtlich, welche Atome einer if-Abfrage berlicksichtigt
wurden.



public Calculator(int weight, int lenght,
thiz.weight = weight;
thi=.lenght = lenght;
this.height = height;
thiz.deep = deep:;
this.express = exXpress;
this.nachname = nachname;

.t r r r I I I/

public double calci() {

J donble porto = 0.0;

J if(this.lenght > 150 || this.height >
l porto = Double.NalN;

l return porto;

| if(this.weight == 5) {

l porto = &.0;

J el=e if(this.weight == 10} {

J porto = 8.0;

Markierung der benutzten Quellcodezeilen

Vergleich mit Konkurrenzprodukten

Die Code Coverage Funktion des WindowTesters bietet nicht den Funktionsumfang wie z.B.
CodeCover (http://www.codecover.org). Um zu sehen welcher Code Ausgefiihrt wurde, reicht
aber der WindowTester aus. Sind jedoch weiterreichende Funktionen gewinscht, ist der
Einsatz anderer Tools wie z.B. CodeCover notwendig.

Dokumentation / Projektpflege

Die nur in englischer Sprache verfiigbare Dokumentation ist Gber die Hilfe Funktion von
Eclipse sowie auch Online erreichbar. Sie bieten einen guten Uberblick (iber die Funktionen
des Google WindowTester Pro, kénnte jedoch mehr Beispiele beinhalten. Um effektive Tests
zu schreiben ist ein genauer Blick in die API-Reference unabdingbar.

Unter der Adresse http://forums.instantiations.com/viewforum.php?f=5 ist ein Support- und
Diskussionsforum des Herstellers erreichbar, ansonsten ist nicht sehr viel im Internet zu
finden.

Zum jetzigen Zeitpunkt sind die Projektseiten aktuell, wie die Weiterentwicklung nach der
Ubernahme durch Google vorangetrieben wird bleibt abzuwarten. Es ist jedoch zu erwarten,
dass durch die seit der Ubernahme kostenlose Verfligbarkeit die Community wachst.



Fazit

Der Google WindowTester Pro ist ein sehr machtiges Werkzeug zum Testen von GUIs. Es ist
allerdings eine gewisse Einarbeitung und ein genauer Blick in die Dokumentation,
insbesondere der API-Dokumentation nétig, um moglichst effektive und leistungsféhige Tests
zu schreiben.

Die verschiedenen Locators bieten umfangreiche Moglichkeiten einzelne Komponenten der
GUI zu finden. So lassen sich z.B. auch Komponenten mit der gleichen Beschriftung finden.

Die unterschiedlichen Conditions bieten eine gute Mdglichkeit z.B. Eigenschaften von
Steuerelementen zu priifen und darauf zu reagieren. Der Umfang der Locators und Conditions
ist jedoch stark abhangig vom verwendeten GUI-ToolKkit.

Mit der Aufnahmefunktion des Recorders konnen Klickfolgen schnell und komfortabel
aufgezeichnet werden. Die eigentlichen Testfalle sollten aber manuell aufschrieben werden.
Funktionen, wie der Inspector, mit denen sich automatisch Asserts erzeugen lassen, sind zum
aktuellen Entwicklungszeitpunkt nur méRig zu gebrauchen. Sie bieten aber viel Potential, um
in kommenden Versionen ausgebaut zu werden. So wére es denkbar, dass durch Klicken
Asserts erzeugt werden, welche auf erwartete Ausgaben prifen.

Das die Software nur als Erweiterung fiir Eclipse verfligbar ist schrankt das Einzugsgebiet an
Benutzern natdrlich ein, bietet dem User aber auch viele Vorteile, da keine neue Anwendung
erlernt werden muss, sondern einfach die gewohnte Umgebung erweitert wird. AuRerdem
kénnen alle Vorzuge der IDE genutzt werden.

Trotz des groRBen Funktionsumfangs des WindowTesters wird es in grofReren
Softwareprojekten immer Testfalle geben, die von diesem nicht abgebildet werden kdnnen.
Dabei kann es sich beispielsweise um nicht steuerbare GUI Elemente oder dem Wechsel
zwischen Fenstern handeln. Irgendwo werden aber alle Oberflachentestprogramme an ihre
Grenzen stoBen. Fir mdoglichst einfache und effiziente Tests sollte schon wéhrend der
Entwicklungsphase ein Blick auf die Einschrénkungen und Besonderheiten bei der
Testserstellung geachtet werden.

Die vom Entwicklerteam geplante Umristung von JUnit 3 auf 4 l&sst auf komfortablere
Testformulierbarkeit in Zukunft hoffen.

Wer allerdings ein Tool fiir Uberdeckungstests sucht, sollte auf andere dafiir spezialisierte
Programme zurtickgreifen, da man mit dem vom WindowTester recht beschrankten
Funktionsumfang auf diesem Gebiet schnell an die Grenzen der Moglichkeiten stof3t.

Diese Hausarbeit kann nur einen kleinen Uberblick tber die Funktionen des WindowTesters
bieten. So wurden bei den Beispielen nur Swing basierende Oberflachen betrachtet. SWT und
Eclipse/RCP Oberflachen wurden nicht gezeigt, die Beispiele sind aber ahnlich hierauf
anzuwenden.

Quellenangaben

e http://code.google.com/intl/de/javadevtools/wintester/html/index.html
e http://forums.instantiations.com/



