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Diese Anleitung fasst einige Tipps und Tricks zunmdang mit Eclipse in meinen
Lehrveranstaltungen zusammen. Dieser Text ist @lshvollstandiges Manual anzusehen. Er
wird individuell an die aktuell laufenden Veranstialgen angepasst, so dass auch Plugins
beschrieben werden, die in der momentan in der d&liierten Version nicht vorhanden
sind. In der Lehrveranstaltung, insbesondere inRlaktikas wird fir konkrete Aufgaben auf
einzelne Kapitels dieses Texts verwiesen.

Eclipse ist ein sehr komplexes Werkzeug, das atigeddann sehr einfach zu bedienen ist,
wenn man sich an die typischen Arbeitsablaufe lfdt,fast kein Detailwissen Uber Eclipse
bendétigen. Eclipse ist deshalb sehr gut fur Anféargeeignet. Jeder Nutzer ist aufgefordert,
sich selbst intensiver mit Eclipse zu beschaftigkmman dann einige eigene Arbeiten noch
vereinfachen kann. Eclipse unterstitzt diese Erpantierfreudigkeit durch gute Help-Files

und die einfache Chance, urspringliche Einstellovgeder herzustellen.
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1 Vorbemerkungen

In verschiedenen Lehrveranstaltungen wird Ecliplsedarchgehendes Werkzeug genutzt,
wobei verschiedene Plugins zur Erweiterung der Hondlitat genutzt werden. Die
verwendete Version mit allen installierten Plugkenn aus dem Dozentenordner kopiert
werden. Die Installation erfolgt durch einfachesspacken, wodurch ein Ordner eclipse
entsteht, der das Programm eclipse.exe enthaltaldieslle Datei ist typischerweise in einem
Unterordner von

http://www.edvsz.fh-osnabrueck.de/kleuker/indexlhtm

auffindbar, wobei weitere Informationen den Vorlegen zugeordnet sind.

Damit Eclipse funktioniert, ist vorher Java, geragie JDK ab der Version 5 zu installieren.
Fur C++ wird ein korrekt installierter C/C++-Comguil bendétigt, der entweder aus einer
Cygwin-Installation oder einer Mingw-Installatiotasnmt. Bei der Installation ist u. a. die
korrekte Setzung der Pfadvariablen (PATH) zu beactht

Fur Eclipse sei einleitend auf die integriertengdBlateien verwiesen, die unter ,Help > Help
Contents* erreichbar sind.

& lava - Eclipse SDK

File Edit Source Refackor  Mavigate Search Projeck Run Window | Help

Jfﬁ" J{;*ﬁ*ﬁv%ngtﬁ,?@vJ@I\-:%.)Welcnme
mmrarchy = 5] &3 Help Contents
' Search
| == i earu:.
Cwnamic Help
kKew Assist, ., Ckrl+3hifE+L

Tips and Tricks. ..
Cheat Sheets, ..

Software pdates r

Abouk Eclipse SOK

Das Help-System enthalt auch Informationen zu d@handenen Plugins, insofern diese die
Help-Informationen mitliefern.
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& Help - Eclipse SDK

Search: | |m Search scope: Al kopics
Contents ¢ ~v 0

© workbench User Guide

@ Java Development User Guide

@ Platform Plug-in Developer Guide
@ IDT Plug-in Developer Guide

@ Plug-in Development Environment Guide
@ Checkstyle Plug-in

€ EdEmma Java Code Coverage

@ Metrics

@ C/C++ Development User Guide

% visual Editor for Java User Guide

@ Subclipse - Subversion Eclipse Plugin

?

Using the Eclipse help system

Browse topics in the Contents frame I:@:I on the
Forward buttons to navigate within the history of

Searching
To quickly locate topics on a particular subject in

Search frame (7 to display the Search view. Y
sections vou are interested in.

Im Folgenden bezieht sich die textuelle Beschregbmmmer auf das nachfolgende Bild. Bei
einzelnen Bildern kdnnen nach dem Bild noch Kommenérgénzt werden.

Generell benottigen Anfanger sehr wenige Befehle sinmvoll mit Eclipse arbeiten zu

kénnen. Bei Zeit und Interesse ist jeder aufgefaydéch z. B. durch das Lesen der Tutorials

in den Help-Files intensiver zu informieren. Im Testeht haufiger ein ,z. B.", um
anzudeuten, dass es verschiedene Wege gibt, dtbgkktion durchzufuhren.
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2 Installation von Java

Java wird direkt von der Sun-Seitgtp://java.sun.com/javase/downloatieruntergeladen,

dabei bendtigt man das Development Kit (JDK) urghtinur die Runtime-Version.

Datei Bearbeiten Ansicht Chronik Lesezeichen Extraz  Hilfe

O c x o v (B TwmEmm

[[]] Startseite Prof. Dr. Step... o Aktuelle Nachrichten ".'l Google = Caschys Blog

| ¥ Java SE Downloads - Sun Develop... % | -
~ This disinibution of the JUK Includes the [etbBeans IUE &, which Is a T P Ence
powerful integrated development environment for developing applications

» Security
" =
on the Java platform. * Leam more » Mobility
» Timezone Updates
i {-lﬂK] | Related Downloads

» ¢ | Do
JDK 6 Update 16 KL anj'_.".e:} Senvices
" Java Media Framework

This special release provides a few key fixes.  Learn more

Docs > [ Download Java 5E Development Kit (JDK) 6 Update 16
— . VIDRERdopnoncoiae |
» Java Platform

va SE Runt Z onment | 5| Migration Guide £
- : i » Garbage Collection
JRE 6 Update 16 Tuning \
Docs >

This special release provides a few key fixes. " Leam maore * Troubleshooting Java SE Hl

Sun Resources

Man wahlt das Betriebssystem (hier die Beschreibdiing Windows) und setzt den
Bestatigungshaken.

Provide Information, then Continue to Download

Select Platform and Language for your download:

Platform:  Windows -

Language: Multi-language

| agree to the Java SE Development Kit 6u16 License Agreement .

B

Danach kann Java heruntergeladen werden.
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Download Information and Files

/% Get the latest Java Runtime Environment to use Sun Download Manager

Internet Explarer Users: Check the top of this page for a “Java(Th) Web Start ActiveX Contral®
message in the information bar. Ifit appears, click it to finish detecting your Java version.

We were unable to detect a recent version of Java Runtime Environment (JRE) an your
system. With the latest JRE, vou can automatically download, install, and run Sun Download
Manager (SDM) directly from this page. We highly recommend S0OM to easily manage your
downloads (pause, resume, restart, verify, and more). Visit java.com for the latest JRE.

Available Files

Java SE Development Kit Gu16 7354 MB
¥ idk-GulG-windows-i586.exe
ol Iy

Weiterhin ist es sinnvoll, von Sun die Dokumentatrn Java, JavaDoc, herunterzuladen, was

hier nicht weiter betrachtet wird.
E Java SE Downloads - Sun Developer Network (SDN) - Windows Internet Explorer

@U b |~§3 httE:,i’,-!’ja\.ra.sun.com,'j_'auasafdownluadsfindex:j_sp - | "—? | b4 | | Live Searc

ek |L:_-'JavaSEDownlaad~s—Sun DevelaperNetwork(SDN]| | f?j’? > - E!
' T IDK & AGOpUOn €

» Java Platform 1
Migration Guide

» Garbage Collecti
Tuning

= : i » Troubleshooting

This distribution of the JOK includes the NetBeans IDE &, which is a
powerful integrated development environment for developing applications on
the Java platform. * Learn more &

JDK DST Timezone Update Tool - 1.3.25 .
: ; : : Getting Startec
The tzupdater tool is provided to allow the updating of installed JDK/ARE » ReadiMe e
images with more recent timezone data in order to accommodate the latest S a\f-a. en_
timezone changes. * Learn more Btava tutrial e
Started
Java SE 6 Documentation Download " Tutorials

» Java SE Training
El Download Java SE & Release Dacumentation

Java SE 6 JDK Source Code Download I” ai c

JDK 6 source code is available for those interested in exploring the details » Sun

of the JDK. This in_{:ludes schools, universities, cors_tpanies_ and individuals Cﬁnunit]

who want to examine the source code for personal interest or research & Source License
development. The licensing does not impose restrictions upon those who X
wish to work on independent open-source projects. » Getlt

Die Installation von Java wird durch einen Doppelklauf die heruntergeladene Datei
gestartet.
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= . » Computer » Lokaler Datentrager (&) » tmp

Crganisieren = In Biblicthek aufnehmen « Freigetren fr
i Favoriten Name
B Desktop £ jdk-ﬂulﬁ-wir&nws-ﬁﬁﬂ.exe
w Mlmaamla e

Nach einer eventuell notwendigen Bestéatigung, dasistallation durchgefihrt werden soll,
muss die Lizenz gelesen und bestatigt werden.

p
‘ﬁ! lava(TM} 5E Development Kit 6 Update 16 - License

License Agreement

Pleasze read the following license agreement carefully.

Sun Microsystems, Inc. Binary Code License Agreement -
for the JAVA SE DEVELOPMENT KIT (JOK}, VERSION &

SUN MICROSYSTEMS, INC. ("SUN") 1S WILLING TO LICENSE THE
SOFTWARE IDENTIFIED BELOW TO YOU ONLY UFPON THE CONDITION
THAT ¥OU ACCEPT ALL OF THE TERMS CONTAINED IM THIS BINARY

CODE LICENSE AGREEMENT AMD SUPPLEMENTAL LICENSE TEEMS
(COLLECTIVELY "AGREEMENT"). PLEASE READ THE AGREEMENT
CAREFULLY. BY USING THE SOFTWARE YOU ACKNOWLEDGE THAT

YOU HAVE EEAD THE TERMS AND AGEEE TO THEM. IF YOU ARE
AGREEING TO THESE TERMS OM BEHALF OF A COMPANY OR OTHER
LEGAL ENTITY, YOU REPRESENT THAT YOU HAVE THE LEGAL
AUTHORITY TO BIND THE LEGAL ENTITY TO THESE TERMS. IFYOU DO 7

[ Dedine ][ Accept >
5
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Die Default-Einstellungen kdnnen tbernommen werdeam sollte sich den Installationspfad
merken.

Select the program features you want installed.

Select optional features to install from the list below, You can change your choice of features after
installation by using the Add/Remaove Programs ufility in the Control Panel

Feature Description

e Development Tools Jawva(TM) 5E Development Kit &
] : Update 16, induding private JRE
Demos and Samples & Update 16, This will require |
Source Code 300ME on your hard drive,
Java DB

Install to:

C:\Program Files\Javaljdk1.6.0_16Y

Die Installation benétigt etwas Zeit.

-
‘_ﬁl Java(TM) 5E Development Kit 6 Update 16 - Progress

Installing

The program features you selected are being installed.

Please wait while the Install Wizard installs Java(TM) SE Development Kit 6
ipdate 16, This may take several minutes,
Status:
Copying new files
———
N = E———— 3 2

Seite 8 von 206



Nutzungshinweise fiir Eclipse @

Man wird aufgefordert, den Installationsort fur diRE anzugeben. Der Vorschlag wird hier
ubernommen.

r 1
ﬁl Java Setup - Destination Folder | &

Destination Folder
&

B Ul pae
Click "Change...” to install Java to a different folder. @-“’15“‘}1

Install to:

C:'\Program Files\Javaljres),

LM o

Danach wird die Java-Installation abgeschlossen.

Java(TM) SE Development Kit 6 Update 16
Successfully Installed

Product Registration is FREE and incdudes many benefits:
* Motification of new versions, patches, and updates

* Special offers on Sun products, services and training

* Access to early releases and documentation

When you dick Finish, product and system data will be
collected and the JDK product registration form will be
presented, If you do not register, none of this information
will be saved.

For maore information on what data Registration collects
and how it is managed and used, see the Product
Registration Information Page.

[ Product Regiiration Information |
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Zum  Abschluss sollte noch die Systemvariable JAVAME auf das
Installationsverzeichnis gesetzt werden. Ein Wegudsieht wie folgt aus. Man wahlt die

5’ Erste Schritte

! Werbindung mit einem Projektor skleuker

' Dokument
% Remotedesktopverbindung ONEETESE

Bilder
Kurznaotizen

Musik
% Snipping Tool

Computer

System ;tnwlerung
Andert Einstellu

|-3 erate unt Liuokc

Standardprogramimie

.ﬂ HPS-Viewer

@ iCopy

» Alle Programime

Hilfe und Support

ProgrammesDateien durchsuchen 0O |

Systemsteuerung im Start-Men(.

Danach macht man einen Doppelklick auf ,System®.
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'-"—L =g I‘

e

e L
| b Syste.. » AlleSys.. » i | Systemsteverung durchsuchen o |

Einstellungen des Computers anpassen Anzeige: GroBe Symbole

@ Synchronisierungscenter b&.’ SES‘@? |

[ I Taskleiste und Startmeni s> lastatur b
-;-ﬂ?"‘ Telefon und Modem @ Verwaltung |=
= I;'I' [ I e e il s

Hier wahlt man den Punkt ,Erweiterte Systemeingtelen“ mit einem einfachen Klick aus.

™

i = B 8 |
‘FE B« AIIE_S}TI:E... 2 S}f:terﬂ - |<Fa_g- | | :T‘I.f'sfil‘?'.s.EE'_.'E”..lfJg durchzuchen 2 |
@ -

Startseite der Systemsteuerun - ; "
* ! Basisinformationen Gber den Computer

TE,',' Gerdte-Manager SHZEIEN .
[E,',' Remoteeinstellungen Windows-Edition
fE,',I Computerschutz Windows 7 Enterprise E

Efl',' Enweiterte Systemeinstellungen Caopyright © 2009
—VﬂH— Microsoft Corporation.
Alle Rechte vorbehalten.
Siehe auch

Wartungscenter

Windows Update

Leistungsinformationen und

-tools
System

b "

Man nutzt den Reiter ,Erweitert” und klickt unteafgUmgebungsvariablen®.
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| Computemame | Hardware | Erwettert | Computerschutz | Remote |

Sie missen als Administrator angemeldet sein, um diese Anderungen

durchfuhren zu konnen.
Leistung
‘Visuelle Effelte, Prozessorzeitplanung, Speichemutzung und vitueller
Speicher I
|

Benutzemrofile
Desktopeinstellungen beziaglich der Anmeldung

Einstellungen. ..
Starten und Wiederherstellen
Systemstart, Systemfehler und Debuginformationen

Einstellungen...

[ Lhﬂgebmgsva'jﬂtﬂm:.. ]
b
I QK ] [ Abbrechen I [ ljl'uemehn'.en

Administratoren des Systems nutzen den Knopf ,Newnter Systemvariablen, andere
Nutzer den Knopf unter Benutzervariablen.
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Umgebungsvariablen | & |

Benutzervariablen fir skleuker

Variable Wert

TEMP %l ISERPROFILE%%\AppDiatalLacalTemp

TMP % ISERPROFILE%:\AppData!Local{Temp

Neu... | [Bearbeiten... | | Loschen

Systemvariablen

Variable Wert -

ComSpec C:Windows\systemn32cmd. exe L

FP_MO_HOST C... NO

NUMBER OF P... 2

0s Windows_NT e

I Meu. .. {}J IBearbeita"l_..,I I Laschen I
[ (]4 ] I Abbrechen J

Hier tragt man den Variablennamen sowie den Pfadied bestatigt die neue Variable mit

»OK".
r — I E
Meue Systemvariable @

Mame der Variablen: JAVA_HOME

Wert der Variablen: C:\Program Files Javaljdk1.6.0_ 14|

| o S[Abbredlen]

AbschlieRend muss Java in die PATH-Variable eiragetn werden. Dazu wird die Path-
Variable ausgewahlt und ,Bearbeiten...“ geklickt.
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Umgebungsvanablen- S i s ﬂ

-

Benutzervariablen fur skleuker

Variable Wert

TEMP 2LUISERPROFILES:\AppDataLocalTemp
TMP %l ISERPROFILE S, \appDataLocal Temp

Meu... ] IEearbeiten...] [ Lischen

Systemvariablen
Variable Wert =
MUMBER_OF P... 2 [
05 Windows_NT
CiiWindows\system32;C: \Windows .
PATHEXT .COM;.EXE; .BAT:.CMD; .WBS; .WBE;.15:.... ™

I e, ., ][Bearbeiten.g| Léschen |

[ oK ][Atﬂ)red"la'l]

_—-—.

p— — — e

Der Pfad muss irgendwo um das Java-Verzeichniguvgert um \bin ergénzt werden. Danach

werden alle Anderungen mehrfach tiber ,OK* bestafitain beachte, dass einzelne Eintrage
in der Pfad-Variablen mit einem Semikolon getregind.

-

Systemvariable bearbeiten | & |
Mame der Variablen:  Path
Wert der Variablen: 0% C:\Program Files\Java'jdk1.6.0_15%bin
| oK L\\J I Abbrechen |
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3 Einstieg in Eclipse
Der Programmstart erfolgt durch einen Doppelkliak @clipse.exe im Eclipse-Ordner.
Natdrlich kann man sich dafur auch eine Verknipfanfyder Oberflache anlegen.

& C:\eclipse [

Datei Bearbeiten  Ansicht  Favoriten  Extras 7

eZurUck - \_/l lj]" /...-\JSuchen B Ordner |'$ lj x n v

Adresse |@ Cihedipse ﬂ Wechse
Marme | Grifie | Typ | Geandert am
}eclipse.ini 1KE Eonfigurationseinst,,,  02.07.2007 10:09
fg‘lnotice.html 7KE  HTML Document 28.06.2007 21:14
@epl-vlﬂ.html 17 KB  HTML Docurnent 28.06.2007 21:14
Eeclipsec EXE 28 KB Anwendung 28.06.2007 21:14
=] SZKE  Anwendung 258.06.2007 21:14
-eclipseproduct 1kKE ECLIPSEPRODUCT-,.. 28.06.2007 21:14
[C)plugins Dateiordner 04.09.2007 11:25
[C)Features Dateiordner 04.09.2007 11:25
[ Uninstaller Dateiordner 21.08.2007 14:52
uﬂmaven Dakeiordner 21.08.2007 14:51
[Chreadme Dateiordner 28.06,2007 21:14
|3y configuration Dateiordner 28.06.2007 21:14

Wie fur Java-Programme typisch, dauert der Progrstamnetwas (zur Erinnerung: der Byte-
Code muss zunachst in den Maschinencode der Mas¢iersetzt werden, wird der Code
dann erneut bendétigt, liegt er bereits Gbersetrt weshalb Java-Programme dann genau so
schnell wie andere Programme sind).

Der Nutzer wird dann aufgefordert, einen Workspacavahlen. Dies ist der Ordner, in dem
Eclipse alle Dateien und seine Verwaltungsinfororegn speichert. Dieser Ordner sollte nie
direkt bearbeitet werden, da Eclipse sonst instabrden konnte. Es ist sinnvoll, zumindest
fur jede Vorlesung, in der Eclipse genutzt wirdhezi eigenen Workspace anzulegen. Der
Workspace kann sich auch auf einem USB-Stick befindsollte aber nie mit
unterschiedlichen Betriebssystemen (UNIX/Windowsrbeitet werden.

- . £,
& Workspace Launcher x

Select a workspace

Eclipse Platform skares your projects in a folder called & workspace.
Choose a workspace Folder ko use Faor this session,

Warkspace: j ChwarkspaceSwT _:J Browse, .,

I Use this as the default and do not ask again

(a4 | Cancel I
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Danach erscheint der Welcome-Bildschirm, der zigem Informationen fuhrt, die man aber
spater auch Uber die Hilfe absteuern kann und eshalb jetzt geschlossen wird.

& Java - Eclipse Platform

File Edit Mavigate Search Project Run Window Help

(Bl weleame 28 - = =)

| e |

Danach o6ffnet sich die eigentliche Arbeitsflachie, abhangig von der Eclipse-Version leicht
anders aussehen kann.

& Java - Eclipse Platform

File Edit Source ReF_actor Mavigate Search Projeck Run Window Help:

||.‘<j'. |$'@i&|m'ﬁ'0'%' 1 |@&?@'|B@@ﬂ ES}JJava

( FquqjgegaEmJog ES E Higtarchy | = 0| = B || 5E outline 1 ZhiE
|E<===’|.>|-.1v .*1_,
An outling is not available.
[®{ problems 52 @ Javadoc | Iqu Declaration| g | ¢~ — O
O errars, O warnings, 0 infos 3
Descripkion = I.Resource !Path 1L0cati0n |

—
(|
it
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Im vorherigen Fenster wurden rechts die Detaillengfask List“ und ,Font and Colors* und
Links ,UML 2.1 Modeler”, so sie vorhanden waren,rdits geschlossen. Die markierten
Fensterbereiche haben folgende Bedeutung:

1. In der Werkzeugleiste sind alle vorhandenen \uwge sichtbar. Die gesamte
Funktionalitat ist immer auch tUber das obige Menéiehbar. Haufig kann man durch den
Rechtsklick auf ein bestimmtes Element im Bereidu 2inem passenden Meni kommen.

2. Hier werden die von Eclipse verwalteten Projekédso z. B. Java- und C++-
Entwicklungen, mit ihren Dateien angezeigt. Die dige erfolgt hierarchisch browserartig.

3: Hier findet eine Zusammenfassung der Informatmoriiber den aktuell ausgewéahlten
Projektbaustein statt. Dies kann z. B. eine Lisker &ariablen und Methoden einer Klasse
sein.

4: Hier findet die eigentliche Arbeit statt, es dviein zur Aufgabe passender Editor,
typischerweise mit Syntax-Highlighting, geotffnet.

5: Verteilt auf die verschiedenen Reiter werdernr kypischerweise Ausgaben zu aktuellen
Vorgéangen angezeigt. Dies kbnnen z. B. Meldungenkammpilierungsprozesses, Listen mit
Syntaxfehlern oder Eingabeaufforderungen von Ngdialogen sein.

6: Hier wird die aktuell von Eclipse genutzte Siangezeigt. Jede Sicht beinhaltet spezielle
Fenster und kann eine etwas andere DarstellunBmgsktinhalts bieten.

Man beachte, dass die Fenster frei verschiebbaaaonerschiedenen Stellen andockbar sind.
Zum Verschieben wird auf die Mitte eines Reiters aeir linken Maustaste gedriickt und dies
dann festgehalten.

= Java - Eclipse

File Edit Source Refa

=a

CI= (i ~
[ F‘act}ge Expl 3

& TS SRR

Das Fenster kann dann beliebig mit gedruckter Matstverschoben werden. Pfeile zeigen
an, wo das Fenster dann angezeigt werden wurde.

= Java - Eclipse

File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run Window
il Q- H-0-Q- BHE- &
% Package Expl (7 8 Hierarchy| = O

-

= ide | h:
2| &

12d A hetraltallacea

Man sollte auf ein zu starkes konfigurieren vertgoh da die Oberflache dann fir andere
Personen und eventuell fir einen selbst unlesevlict. Falls man sich ,verbastelt” haben
sollte kann mit dem Punkt ,Window -> Reset Pergpect.” den Ursprungszustand wieder
herstellen.
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= lava - Eclipse

File Edit Source Refactor MNavigate Search Project Run [ Window | Help

Ak

%) Q'ﬁl'ﬂ'%'

| [£ PackageBepl 53 T Hierarchy) ~ O

=3 A C e

B %@~

B [D'H-_Ebaa.-k?éﬁlasse
b 22 Adapter

b 22 Aufgabell
2 Aufgabel?

b =2 Aufgabed3

b 22 Aufgabedd

b 122 AufgabeddanStudis
b = Aufgabels

¢ =2 Ausnahmen

b 12 Bag

L 124 Framework

Mew Window
Mew Editor

Open Perspective

Show View

Customize Perspective..,
Save Perspective As...
Reset Perspective... h
Close Perspective

Close All Perspectives
Mavigation

Preferences

= Rezet Perspective

|0\ Do you want to reset the current lava perspective to its defaults?
k. ¥

oK %J[ Cancel
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4 Einstellungen und Spielereien in Eclipse

Im vorherigen Abschnitt wurden die verschiedeneohten angesprochen, diese kdnnen
rechts oben eingestellt werden. Dazu wird das Syriibks neben dem Sichtnamen Java

angeklickt.

x
Qn ﬁ a"f Java
% Debug
- ]
= H g: o 3}, Java H
=
||:|||-| au ':::'thEr. ..

Unter ,Other erh&lt man eine vollstandige Ubersidber die vorhandenen Sichten. Diese
Ubersicht hangt von den vorhandenen Plugins alkand wie folgt aussehen.

& Open Perspective E

%C;‘C++

%C'-.-‘S Repository Exploring
ﬁDebug

3}J Java (default)

E;,J Java Browsing

'EgJJava Type Hierarchy

() Planning

|._|>“_-|Resnurce

EDTeam Synchronizing

| Cancel

Interessant ist u. a. die Ressource-Sicht, da naamtceinen Datei-Browser erhalt, der alle
Dateien so anzeigt, wie sie auf der Platte angeatbrsind. Dies kann fur ein Java-Projekt z. B.
wie folgt aussehen, man erkennt das sonst nichtisice bin-Verzeichnis.
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& Resource - Prozesse/src/Main. java - Eclipse Platform !EE
File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run  Window  Help

I+ EE & - B s 0 &2 se T s Resource &7 va
[ Project Explorer 53 = O || [1] main.java & 3 = 0|

= E'szesse public class Main {

— (8 grc

- T
=l-H5 (defaul: package) /
=) m Main.iava * @param args
= J R,

= @ Main
: g mainistring[ 1)
[+ B, IRE System Library [irel.6.0_02]
== bin '

: fu__ﬁ; Main class _] _‘—vj

- public static void wain(3tring[] args)
Fystem. out.pErincln("Hai™) —

ra: = g Tk 53 & A |~ O
- = =] t {
o= Outine 22 . [E] TaskList | O okems |

o G | o | i ] ! ] Desctiption 1Resuurce ]Pathf

= '(’.-3',, Main

s main{SkringlT)

(K1l | |

i 0 items selected

Die Sicht kann auch unter ,Window->Open Perspettanegestellt werden.

G Help

M Window | =1 fﬁ_‘,Resnurce %JJava

Mew Editor

Open Perspective

Show Wiew 4 % %S Repository Exploring

&
d Cuskomize Perspective, .. ]
Save Perspective As... E.J Jawa Browsing
Reset Perspective ED Team Synchronizing
i Close Perspective
i Cther...
Close All Perspectives
] Stri
Mavigation 3 Flng [1 args) A J
hal":l 5

[ Warking Sets r

Preferences. .. hl

Das obige MenU bietet ebenfalls den Punkt ,REsespective”, mit man alle in einer Sicht
vorgenommenen Anderungen, z. B. aus Versehen gsseme Fenster, wieder riickgangig
machen kann. Weiterhin besteht die Mdoglichkeit, ivitiell eingestellte Sichten zu
speichern, so dass auch diese immer wieder heligesteden kdnnen.
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Haufig bieten Plugins zusatzliche Fenster. Dies@nkd unter ,Show View* in der

vorherigen Sicht ausgewahlt werden.

Help

Wir |:| oy

Mrlet Window
Mew Editor

Open Perspective

Wigw

Show

Cuskomize Perspective,
Save Perspective As..,
Reset Perspective

i Close Perspective
Close all Perspectives

Mavigation

L= Working Sets

=1 fr:, Resource %J Java

3 & ant
E]J] Bookmnarks
U= Mavigakar

EE Outlire

[£] problems

@' Progress
p | = Properties

E] Task List
' 2 Tasks

Preferences. ..

Qther. ..

BlE+Shift+C, O

Wabhlt man z. B. wie im folgenden Bild gezeigt uni@ther” den ,Metrics View"

& Show View H

|t§.f|:ue filker ek

+H [ O+

+-[== Cheat Sheets

[ TYS

= Debug

[ EclipselJML

[= FindBugs

= Help

= lava

[== lava Browsing

[= Make

=== Metrics
I:I Dependency Graph View
I:I Layered Package Graph Yiew
[ Lavered Package Table view
=] Metrics Wiew

+H- [ Mylyn

[~

T -FH--F--F-E-E

+

Hl
Ik |

dann wird ein zusatzlicher Reiter mit diesem Viewezeigt, wie es unten zu erkennen ist.

Cancel |
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& Java - Prozesse/src/Main. java - Eclipse Platform IEE

File Edit Source Refactor Mavigake Search Project Run Window  Help

| £ - & -d |0 | R0 | EEHGE- [y Resource | & 2ava
- M= @ | Bl-gl e
ta Package Explor 3 T*g Hierarch\;g = 0O | [1] Mainjava 22 _ = ;EE Outline &3 _ =
BEgle” y e @ %/ e w7
= L'jJPrnzesse e = G., Iain [
= (8 sre v @ mainfSkring[ 1)
o =-H3 {defaul package) ';w .
5| El Main java w’f"::se:ze:m args
[+ B JRE System Library [irel.6.0_0z2]
public static v__|
System. out.
: hd
i — i1
= EI

{2/ Problems | @ Javadac | (&), Dedaration . Mattics Wiew 3
1 SRR B T B 0 g

Mo metrics available For selection, To calculate and displayw metrics:

131 ensure vou are in a java perspective using the package explorer,
2 select a project and enable the metrics From its context menu,
) perform a Full rebuild on the project.

e

(&}

Die Fenstergrof3en kann man grundsatzlich durchMaschieben der Verbindungslinien
andern, wie man im folgenden Bild rechts in dert&mit dem Doppelpfeil sieht.

& Java - Prozesse/srciMain. java - Eclipse Platform !EE

File Edit Source Refackor MNavigake Search Project Run  ‘Window Help
[_=‘j T ale & : @ L (L t :t‘?' e ﬁ = {% & @ Hﬂn‘ @ - ff:{i f(jResource %’ Java
™o P | &G o0 -

| 8 Package Expl 33- 'Eg Hierarchy | = O || [J] Main . java 5‘3

= G—j} o = Y
e L%;zesse Il - public class Main { ¢ 14w 'ﬁ?
E src 4
QT = EE] @ s
=8 (default package) ! ) -~
- 3] Main java * gparam args A= O, main
i | - maini Sty

[, JRE System Library [jrel.6.0_02]
public static void mwain/|

SJystewm.out.println("

4| ] ﬂj *] _LJ

[[%: Problems | @ Javadoc '_I_{;* Dieclaration Metrics Wigw 50 .
- W3l

Mo metrics available For selection. To calculate and display metrics:

1) ensure vou are in a java perspective using the package explorer,
21 select a project and enable the metrics From its context menu,

3) perform a full rebuild on the project.

| o® | writable | SmartInsert | 8135
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Klickt man mit der linken Maustaste in der Mittef @@n Namen eines Reiters, kann dieser im
Fenster verschoben werden und einen neuen Plateheimren. Damit ist der Reiter
verschiebbar oder es wird ein zusatzliches Deteter, wie in der Mitte des folgenden
Bildes mit den Rahmenlinien angedeutet, geotffnet.

& Java - Prozesse/src/Main, java - Eclipse Platform !Eu

File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run  Window  Help

i H-d &  R-H-0-%- | EFG- B [ Resoures | & 3ava
Bo RS |8 -F e
[# Package Expl % 'Eg Hierarchy | = O || [J] Main java e = 0| 5= cut N
= '[z'j‘JF:rozesse . ikl selass Had L& laz "ﬁ{ ‘(9?
2 sre y o w
- = fdefaul package) - = 0 -
- Ill e @Eparam args = & r\']falgu ) |
L - @ 7 main(StH

I+ B, JRE System Library [jrel.6.0_02]
public static void main|

oo magd anae St 1w LR

T
b ¥

L | i D

|2 Problems | @ Javadoc | [&) Declaration [ Metrics view 2 =0

> 0 M oesy IT Y

o metrics available For selection. To calculate and display metrics:

1) ensure vou are in a java perspective using the package explorer,
2 select a project and enable the metrics Fram its context menu,
3Y perform a Full rebuild on the project.

Durch einen Doppelklick auf einen Reiter nimmt digswie folgt gezeigt, die gesamte
Eclipse-Oberflache ein. Durch einen erneuten Ddgip&loder einen Klick auf Restore links
oben am Rand, kehrt man zur normalen Fensteranogdnuriick.

& Java - Prozesse/src/Main. java - Eclipse Platform

File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run window  Help

% - & &H-B o TS [ Resource | 8 Java
liv#;;vﬂvq‘v bgaf‘?@v
- J=l | 4 @
-8l -
| Main.java E@ % =
5 || 2] Mainijas | s
e 25 o
Resture public class Main {
g (!
- s l-.{:q')
% @param args
o E g
public Ftatic void main(Stringl[] args) |
System. cub.println"Hai™) ; =
' =
{2
} u
: []* | writable
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-

Detaileinstellungen von Eclipse werden unter ,\Wwde Preferences” vorgenommen.

Window gl
Mew Window 1
Mews Editor
Open Perspective 4
Show Wigw 4

Cuskomize Perspective, .,
Save Perspective fs..,
Reset Perspective

Close Perspective

Close Al Perspectives

Mavigation 4

L working Sets *

BT

Die Einstellungsméglichkeiten sind sehr sehr diétail und hangen von den installierten
Plugins ab. Eclipse hat ab 3.3 eine Rechtschreibpglintegriert, die meist nur fir Englisch
vorliegt. Unter folgendem Punkt kann diese Prifabgeschaltet oder verandert werden.

& Preferences .Hn

Ibvpe filker bext Spelling @ -

—|- General
+|- Appearance
ComparefPatch
Content Types
—I- Editors
File Associations
Skructured Text Editor
—|- Text Editors
Accessibility
Annakations
Hyperlinking
Linked Mode
Cuick, Diff

Kevs

+]- Mebwork Connections
Perspectives

Search | J

Startup and Shukdovwn

Web Browser |

Welcome

+- \Waorkspace

+- Ank
CIC++
Cache o
Help —
InstallfUpdate

¥
¥
+- Java l_
¥
¥
¥

= rIA\F‘:Enable spell checking

<] <] x| <] <] <] <1 x| =]

+

Metrics Preferences
Pylyn

-
. FuniCiebnn | LIJ Restore Defaults | Apply |

@ (o] 4 | Cancel |
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Das folgende Bild zeigt die Moglichkeit, u. a. Zgithummern und einen Rand fir den
Druckbereich einzustellen.

T -

|I:':.-'|:|e Filer text

- zeneral

+|- Appearance

Compate/Patch
Conkent Types
Editors
File Associations
Structured Text Edikor:
—|- Text Editors

-

Text Editors
Undo history size: 200
Displaved tab width: | 4

[ Insert spaces for tabs
[+ Highlight current line
[v Show prink margin

b

Print margin column: | aa

Accessibility
Annotations j Show line numbers %
Hyperlinking haw range indicatar
Linked Mod
anuin:k DiF? g [ Show whitespace characters
spelling I+ Enable drag and drop of text
kKeys [+ “Warn before editing a derived file
T Netwurk_CDnnectmns [w Smart caret positioning at line start and end
Perspectives

Search [v Show affordance in howver on how to make it sticky

Startup and shutdown
Web Browser

Appearance color options:

YWelcome Line nurnber Foreground Color: [
¥ Workspace Current line highlight
T Ant Print margin
Find scope
+- CfC+H+ Selection Foreground color
Cache Selection background color
+ Help Background color
+- InstallfUpdate F-:lregr_l:lunl:l color
Hyperlink.
+|- Java
+- Metrics Preferences T
£ Mybvn Mare col be canfigured on the Colors and Forits pref
41 Run(Debug ore colors can be configured on the Colors and Fonts preference page.
+

Team -
‘| | »

@ | (a4 |

Restore Defaults | Apply |

Zancel |

Wenn Dateien geadndert werden, erkennt man an eklemen Stern rechts neben dem
Namen, dass diese Datei verandert und noch nicipiegehert wurde.
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|| *Erste.cpp 2 *Erske.h

i e.h"
ErstesCPP/Erste.cpp

_Erste: :Erste(int =) :x{x){

Erste::~Erste (] {}

Will man mehrere Dateien auf einmal schlieRen, aonkman einen Rechtsklick auf einen
gedffneten Reiter einer beliebigen Datei machenarhdlt den folgenden Auswahldialog.

[£] Erste.cpp Er—

#ifndef ERSTE  pgue k
#define ERSTE g k
Minimize
cla=ss Erste Mazximize
i
Close

private int =
public: Close Others

Erste(int m

virtual ~0  pe Edior
void zeidres
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5 Dateien importieren

Es gibt verschiedene Varianten, was fur Dateien main Eclipse-Projekt laden kann. Die
einfachste Mdglichkeit besteht darin, dass eineeDditekt genutzt werden soll. Die zweite
Variante ist, dass zu verdndernde Dateien in empf oder jar-Datei vorliegen. Die
Einbindung einer jar-Datei zur ausschliel3lichen 2dag wird bei der Java-Entwicklung
beschrieben.

Zunachst soll eine einfache Datei in ein Eclipsejékt kopiert werden. Gestartet wird z. B.
mit einem Rechtsklick auf den Ordner in den die dbageladen werden soll und
anschlielendem Klick auf ,Import..“.

[% Package Expl 52 Tg Hierarchy O

= G:b 2
+-1% ErstesCPP
- TE‘J Prozesse
-8 src
=84 (default package)
+ Main.java
+-B, JRE System Library [jrel.6.0_02]

S Mew k
Al o Inko
CpEn in Mew Window
Show In AlE+Shifk+ L4
=| Copy ChrliC
"2 Paste Chrl+Y
¥ Delete Delete
Build Path L
Refactor AlE+5hifk+T r
L5 Export...

Aus den angezeigten Mdglichkeiten wird dann ,Fijst8m* ausgewahlt.
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& Import !E E

Select
E“‘u 3
Import resources From the local file syskem into an existing project.

Select an import source:

Itvpe filker kewxt

[=1-[= General -
- ~[C archive File
g Breakpoints

o ﬁ Existing Projects inko Workspace
PR EL Preference
o I+

B2 Cvs -

7 = Back I Mext = I Firish | Cancel |

Danach kann man unter ,Browse" zu dem Verzeichras@nrieren, aus dem man eine Datei
oder mehrere Dateien einladen mochte.

& Import !E E

File system .
ﬂ Source directory is nok walid or has not been specified. B
-
From directory: I j Browse. .,
I I
Import from directory H x

Select a directory to import from.,

) JTest -
=l I55) SWE_Buch
I bin
) buid
|5 dest
) Kapitelnz —
|53 Kapitelns

|50 Kapitelnd Ll

Ardner: | Kapitelz

Meuen Ordner erstellen | Ol abbrechen |
L\:? )
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In dem sich dann offnenden Dialog kann man auf lkidten Seite in verschiedene
Unterverzeichnisse mandvrieren und dann auf ddnteacSeite die gewiinschten Dateien
auswahlen. Man beachte noch die meist nicht zurédda Einstellungen unten im Dialog.

& Import Ol x

File system —
Impork resources From the local file system, .-_’ .-_“
-
Fronn direckary: | H:\workspace _WS07,5WE_Buchikapitel0z ﬂ Browse. .,
[£] = kapiteloz O @KapDz.ﬁ.blaufbeschreibunghﬂitnktivitaetsc -

e'KapDE.ﬁ.bIauFbeschreibungMit.ﬁ.ktivitaetsu:

O KapEIE.ﬁ.kJ:i\-'itaetsdiagrammMitObjektFluss

'e'KapDz.ﬁ.k.tivitaetsdiagrammMitObjek.tFluss

O @KapDEMDdeIIierungsFehler.eps

O 'e'KapDZMudeIIierungsFehler.uxF
Kap0zhachverhandung.eps

0O =
O eKapDENachverhandlung.uxF
7

q KapDEParaIIeIe.ﬁ.blaeuFe.epT &7 |
]

i

Filker Types... | Select Al Deselect Al |

Inko folder: | Prozesselanalyse Browse, ..

Cpkions

[ Owerwrite existing resources without warning
(" Create complete folder structure

* (Create selected folders anly

'i':’:' < Back | Finish [ | Zancel

Nach einem Klick auf ,Finish“ werden die Dateiemdan das Eclipse-Projekt kopiert.

Mdchte man Dateien aus einer zip- oder jar-Datelas Projekt zur Bearbeitung kopieren, ist
der Ablauf sehr ahnlich. Es wird angenommen, dags Rhteien in einer Zip-Datei
Aufgabe04.zip.

@I\._J‘ﬂ « BOOT(D:) » tmp » unterlagen » i | J’?| | Suchen A

‘ Crganisieren = i ~ & Brennen

| e MName - Anderungsdatum Typ Grifie
e | 1 Aufgabedd zip 11022010 17:27 ZIP-komprimierte... 3KB
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Gegeben Sei ein Projekt AufgabeO4Lsg, dann wird Rachtsklick auf dem Ordner src
ausgefuhrt und ,Import“ gewabhit.

4 =2 Aufgabeldlsg

. ij Mew 3

Open in New Window
Open Type Hierarchy F4
Show In Alt+Shift+W »

= Copy Ctrl+C

= Copy Qualified Name

:—5 Paste Ctrl+V

# Delete Delete
Remove from Context Ctrl+Alt+Shift+Down
Build Path 3
Source Alt+Shift+5 »
Refactor Alt+Shift+T »

g1y Import.

gy Export., %

Jetzt wahlt man unter ,General* dann ,Archive Filefd dann ,Next>"

= Import =TL0
Select
' "\J
Irnport resources from an archive file into an existing project. I E 5 I

Select an import source:

type filter text

a = General
%, Archive File |
1% Existing Projects into Workspace
[, File System
EEL Preferences

o CfC++ b

[, | »

@ < Back Mesxt = * Finizh [ | Cancel
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Nun muss unter ,Browse" rechts oben zum Verzeichmis der gewilinschten zip-Datei
manovriert werden.

= Import (=lE] = |
Archive file —
Source must not be empty. | -~
pty =,
From archive file: -
= Import from Archive File ﬁ
@U'| . = trmp » unterlagen » - | +y | | Suchen P |
‘ Ifjrgani:-.l'eren - EEE Ansichten .-"f."-leuer Ordner 7
firkEavoriten | Name Anderungsdaturm Typ S
| Zuletzt besuchte Orte L4 Aufgabedd zip
B Desktop
(M Computer
Weitere »
Ordner b
. manuell =
1 Multimedia 3
L NOZ |
. NVIDIA
| standalone
| System Volume Infore
Dateiname:  Aufgabeld zip - [‘Jar;‘zﬂ:;‘.taf;‘.tar.gz;‘.tgz v]
| Offnen D,I! [ Abbrechen ]

Nun werden die gewinschten Ordner und Dateien evdrind mit ,Finish” in das Projekt

kopiert, so dass die Dateien bearbeitet werden édnklan beachte den Ordner unter ,Into
Folder:*, der zum Archiv passen muss. Als Probleinrike z. B. im Archiv sich noch der
Ordner src auf oberster Ebene befinden, so dagsden Import eine Ordnerstruktur src/src
entsteht. Falls man das Problem ubersieht, kann imdtclipse aber einfach Dateien per
Drag&Drop verschieben.
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[ = Import E@g

Archive file =N

Import the contents of an archive file in zip or tar format from the local file system. || =
P 2] Y =4 d
From archive file MtmptunterlagentAufgabeld zip - Browse..,
a V=Y [@] [J] Eingabejava
[@] Z= main [ [ Main.java

[¥] = verwaltung

| Filter Types.. | | SelectAll || DeselectAll

Into folder: ﬁ;l.J.fg.a-lue;‘.ﬁl-aii_sgf;rc i

[T] Overwrite existing resources without warning

@ _ Mext = Finish %J ’ Cancel
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6 Anlegen eines Java-Projekts

Zunachst wird ein neues Projekt angewahlt, wobeialeere Teil dieses Menus sich den
zuletzt getroffenen Auswahlen anpasst.

& Java - Eclipse SDK

I8 Edit Refactor  Source  Mawigate Search Project Run Window  Help

Alt+Shift+M
Open File...
H¥ Package
& Class
€ Interface
=]
& Enum
=]
E:] @’ Annokation
@ {8 Source Folder
"% Falder
[ File
[ Untitled Text File
Refresh F5 o
Conwert Line Delimiters To #| [ET JUnit Test Case
'Eﬁ wisual Class
=
=
[ Example...
Switch Warkspace... -
=
Other... Chrl+N
£=g Impart. .. L]
7 Expart. ..
Exit

Dann wird ,Java Project” angewahlt. Dieser Punkirkanit gleicher Bedeutung mehrfach im
Auswahlbaum erscheinen.

& New Project @

Select a wizard <o

Create a lava project |

Wizards:

B oo

£ Java Project From Existing Ant Buildfile
'::Dﬁ Plug-in Project
=C
= C++
= Cvs
= Eclipse Modeling Framework,
= Java
Ig Jawa Project
£ Java Project From Existing &nt Buildfils
+-z= Plug-in Developrent
+-[= Simple

[RESE ARRE ARk ARt

| Mexk = | Cancel
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Im folgenden Fenster wird oben der Projektname etiagen. Die weiteren Einstellungen
sollten so tbernommen werden.

& New Java Project Ol x

Create a Java project J—

Create a Java project in the workspace or in an external location.

Project name: F‘ru:uzessel
Contents
(¥ Create new project in workspace

" Create project From existing source

| a

JRE

{* Use defaulk JRE (Currently 'jrel.6.0_02" Confiqure defaulk. .

[
[

" UUse a project specific JRE: |

" Use an execution enviranment JRE: |

Projeck layout
" Use project folder as rook For sources and class files

¥ Create separate folders For sources and class files Configure default. .

Working sets
[ Add project bo working sets

-

(7 < Back Mext = | Finish | Cancel

Danach kann die Projekt-Einrichtung fir das newa-Rrojekt unter ,Finish* abgeschlossen
werden.
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7 Java-Entwicklung mit Eclipse

Es wird davon ausgegangen, dass ein Java-Projgkteayt wurde und man sich in der Java-
Sicht befindet (in den vorherigen Kapiteln erklart)

7.1 Anlegen einer Klasse

Zum Anlegen einer neuen Klasse wird z. B. ein Raditk auf einen Source-Ordner, d. h. src
oder ein Paket, gemacht und ,New > Class>" ausgkwah

{# packag &2 s Hierarc | = 8

==Y
SR AJzvaProjekk
] v
+ = I i 1% Java Praject
= < = 3
+ g Ers':g M LML Diagram v [ Praject...
+ 20
| -
o [’__‘/J’ Prose Open | Reverse UML 8 Package
s .IDJ wMLEd Cpen in Mew Window C" lass
Cpen Type Hierarchy F4
) ¥ Interface
Show In Blk-+5hift 4+ 4
& Enum
=| Copy Chrl+C (@ Annotation

Im aufgehenden Fenster hat man bereits einige ddmsjsmaoglichkeiten. Minimal reicht es
aus, den Klassennamen im Feld ,Name" einzutrageeitétin kann oben der Paketname
nachtraglich eingegeben werden. Unter Superclasg, ston welcher Klasse die neue Klasse
erbt.

& Mew Java Class .EE

Jawva Class —.
1", The use of the default package is discouraged, (\J

Source folder: | 8JavaProjektfsrc Browse. ..

Package: | (default)  Browse...

[ Enclosing type: |

[l

Mame: |Name
Modifiers: i publin% " default i i
[ abstract [ final r

|

Superclass: | java.lang.Object Browse, ..

Inkerfaces: Add...

d

Which method stubs would you like to create?
IV public static woid main{Stringl] args)
[ Constructors From superclass
¥ Inherited abstract methods
Do you wank bo add comments as configured in the properties of the current project?

™ Generate comments

2] Firish | Cancel
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Weiterhin kann unter Interfaces angegeben werdelthe Interfaces (Schnittstellen) von der
neuen Klasse implementiert werden. Die konkretewalnd findet Uber den Button am
rechten Rand ,Add...“ statt. Im sich 6ffnenden Eengann man dann oben den Namen des
Interfaces eingeben, wobei unten eine Auswahl viberflaces mit passenden Namen steht,
die sich mit der Eingabe der ersten Zeichen des ddamanpasst. Im Beispiel wird
Serializable genutzt.

& Implemented Interfaces Selection E

Choose inkerfaces; -
| Ser:[
Matching ibems:

€9 Serizlizable - java.io - [irel.6.0_0z2] i‘

€9 serislizable - surw.io - [jrel.6.0_D2]
3 seriglizationHandler

0" Serializer - com.sun.ora, anache xml.internal.ﬂﬂ
q [ ’

B java.io - [jrel.6.0_02]

7 Add | OF, | Cancel

Kehrt man dann mit ,OK" zur Klassenerstellung zlikann weiterhin noch ausgewahlt
werden, ob die main()-Methode zum Programmstardigser Klasse generiert wird. Die
Klassenerstellung wird mit ,Finish* abgeschlossen.

7.2 Automatische Fehlerkorrektur

Im folgenden Beispiel sieht man die generierte ggaslie auch zeigt, wo der Entwickler noch
Kommentare ergdnzen, bzw. was er noch machen mMiBB@). Am linken Rand des
Editorfensters erkennt man eine Gluhbirne mit einf@msrufungszeichen, wodurch auf ein
Problem, aber keinen echten Fehler hingewiesen wird

[% Packag 2 e Hierarc = O || [J] Name.java £

= <§'} - !i_m;_mrt java.io.%erializable;

- :j‘l #lavaProjekt

=5 are ) ) ) )

- :'E (deFault package) wy  public class Name implements Serializable |
+ _'1] Mame. java %

+-Bh JRE System Library [jrel.6.0 fre
#1125 ErstesCPP ’ 2EdS
+ ID‘J- Geolbjekke 4
5 Eprazesse . public static void main(3tring[] args) |
- EXMLBEispiEI Wt A Auto-generated method stub
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Schiebt man die Maus auf die Fehler- oder Probleloumg, erhalt
Angaben, die auch im unteren Fenster ,Problemsitisar sind.

[£ Packag 2 e Hierarc | = O || 11

=] ";'7J AdavaProjekt
=18 sre
= i (defaulk packages) {b
& fJ Marne, java
+-B4, JRE System Library [jrel.6.0;
+- (=5 ErstescPP
[+ bd GeoObjekke
+ 'bd Prozesse -
122 ¥MLBeispiel el

Mame.java &2

man detailliertere

= Ol(g= o8
Ii.mport, java.io.Serializable; o
'.. 11'
The serializable class Mame does nat declare a static final serialversionUID field of type lan L]
i
Jon =6
* @param args
i
public static void main(3String[] args) {
/4 TODOD Auto-generated method stub J
-
kil i3 4
[21 Problems 2 @ Javadoc | [, Declaration | B Console | e
0 errors, 1 warning, O infos )
Descripkion | Resource | Path | Location |
= B warnings (1 item)
2 The serializable class Name does not declare a static final serialversionJID  Mame.java AlavaProjektfsrc line 4

Macht man einen Linksklick auf eine Fehler- odeolfemmeldung, erhalt man meist
Korrekturvorschlage, von denen einer mit einem tkiick angenommen werden kann.

V| Mame.java £2
public class |
/ Tw
*

*

i

ki

& o —

implements Serializable |
= Add defaulk serial version 1D

=F Add generated serial%rsion (]

[ Rename in file (Chri+2, R direct access)

& Change modifier to Final

public st @ pdd @SuppressWarnings 'serial to Mame'

™ . [ =]

=E

-l

Adds a default serial wersion ID ko the selected type,

|se this option to add & user-defined ID in combination|
with custom serialization code if the type did underga
structural changes since its first release.

Ohne auf die Details des Problems einzugehen, Wied der erste Vorschlag genutzt und das
Programm wie folgt erganzt. Beim Tippen ist stadd@&lig die Code-Vervollstandigung
eingeschaltet, die Vorschlage z. B. zur Methodenabk liefert (die Anderung der Editor-
Einstellungen findet unter ,Window->Preferencesatst was bereits erklart wurde). Die
Vervollstdndigung kann auch tber ,Strg+Space-Tastg/efordert werden.
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] *Mame java 4

ll." o
* args
w/
public static void wain(3tring[] args) 1
SYSLEm,. out. EI
@ prink{boolean argl) woid - PrintSkream -
¥ @ prink{char argd) woid - PrintSkream
@ printichar]] argd) wvoid - PrintStre%
' @ prink{double argl} waid - PrinkStream

@ prink{float argdy woid - PrinkSkream
J @ prink{ink argl) woid - PrintStream
Bl Problems 52 @ Javadoc |$=c:> @ prink{long argd) woid - PrinkStream

] : @ prink{Object argl) woid - PrinkStream
0 errars, 1 warning, 0 infos

@ prink{3tring argd) woid - Print3tream -
Description | |
- . . 4 ]
= &= Warnings i1 item
E & L a5 o ::II o Press 'Ctl+Space’ to show Ternplate Proposals

Werden Klassen genutzt, die zuerst importiert wentiéissen, kann dies z. B. auch tber den
Fehlerdialog stattfinden. Man beachte, dass in lB®@amg befindliche, noch nicht
abgespeicherte Klassen oben im Reiter mit eineek&gnzeichnet sind.

] *rame.java 23 =E
«n
llu" &
* args
w

public static void wain(String[] args) |
Jystem. out.print ("Wer da? ")
Jtring wWer=new

SCAanner [ 1= N

4— Impork 'Scanner’ (java.util)

3 ® create class 'Scanner I,\\,
@ Change to 'Signet’ (java, security)
I Rename in file (Ctrl+2, R direct access)

import java.io.Serializable;
import java.util.Scanner;

. -

7.3 Starten von Java-Programmen

Das folgende Programm soll jetzt ablaufen. Man mmkém folgenden Bild weiterhin eines
der zahlreichen Features von Eclipse, dass beické&i auf eine Variable, hier ,wer”, alle
ihre Vorkommen angezeigt werden.
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[J] Mame.java &3

import Java.io.lerializable;
import Jjava.utlil.Icanner;

public class MName implements Serializable |

private static final long serizlVersionliID = 1L:

public =static void mwain(3tring[] args) |
System. cut.print ("Wer da? ™) ;
String wek=(new Scanner (System. in) ) .nexti() ;
Syvstem. cut.println("Moin, "+4wer):

B
) 1
Beim ersten Start muss der kleine Pfeil nach untbhen dem eigentlichen Ausfiihrungspfeil
gedrickt werden.

File Edit Source Refactor Mavigate Search Project  Run window . Help

el &S8R0 -
Wl - 'I] v X P

Im einfachsten Fall, der hier zunadchst betrachted,wwird dann der Start als ,Java
Application* ausgewabhlt. Es ist zu beachten, dassedAuswahl nur moglich ist, wenn eine
Klasse ausgewahlt ist, die gerade aktiv im Editearbeitet werden kann und eine main()-
Methode enthalt.

0-Q-

i} Open Run Dialog. ..
QOrganize Favarites. ..

I

Programmeingaben finden im typischerweise untetziglden Konsolen-Fenster statt. Durch
einen Klick auf dieses Fenster wird der Cursor leatissch richtig platziert. Weiterhin zeigt
die Kopfzeile, was aktuell ausgefihrt und welcheaddariante genutzt wird.

(2 Problems @ Javadoc | [, Declaration B Console &3 = ® qH| &
Mame [Java Application] &:\Programme’ Javaljrel.6.0_02\bintjavaw. exe (14.09,2007 12:43:20)
WMer da? James

Das rote Quadrat zeigt an, dass dieses Programim laoft. Durch einen Klick auf dieses
Quadrat kdnnte das Programm terminiert werden.

{2 Problems | @ Javadac | &, Declaration | B Conscle 3
Mame [Java Application] GHProgrammelJavalijrel . 6.0_02 bint javaw, exe (14.09,2007 12:43:200 ——
erminake

er da? Ja:mes|

Ausgaben finden ebenfalls im Consolen-Fenster , stadliterhin erkennt man an der
Information <terminated>, dass das Programm beemdiete.
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{21 Problems | @ Javadoc | [, Dedaration & Console &3 ]

<kerminated > Mame [Java application] G:\ProgrammelJavatjrel .6,0_02\bintjavaw exe (14,09, 2007 12:43:20)
Wer da? James
|I-I|:| in, James

Der erneute Programmaufruf mit den gleichen Ranidigedgen wie vorher ist durch einen
Klick direkt auf den Ausfiihrungspfel2 maoglich.

Eine Variante mit der man genauso gut Programmest&ann, ergibt sich durch einen
Rechtsklick auf die auszufiihrende Datei, gefolgt yjgun As -> Java Applikation®.

MNew 4
Open =]
Open With 4
- e .
= Spielerei -
P Open Type Hierarchy F4 IHans") ;
4 B (default pack Show In Alt+Shift+W ¥
L is);
- [J] Liniejava Copy CtrleC
i E :am'ﬁ_m £S5 Copy Qualified Name i)
: amejay
- [3] Punktjay = Paste Ctrl+V ...
- [3] PunkizD, ¥ Delete Delete |
- [J] RealPunk o L . |
- [J] Referenzt T o jtring[] args) {
- = JRE System Libra Build Path 4 [E3D(3,4,5);
Source Alt+5Shift+5 »
Refactor Alt+Shift+T »
id) ;
=g Import..
£ Export...
References ¥ fring[] args) {
Declarations » EE) , new RealPunkt (1.1,2.2), new R
. E
Find Bugs 3 onsole 2
&P Refresh F5

Assign Working Sets...

Use For Coverage Measurement

Run As v 1lava Application% Alt+5Shift+X, )
2

Debug As Run Configurations...

Denfile Ac (-

Java-Programme, die innerhalb von Eclipse laufénnkn auch aul3erhalb gestartet werden.
Dazu muss man wissen, wo das Projekt gespeictiennd in das dortige bin-Verzeichnis
wechseln.
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e GIAWINNT\system32\emd.exe

Microsoft Windows XF [Uersion 5.1.260801 -
C(C» Copyright 1985-2881 Microsoft Corp.

G:xDokumente wnd Einstellungens~Adminiztrator>c:
C:isroed workspaceSUTSAdJavaProjekt~hin

C:sworkspaceSWTSAJavaProjektshinXdir
Jolume in Laufwerk G: hat keine Bezeichnung.
Uolumeseriennummer: 4CTA-E76C

Uerzeichnis von C:sworkspaceSUT AJavaFProjekt bin

14_89.2007 12:19 <DIR>
14_89.2007 12:19 <DIR> .-
14.87.2887 12:36 981 Mame.class
1 Dateifen) 281 Bytes
2 Uerzeichnis(se), 3.894.368.864 Bytes frei

C:=sworkspaceSUWTwAJavaProjektxbin>java Mame
er da? James
Moin, James

C:wworkspaceSWT~AJavaProjektshin_ _J
-

7.4 Einschalten von Zeilennummern
Hilfreich ist das bereits vorher beschriebene Hiaien der Zeilennummern, das auch tber
einen Rechtklick auf den linken Editorrand erremhist.

[J] Mame.java &2
public class Hoine 1mplements o

@ Toggle Breakpaint g -
i ol
=3
Add Boaokmark. ..
Add Task. .. o
v Show Quick Diff Crrl+shife+g S
Show Ling Mum I:nﬁs Mo
Folding k
Preferences. ..
[ Cone

7.5 Parameteriibergaben und Assertions einschalten

Die Main-Methode wird jetzt wie folgt abgeandert.
public static void main(String[] args) {
for(String s:args)
Systemout.print(s+"\t");
assert 42==0;
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Mdchte man in Java Parameter verarbeiten, die #igjeniber die Kommandozeile
Ubergeben wurden, muss man zum Starten zunachdemien kleinen Pfeil nach unten

neben dem Ausfuhrungspfeil nutzen und ,,Open RuroBia“ wahlen.

0-Q-

71 1 Mame

Fun As k

‘¥ Cpen Run Cigog. ..

Crganize Favorites, ,,

Man erreicht dann die Einstellungsmdglichkeitene diir einen Programmstart gewahlt
werden sollen. Diese Einstellungen werden atahfiguration genannt. Zunéchst wird durch

einen Rechtsklick auf ,Java Application“ ,New" awsgahlt.
& Run

Create, manage, and run configurations

Run a lava application

% +
L = 5 Zonfigure launch settings From this dialog:

|t3.-'|:ue filker ket _“\" - Press the 'Mew' butkon ko create a configuration of the selecke:

+ E Z/iC++ Local Application 1=| - Press the 'Duplicate’ button to copy the selected configuration,
=] Java applet
SRRl 153 Application
51 Name ess the 'Filker' button ko configure filkering options.
Ju JUnit
Juj Task Conkext Te

3 - Press the 'Delete’ button ko remove the selected configuration.

it or wiew an existing configuration by selecting it,

Configure launch perspective settings From the Perspectives preferer

Jeder Konfiguration kann oben ein Name gegebenemersb dass sie immer wieder genutzt
werden kann. Auswéhlbare Konfigurationen wurdenvionherigen Fenster, dort z. B. nur

.Name*®, angezeigt.
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Create, manage, and run configurations

Run a Java application

©

T T
{5 [T T i
[T =28 =53 -

Tarne: ]NameMitStartparameternl J_

|t3-'|:|e filker bext =

% | (3 Main C9= srguments | =4, JRE | % Classpath | B Source | B Environment | £ Comman |
# CJC++ Local Applicati ] e 3 e = =

i--[F] Java applet it
=71 Java application | AdavaProjekt ﬂ]
[T Mamne -
-] Mame (1) Main class:
cenJn Uik ]NEIITIE Search...
~Juy Task Context Test

I Include system libraries when searching For a main class
I Incude inherited mains when searching for a main class

I Stop in main

[ = ] _'I | Apply | Rewert J
| Filker matched 9 of 9 items

’.:'E':' Run Close I

Um die Eingaben von der Kommandozeile anzugebéngegiden Reiter ,,(x)= Arguments”.

[}Name: |NameMitStartparametern

(& Main | 09= Arguments . = IRE | ¥ Classpath | B2 Source | B Environment | E=] Common

Program argurnents:
Halli Halla

Wariahles. ..

b,

WM arguments:

[
[ |

Yariables...

working directory:
{* Default: [

" Other: [

Run Close |

Wird das Programm jetzt mit ,Run” gestartet, ermédtn folgendes Ergebnis.
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(2. Problems | @ Javadac | [, 1

<kerminated > MameMitStartparame
Halli Hallo

Es fallt auf, dass die Assertion nicht ausgefihrdwAssertions missen erst eingeschaltet
werden. Dazu wechselt man wieder mit ,Open Run ddfalzu der jetzt auswahlbaren
Konfiguration. In der Konfiguration wird dann deirtuellen Maschine mitgeteilt, dass die
Assertions eingeschaltet werden sollen (-ea).

- —*l
TE R | B 5

Marne: |NameMitStartparametern

|type filer text -
(9 Main |69= Arguments . =i JRE “;: Classpath T:};f Source | B Ervironment B
+ E CJC++ Local Application

1 Java Applst
=1-[3] Java Application
31 name

Program arguments:
Halli Hallo

MarmeMitStarkpararmetey
Ju JUnit
Ju Task Context Test

Yariables., .,

WM arguments:

=]

ol .

Yariables., .

TTIE | R PRty

Die Ausgabe sieht dann wie folgt aus.

<terminated = MameMitStartparametern [1ava Application] G:\Programmel Javaljrel 6.0_021binljavaw, exe (14,09, 2007
halli Hallo Exception in thread "main®™ java. lang. hssertionError
at MNamme.main (Mame. java:il)

Durch einen Klick auf die markierte Fehlermeldurrgeeht man sofort die dazugehdrige
Fehlerstelle.

4 public class MName 1Implements Serlalizable |

5
[ private static final long serizlVersionUID = 1L:
-
=] public static void wmain(3tring[] args) 1
=] for(3tring s:args)
0 Syatewm. out.print (3472
1 assert 4zZ==0;
i1
A
{2 problems | @ Javadoc | [&, Declaration | B Cansale &2 ® %
«kerminated = MameMitStartparametern [1ava Application] G:\ProgrammelJavaljrel . 6.0_02%bin\javawm, exe (141
Hzalli Hallo Exception in thread "mwain®™ jawva. lang. bzssertionError

at MName.main (Name. java:l11)

Seite 44 von 206



/"--- :
Nutzungshinweise flr Eclipse &é/y

7.6 Kurzeinfihrung in den Debugger

Neben dem bei recht genau identifizierbaren Fehdaherlich legitimen Ansatz, bei einem

Fehler sich Werte mit einem print auszugeben, hedfclipse einen sehr méchtigen

Debugger, mit dem der Programmablauf genauestaf@gtewerden und man jederzeit die

genauen Werte der Variablen angezeigt bekommen k&am kann direkt in die Debug-Sicht

wechseln oder in der Java-Sicht mit einem Recluskdiuf dem Rand einen sogenannten
Break-Point setzen. Kommt das Programm dann zed&telle, wird es angehalten und kann
im Debugger verfolgt und verandert werden.

10 for(3tring s:args)
t_l:s_l_rr'-llt_rr]:

@ Toggle Breakpoink

[ ::Dnscule &

ation] a:Prograr
Add Bookmark.. 1

I read "oain®
add Task. ..
L1]
v Shiow Cuick, Diff Crel+35hift+0
W Show Line Nurmbers
Folding k
Preferences...

Zum Debuggen muss das Programm beim ersten Mald@pekleinen Pfeil nach unten neben
dem Kafer ausgefuhrt werden.

Q- EWH G- @™
7] 1 MameMitStartpararmeterm

| 7] 2 Mame

Debug As 1 Jawva Application  Alk+Shift4-D, 3

% Open Debug Dialog. .. ) )
| . ) seriglVersiontiIll = 1L:
Organize Favorites. ..

Alternativ kann man wieder tUber einen Rechtsklick der Datei mit ,Debug As -> Java
Application* den Debugger starten.
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New 3
Open F3
a4 =5 Spielerel Open With ' wy ")
Hans") :
4 (B sre Open Type Hierarchy F4
4 default pa
& ( . FJ Show In Alt+Shift+W e 1 (=) ;
» [J] Liniejay
> [ I:Jﬂain.jé = Copy Crl+C (i) :
g % pamk-? 5= Copy Qualified Name
> unkt.jz ect ()
> [J] Punki3l [ Paste Cley SR
- [J] RealPur| 3 Delete Delete
[J] Referen String[] args) {

Remowe from Context

Build Path

> = JRE Systern Lib
Source
Refactor

Import...
Export...

L&

References

Declarations

Find Bugs
< Refresh
Assign Working Sets...

Use For Coverage Measurement

Run As r
Debug As v ||ED [%S\Java Application Alt+Shift+D, )
i 3
Profile As Debug Configurations...
A% Mlamma i Fvemrn A N

Ctrl+Alt+5hift+ Down
3
Alt+Shift+5 »
Alt+Shift+T »

F5

kt3D(3,4,5);

3d) ;

tring[] args) {
+2), new RealPunkt(l.1,2.2), new Re:

i |

Console &3

Falls es mehrere Konfigurationen fur ein Programifmt, gwird man zur Auswahl einer

Konfiguration aufgefordert.

& Select Java Application Ol x

Select existing configurakion:

Marne
& MarmeMitStartparametern

.:':?} | Ik, [ | Zancel |

Das Programm hélt dann bei der Ausfiihrung beim lgr@at an und man erhalt die folgende
Anfrage, die man ,flir immer* beantworten kann.
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& Confirm Perspective Switch E

9P This kind of launch is configured ko open the Debug perspective when it
x,__n/ suspends,

This Debug perspective is designed ko support application debugging. It
incorporates views For displaying the debug stack, wariables and breakpoink

management,

Do o wank ko open this perspective nows

[+ Remember my decision

Ib Yes Mo

Das Debug-Fenster sieht wie folgt aus. Der Reilbug” zeigt die laufenden Programme
und die zum Java-Programm gehérenden Threads. innéter Mitte sieht man das aktuelle
Programm mit einer Markierung, an welcher Stellesieh befindet. Rechtsoben hat man
unter dem Reiter ,Variables* die Mdglichkeit, diktaellen Variablenwerte im Detail
anzuschauen. Bei der Darstellung wird die toStjuMgthode der jeweiligen Variable

genutzt.

& Debug - AlavaProjekt/src/Name.java - Eclipse Platform !HE

File Edit Source Refactor Mawigate Search Project Run Svindow  Help

r - B G0 - JRr=0 4 - B %5 Debug &' lava
B - 5 - K s gD -
'%Debug = = O | |#4= Yariables &3 ®g Breakpoints | e = = £ %~ O
o [ 1 RS - S - ==, | i T2 | g 7 || hame | value
=) @1 MameMitStartparametern [Java .ﬁ.p-plicati-on] . . = D) engs atrinal2]. (d=17)
L + a [0] "Halli*

&% pame at locahost: 1375

. i : : ; [1] "Halla"
¢ I=hg® Thread [main] (Suspended (breakpaint ak line 11 in Mame)) ol
i 5 0 "Hall"

~Z= Name.main{String[1) line: 11
“pil GH\Programme’avalirel.6,0_02ibintjavaw.exe (14,09.2007 13:28:44) | 4 | | v
Halla =
4] |+l : 3|
[J] Mame.java 1 AE EE outline 51 ol ]
; public class Nawe implements Serializable { :l -y laz \\,{ ‘65 e ‘6{' =
& private static final long seriglVersionUID = 1L: + = import dsclarations
- = G,, Mame
a o P seriglversionlID ; lang
L S :
public static void main(String[] args) § @ main(tingld)
for (3tring s:args) m fk
System. out.print (s+" o' ;
assert 42==0;
¥
-
| B console 52 féisTasks'E;Prnhlems Ex BE| B & | £ L R0 E
MametitStartpar ametern [Java Application] GriProgrammel Javalire1.6.0_D2{binjavaw. exe (14.09.2007 13:28:44)

o

Im Debug-Fenster kann die Programmausfiihrung imaiDefesteuert werden. Es gibt
folgende Moglichkeiten.
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artp Ararneke

Jresume]

' Die Programmfortsetzung bis zum Erreichen de&staa Breakpoints.
D* =
*[f8minzte} Der Abbruch des Debugvorgangs.

=
ppl

%ﬁﬁl Das Hineingehen in eine aufgerufene Methode, urandablauf zu verfolgen.

i=

=

e B2 Der Riicksprung aus der aktuell bearbeiteten Meth{dié dann abgeschlossen

wird). Das Debuggen geht nach dem Methodenaufrittwe

v

akioy

§@| Die Nichtverfolgung eines Methodenaufrufs, es waath der Beendigung der
Methode fortgesetzt.

Unter dem Reiter Variables konnen die Werte deraiden zur Laufzeit gedndert werden,
wie folgendes Beispiel zeigt, bei dem einfach aarf Wert der Variablen geklickt wurde.

=)= Yariables 5 Za Breakpoints 2t = ¥ =C
Narme | Yalug -
- @ args String[2] (id=17)
+ & [0] "Hall" ||
- & [1] I
I'J_ counk 4
-
m k-l m
4| | 2]

Die Veranderung der Variable wird im Programm bksizhtigt, was folgende Ausgabe
zeigt.
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& Debug - AlavaProjekt/src/Mame.java - Eclipse Platform !EB
File Edit Source Refactor MNavigate Search Project Run Window Help
£~ | &8 | e-B-0-Q- b r=0 v T %5 pebug & ava
5]~ il - oo -
'-?%?Debug_ w0 = O ||td= variables 532 O Breakpoints | © 2k = 0 A=
I - A [ e |
E— ; = : ' il I e > e
=1 [T] MameMitstartparametern [Java Application] - argsn ?:T_ﬁ[z] (id=17)
H el
= é@ Mame at localhost: 1038 a [0] o
* a [1] "Hubw"

=g Thread [main] (Suspended (exception AssertionError))

S s miain String[ 1) line: 12
<o Gi\ProgrammeJavaljrel.6.0_02\binljavaw. exe (16,09,2007 12:19:59)

| | Huhu :‘

[7] Name.java 2 =him EE Outline 3 =E
a _ﬂ 1az & ‘*95 @ ‘Q_ @ =
public statiec void main(3tring[] args) | # = import daclarations |
for (String s:args]. I J = eb' Mame
System.out.print (s+" ") ; -~ " serialyersionUID ; lang

assert 4z==0 - @ main(Stringl])

14 a J:J om {on}

E corsole 22 - @Tasksl[z_- Prablems S N EA ._'.E[LEI LS I o O == F'T == |
MametitStartparametern [Java Application] GiiProgrammeiJavativel &.0_02ibinijavaw.exe (16,09, 2007 12:19:50)
Halli  Huhu |

7.7 Starten von Applets

Von Eclipse aus kann auch direkt ein Applet auffruwerden. Die Startmdglichkeit bietet
sich unmittelbar in der Auswahl neben dem Ausfuggpfeil, wenn die Klasse von Applet
erbt.

-3 -0-9Q- EHE- @O E #cC
=) 1 MoreHuhn

2 MameMitStartparametern

[J] MareHuhn.java &
- 3 Mame

7 public cl

5 | & 1 Jawg Applet  AlHSHIFEHY, A

=] priva OODEI'I Fun Dialog. .. SV el Oy
. priva Organize Favorites. .. Fltion
1 P LV e s .

Es wird eine Standardeinstellung genutzt, die zwaderbar ist, wobei besser die
Appletparameter in der Startkonfiguration projettiinduell festgelegt werden. Dazu erfolgt
der Start einmal Uber ,Open Run Dialog*.
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= —*l
T X | B3

Marme: | MoreHuhn

|I:\,fpe filker bext - —
{3 Main . (9= Parameters | ()= Argurments | 2=, JRE | “%; Classpath E}? Source | 2] Commaon

+-[ & | CiC++ Local Application

L]

— Project:
=3 lava Applet !
el roreHuhn | AnApplet Browse, ..
=1-[3] Java Application
L[] Mame Applet:
S .JLU. lt]ameMltStartparametern |m0rehuhnapplet.MareHuhn cearch. .
Ju uni

Juj Task Context Test
Applet viewer:

[v Use default Applet viewer class

Hier kann mit einem Rechtsklick auf ,Java AppletitmNew* eine neue Konfiguration
angelegt werden. Alternativ kann, falls vorhandeme bereits vorhandene Konfiguration
angepasst werden.

Unter ,(x)= Parameters” kann die Grol3e des Appdetgegeben werden. Weitere Parameter,
die auch im HTML-Code stehen koénnen, werden hiet yAdd..." Uber die Ublichen
Parametername/Wert-Paare ergénzt. Das Applet wibgr (,Run“ gestartet. Diese
Einstellungen mussen nur einmal eingegeben wertirgch ist die Konfiguration z. B. tUber
das Ausfuhrungsmeni, das man unter dem kleineh retdits neben dem Ausfuhrungspfeil
findet, auswéahlbar.

£+ ~h, b d!
- 0 I -
= X - Mame: | MareHuhn

|I:\,fpe filker text - —
(3 Main | (9= Parameters (= Arguments | =8 JRE | “%; Classpath E}? Source | = Common

+-[ ¢ | CC++ Local Application

2]

-] Java Applet width: | 400 Marme: |ME|nM|:|reHuhn|I

=5 MoreHuhn Height: |?E|E| {optional applet instance name)
=1-[3] Java Application

E‘ Mame Parameters:

L4 ] MameMitStartparametern

Ju it Mame | Yalue | Add...

Juy Task Context Test

d |ﬂ Apply | Revert
Filter matched 10 of 10 ikems

7.8 Packen von JAR-Dateien

Hat man seine Klassen in Paketen entwickelt, kamm wmhas Ergebnis in einem jar-File
zusammenpacken, dass dann teilweise direkt zumteBStates Programms mit einem
Doppelklick genutzt werden kann. Das Packen beginf. mit einem Rechtsklick auf das
Projekt, es wird ,Export..." gewahlt.
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- '[D‘J- MaodelViswZantroller

= src e ’ Eai
-3 controller Ga Into o
+-[1] ®Control  open in New Window
= moded pen Tvpe Hierarchy F4 !
- [J] ¥odeld  Show In Alt+Shift-+4 v
+-[J] %ModelLi
= _Ea_ wigt -u-E. Copry Chrl+C
+ m wotarter
B 1] ®view.ja % Paste Chel+y
| é ?;;F‘ijystem Libr: ¢ Delete Dielete
#1125 ¥MLEeispiel Euild Path v
Siource Ale+-5hift+5 »
Refactor Alt+Shift+T k
Eug Import...

Unter dem Punkt ,Java“ dann ,JAR file* auswahlem yNext>" driicken.

o[
Select /—,‘

Expork resources inko a JAR. file on the local file syskem, I E 5 l

Select an export destination:

|I:';.:'|:|e filker kexk

+-[= General
= CiC++
== Java
8] 155 file
87 3avadoc
= Mylyn
= Team
(= Other

+

+

+

+

@ | Mext = | | Cancel

Danach kdnnen einige meist selbsterklarende Einstgtn vorgenommen werden. Im oberen
Teil des Fensters werden die Dateien zum Packegeewdhlt. Dabei wird bei Endversionen

auf die mit einem Punkt beginnenden Einstellungsdatvon Eclipse meist verzichtet. In der
Auswahl darunter kann man festlegen, ob nur diglUadsaren Dateien, oder auch der
Source-Code mit eingepackt werden soll. Dann wied 8peicherort flr die Jar-Datei

festgelegt und ,Next>" gedriickt.
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& JAR Export O x

JAR File Specification

Define which resources should be exported into the JaR.,

1 -
Select the resources to export;
+ DI:'.‘J- &JavaProjekt |- [J] ¥Madel java
+ D'[:‘.{- Anapplet m “ModelListener. java

+[Ji=% GeaObiekte
-2 ModelviewCantraller
S [
B3 contraller
B model
} B view -
+ QIDI- Frozesse j

[v Export generated class files and resources

[ Export all output Falders For checked projects
[ Export java source Files and resources

[ Export refactorings For checked projects,

Select the export destination:

=R Dokumente und EinstellungentxiDeskiopitest, jar ﬂ Browse, ..

Cipkions:
[v Compress the conkents of the 18R File
[ Add directaory entries

[ Crverwrite existing files withaut warning

@ < Back | Next::L\“J Finish | Cancel

Die folgenden Einstellungen kénnen beim ersten Ewxpntieren so Ubernommen werden.
Es wird einfach ,Next>" gedrtckt.
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JAR Packaging Options —

1T

Define the options For the JAR export,

Select options For handling problems;

[¥ Export dass files with compile errars
[¥ Expart dass files with campile warnings
~

S

[ save the description of this JAR in the workspace

I e |

2] < Back | Mext = | Finish | Cancel |
[
Im abschlieRenden Fenster muss oben zunachstléegtgeerden, woher die Manifest-Datei
stammt. Am Anfang kann man diese generieren lasa&aiter unten muss eine Startdatei
angegeben werden, damit das Jar-File automatisaterst kann. Mit ,Finish* wird die
Erstellung abgeschlossen.

& JAR Export .EH

JAR Manifest Specification

[

1'.

Custorize the manifest file For the JAR file,

Specify the manifest:

{ Generate the manifest File

I” Save the manifest in the workspace

-

(" Use existing manifest From workspace

Seal contents:
{* Seal the 1AR AR sealad Details. ..

(" Seal some packages

Select the class of the application entry point:

IR

Main class: | wigw, m3karker Browse. .,

(7 « Back Firish {g Cancel |
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7.9 Dokumentengenerierung

Die Dokumentationserzeugung kann recht einfachefiirProjekt von Eclipse aus gestartet
werden. Dazu wird z. B. ein Projekt ausgewahlt abhdn unter Projekt der Punkt ,Generate
Java-Doc..." gewahlt.

& Java - ModelViewController/src/controller/XController.java - Eclipse Pla
Fun  ‘Window Help

" File Edit Source Refactor  MNavigate Search REiSEse

— - - o]
L s u{'; *} @ @' Close Project
o Biild &l Ckrl+B
% Packag 2 ‘Eg Hierare | = O | [J] %o e
= <}=={.:.} e 1] Build Warking Set L

-1 &1avaProjekt §+ ;léladng II: ticall [

J o wild Autarnakically HI
+-l== anApplet
+-1=% ErstesCPP 1
+ IE‘Jx Geolbjekke = -
- I:‘.{- MaodelviewContraller 14 Properties

= src 15

Etwas abhangig von der Java-Installation, mussmobersten Zeile der Pfad zum genutzten
javadoc-Programm eingestellt werden.

Im oberen Bereich kbnnen dann die Details ausgewdéten, was aus welchen Projekten in
die Generierung einflieRen soll. Weiter unten marsgegeben werden, welche Sichtbarkeiten
beim Generieren genutzt werden sollen. Wahrendedewicklung wird dies meist auf private
gesetzt, bei Auslieferungen auf public oder pra&@ctMan kann das gesamte Layout der
Dokumentation anpassen, wird dies nicht gewiunsshtlas ,Standard Doclet nutzbar. Das
vorgeschlagene Zielverzeichnis fur die Dokumentatidnnte angepasst werden, ist aber
zumindest fur kleinere Projekte sinnvoll. Fir Digtigistellungen kann dann ,Next>" gewahlt
werden.
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| & Generate Javadoc O

x

Javadoc Generation

@
Select types For Javadoc generation. J
"‘l |
" Javadoc command:
| G\ Programmel Javaljdkl.6.0_02\bintjavadoc, exe ﬂ Configure. ..
Select tyvpes For which Javadoc will be generated:
+ Q> AlavaProjekt = I wview.java
+ D'[g"I andpplet [J] wStarter.java

+

0= Geoohiskte

F=? MadelviewContraller

e [ [T
M #  controller
B model e
M8 view

+ |_|T:'%'I Prrrecce j
Create Javadoc For members with wisibility:
{* Private " Package " Proktected " Public

Private: Generate Javadoc for all classes and members.

{* se Standard Doclet

Destination: | Cihworkspacesit TiModelviewControlleridoc Browse, ..

" se Custorn Doclek

':'E:' | Mext = h‘ Finish Cancel

Hier kann u. a. angegeben werden, welche TagseirGeinerierung einflieRen. Wahlt man
dann ,Next>", kann man weitere Einstellungen vomeh.
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& Generate Javadoc .E E

Javadoc Generation

Zonfigure Javadoc arguments For standard doclet,

"yl
[ Document title: |

Basic Oplions Document these tags

[¥ Gererate use page Iv @authaor

[¥ @enerate hierarchy tree v @version

[¥ Gererate navigator bar v @deprecated

[¥ Generate index v deprecated list

Iv Separate index per letter

Select referenced archives and projects o which links should be generated:

O ) charsets. jar - http:ffiava.sun.com)javase/s docs/apif j Select Al
i

O ) dnsns.jar - http:fjava.sun.comjavase/s/docs apif

O ) jce.jar - http:fjava.sun.comjjavase/s docs/ apif

O lfl jsse jar - httpeffiava. sun,comyjavase/sdocs ) apif

O lfl localedata,jar - httpsffiava, sun, comijavasesidocs) apif
a iz ModelMiesController - not configured

Clear Al

[ style sheet: |

[l

2] < Back | Mext >L\I\5J Finish | Cancel

Dabei sind diese Einstellungen meist so Ubernehomodmit ,Finish* abzuschliel3en.

& Generate Javadoc .EE

Javadoc Generation @ )\
Configure Javadoc arguments, | J
1 |

[ Owerview: |

WM options (preficed with -, g.q. -J-Xmx180m for larger heap space’):

Extra Jawvadoc options {path names with white spaces must be enclosed in guotes):

J It

KN

JRE source compatibility: | 1.6 =

I” Save the settings of this Javadoc export as an &nk scripk:

Ank Scripk: |

I Open generated index file in browser

@ < Back | Finish L\\i Cancel |
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7.10 Nutzung weiterer Jar-Dateien

Mochte man weitere Jar-Dateien in einem Projekkemut(nicht bearbeiten !), missen diese
Jar-Dateien im Projekt bekannt gemacht werden. Bteg. B. so mdglich, dass man einen
Rechtsklick auf das Projekt macht und ,Propertigghilt.

] Package Expl &5 ?g Hierarchy =08 eKapDE.ﬁ.blauFbeschreibL

2 % | & T | File Edit Help

4[5 ErskesPP [
: 5 Mew L4
Go Inko

Cpen in Mew Window
Cpen Type Higrarchy F4
Shiowe In AlE+Shif b b

=| Copy Chel+C

¢

5 Paste Chrl+y
¥ Delete Delete

Build Path r
Source Alk+Shift+5 »
Fefactor Alk+Shift+T b

Exg Import. ..
£ Export...

" Refresh Fs
Close Project
Close Unrelated Projects

q Assign Working Sets, .

Run As ’
Debug As »
Yalidate

] Mark as Landmark CtrH-Alk+-Shife-+HUp

A Remove From Contesxt ChrH-AlE-+ShifE+Down
Tearn P
Compare With »
Restore from Local History...
Find Bugs r
1L r

Properties Alt+Enter

Hier kann unter ,Java Build Path“ der Reiter ,Libes* gewéhlt und die zu nutzende Jar-
Datei unter ,Add external JARs..." erganzt werden.
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Properties for Prozesse

|tyvpe filter besct Java Build Path =l =
- Resource — .
- Builders 2 source I = Projects B Libraties | %5 Order and Export | —
- Coverage JaRs and class Folders on the build path:
 FindBugs =\ IRE System Library [jrel.6.0_02] Add 14Rs
- Java Build Path ¥ ¥Lres.o.b
#Java Code Style | Add Externgl J4Rs. .
[+]- Java Compiler L
[+~ Java Editar Add Yariable, ..
- Javadoc -
- Javador Location Add Library. ..
- Metrics
Add Class Folder. ..
- Project References ass Focer
- Run/Debug Settings pa—
- Task Repository Edit...
- Task Tags .
- Validation EMavE -
1 I B
@ 0] 4 | Cancel |

Genauer kdnnen hier jar- oder zip-Dateien eingebnnakerden.

JAR Selection

Suchen in: I@Jars j Q & = o

kestng-5.5-jdk15. jar

Drateinarne: Itestng-E.E-idH B.jar j Offren
Drateityp: I * jar®.zip ;I Abbrechen |
P

Dies wird dann auch bei den Projekteigenschafientisar.
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[ Source l == Projects = Libraries |‘-'}q} Order and Export l

JARs and class folders on the build path:

& kestng-5.5-jdk15.jar - C:YJars Add JARs... |
+-B JRE System Library [jrel.6.0_02] |
|

add External J8Rs. ..

fidd Warishla

Weiterhin ist die nun nutzbare Bibliothek auch imjBktordner erkennbar.

[ Package Explor 32 ‘fg Hierarchy | — O || [J] Main.java 2
= *ﬂ:b s = 1=import org.testng.anhotations.Test;

= IEJ' Prozesse ﬂ Zz import static org.testng.izssertJUnit. *:

= e ? . .

=B (default package) 4 public class Main |

+ m Main.java 5

=\ IRE System Library [irel.6.0_02] 5=l Test )
—|-B4, Referenced Libraries 7 public void testlijd

+ E- testng-5,5-idk1 5, jar - C:1Jars = String s=fgut®;
+- 2= Analyse 13 } gasaertEguals (s, "Gut™) ;

- 122 ¥MLBeispiel

4
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8 Installation von Plugins flr Eclipse

Formal gesehen ist Eclipse nur eine Basisplattfodme, die einfache Zusammenarbeit
verschiedener Werkzeug unter Nutzung einer Kompenéechnologie (OSGi) ermdglicht.

Eclipse kann mit verschiedenen Komponenten bzw.ekEenngen, aber hier Plugins

genannt, von der Eclipse-Web-Seite geladen wer@enerell konnen dann weitere Plugins
nachinstalliert werden. Die Vorgehensweise istféat alle Plugins identisch und wird hier
kurz vorgestellt. Die alternative Variante, Eclighach das direkte Kopieren von bestimmten
Dateien in Eclipse-Verzeichnisse wird hier nichtitere betrachtet, da es nicht immer
unterstitzt wird und fehleranfalliger ist.

Gestartet wird die Installation tber ,Help->Instdikw Software...".

Search Project Run  Window | Help |

B~ @5 4~ IZ:%:I Welcome

3 {(7) Help Contents

7 &7 Search
Dynamic Help
Key Assist... Ctrl+Shift+L
Tips and Tricks...

4 Report Bug or Enhancement...
Cheat Sheets...

Check for Updates
Install Mew Software...
Eclipse Marketplace...

About Eclipse

Hier gibt es zwei Mdglichkeiten, da bereits einigeb-Seiten existieren, Uber die Plugins
gefunden werden konnen. Alternativ hat man ein pdalresse zur Verfigung. Um eine
solche Adresse zu nutzen, wahlt man ,,Add“ am recRand.
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| | B

= Install

Available Software

Select a site or enter the location of a site.

]
o

Work with: » Add..

Find more software by working with the "Available Software Sites” preferences,

| type fi Iter text

Mame

Yersion
[71(1) There is no site selected,

[=4] 1

Select All | | Deselect Al

[retails

[] Show only the latest versions of available software []Hide iterns that are already installed

[¥] Group items by category What is already installed?

[¥] Contact all update sites during install to find required software

@ < Back Mexdt =

Finish Cancel

Hier kann man die Web-Adresse mit den Update-Infdiomen eingeben, der dazu

einzugebende Name sollte eindeutig sein und ethictie spatere Verwaltung. Der Eintrag
wird mit ,OK* abgeschlossen.

= Add Repaository ﬁ

Marme: TesthiG

Local...
Location: Http:,"_.-'l:] eust, cu:rm.-"er_li-pse

@ ok )| Canee |
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In der Tabelle (Name, Version) werden die gefunddaeveiterungen angeboten und kénnen
mit einem Haken ausgewahlt werden. Danach wird (Negedriickt. Die Schritte danach
kénnen bei verschiedenen Plugins etwas variierannach abhangigen Plugins gesucht
werden kann, die benétigt werden und Lizenzbedigguarbestétigt werden missen.

= Install |
Awailable Software
Check the items that y ish to install. ¥
eck the items that you wish to insta \_*)l.
Work with: Tes.,tNG - http://beust.com/eclipse - Add... |

Find more software by working with the "Available Software Sites” preferences,

type filter text

Mame Version

[ 000 TestNG

)

4 | 1} F

[ Select All | | Deselect All 1 iteinselisctid

[retails

[] Show only the latest versions of available software []Hide iterns that are already installed

[¥] Group items by category What is already installed?

[¥] Contact all update sites during install to find required software

<
=
A
W

Man erhalt eine Ubersicht, was installiert werdet snd driickt ,Next>".
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2 nstall e 0
Install Details
Review the items to be installed. N
eview the items to be installe \_J/'}l‘
MName Version Icl
Gk TesthG 51416 org.testng.eclipse

4 | 1

Size: Unknown
[etails

ﬁ) < Back “ et = %J Firiish | Cancel

Nun missen noch die Lizenzbestimmungen gelesemmogenommen und die Installation mit
»Finish* abgeschlossen werden.

[ & [nstall Lo 0

Review Licenses

Licenses must be reviewed and accepted before the software can be installed.

&)
PI:_ T

License text (for TestMG 514.1.6);

Apache License
Version 2.0, January 2004 T
http:/fwww.apache.org/licenses/

TERMS AND COMDITIOMS FOR USE, REPRODUCTION, AMND DISTRIBUTICON
1. Definitions.

“License” shall mean the terms and conditions for use, reproduction, b

@ I accept the terms of the license agreement

i1 Ido not accept the terms of the license agreement

S

| < Back et = Finish d}‘ Cancel
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Da eine Signierung relativ teuer ist, wird sie hgerf nicht durchgefuhrt. Meist sollte man
aber die Installation trotzdem mit einem ,OK" fatsen.

g

= Installing Software

A

|
= Security Warning

Warning: You are installing software that contains unsigned content. The authenticity
- l’“_,. or validity of this software cannot be established. Do you want to continue with the

installation?

oK Q‘Jl Cancel | | Details>>

Installing Software:

Run in Backgruund] | Cancel I | << Details

Zum Abschluss der Installation kann man wahlen,Ealipse neu gestartet werden soll.
Generell soll die Installation ohne Neustart mdgksein, trotzdem sollte man einen Neustart

durchfihren.

= Software Updates

S

You will need to restart Eclipse for the installation changes to take effect. You may try
to apply the changes without restarting, but this may cause errors,

Restart MNow [}l | Mot Mow l |Appl}r Changes Mow

Bereits angedeutet, kann man auch nach Pluginseagits vorgegebenen Seiten suchen, was
hier ebenfalls gezeigt werden soll. Hierzu wirdnbeginstall*-Fenster der kleine Pfeil rechts
bei der ,Work with:* Box genutzt. Der genaue Inhdks Fensters hangt von der Eclipse-
Version und den bereits vorher genutzten Erweigsseiten ab. Im Beispiel wird ,--All

Available Sites--" ausgewahlt.
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= [nstall BN 5
Awvailable Software
Select a site or enter the location of a site. \9:
.., B =
Work with: ~||  Add. |

pe or select a site

--All Available Sites-- |

check style - http://eclip cs.sf.net."update."

CodeCover - http://update.codecover.org/

Eclemma - http://update.eclermnma.org/
findbugs - http://findbugs.cs.umd.edu/eclipse

1@ T Helios - http://download.eclipse.org/releases/helios

http://community.polarion.com/projects/subversive/download/eclipse/2.0/update-site/

http://dev.eclipse.crg/svnroot/dsdp/org.eclipse.tm.tcfreleases/0.3.0

liglow - httpe//cloudgardenl.com//update-site

metrics - http://metrics.sourceforge.net/update

testng - http://beust.com/eclipse

The Eclipse Project Updates - http://download.eclipse.org/eclipse/updates/3.6

Mylyn for Eclipse Helios - http://download.eclipse.org/tocls/mylyn/update/helics

type filter te

Mame

Jetzt ist die Ubersicht mit den mdglichen Plugiegkch gefullt und kann mit Haken die
gewiunschten Plugins auswahlen. Man beachte, dasdimekt einen Haken setzen oder die
Elemente, wie unten angedeutet, weiter aufklappemk

Mame Yersion *

[ [C] 000 Programming Languages
000 Releng Teols

- [T 000 S04 Development

> [ 000 Test and Performance

> ] 000 TestNG -
1 | 1] 3

[

Nach der Auswahl, wird zum Abschluss wird ,Next>¢dyickt.
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[ & Install | 0

Awvailable Software '
. . . L
Check the itemns that you wish to install, J‘—
Work with:  —-All Available Sites-- - Add..

Find more software by working with the "Available Software Sites” preferences,

| type fi Iter text
Mame Yersion

4 [M| 000 Programming Languages

[7] 4+ Autotools support for CDT (Incubation) 2,0.0.2010091010 — I
[] 4% C/C++ Call Graph Visualization (Incubation) 0.0.2.2010091010 —
[¥] %+ C/C++ Development Tools 7.01.2010091415

] ﬁ: C/C++ Library API Documentation Hover Help (Incubation)  0.3.0.2000091010 _

[=4] 1 [ b

| SelectAll || Deselect Al 1 e selisctid

[retails

[¥] Show only the latest versions of available software || Hide items that are already installed

[¥| Group items by category What is already installed?
[¥] Contact all update sites during install to find required software

@ < Back Mext = & Frnish Cancel

Der weitere Ablauf ist dann, wie bei der vorherigaweiterung beschrieben.
= Install l::ﬂ_@ll%

Install Details

: ; » |
Review the items to be installed. \_‘)-;_

MNarne Version 1d
[+ C/C++ Development Tools 7.01201009141542  org.e
| [ ] 3
Size: 20.526 KB
Details

@ <Back [ Neax [N | Frnish Cancel
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9 Kurzer Einblick in die C++-Entwicklung

Gerade ab der Version 3.3 hat Eclipse einen wesleati Sprung zur vollwertigen C++-
Entwicklungsumgebung gemacht, wobei allerdings Aesatz alterer Versionen ziemlich
stark geéandert wurde. Zur Nutzung der Umgebung reus<++-Compiler installiert sein,
dabei wird unter Windows der Gnu-Compiler, der Uloke UNIX-Emulation Cygwin
erhaltlich ist, und die Mingw-Installation untertti

Zunachst wird ein neues Projekt angelegt.

& Java - Prozesse/src/Main.java - Eclipse Platform

-8 Edit Source  Refactor  Mavigate Search Project Run Window

el Y 12 Java Project
Close eyl B Package
Close all Chrl+Shift -+ @;. Class
€4 Interface
5] save as... & Enum
A A ek e

Der Eintrag C++ Project wird gesucht und ,Next>tgéckt.

& MNew Project Ol x

Select a wizard

‘I:".;-'

Create a new C++ project |

Wizards;

|I:~;.-'pe Filker text

+-[= General
+-[= AndraMDa
H-=
-l = T+

@ _++ Praject
+l= s %
+-[= Eclipse Modeling Framework
== Java

@ Jawa Project

# 1ava Projeck From Existing Ant Buildfile
+-[= Examples

2] | Mext = | Cancel
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Es bestehen dann verschiedene Madglichkeiten zurjel®einstellung. Hier wird
angenommen, dass Cygwin ordnungsgemal instalitanhd man das make-File (hoffentlich
nur aus Bequemlichkeit) nicht selber schreiben nedn diesem Fall werden die folgenden
Einstellungen gewahlt und Finish gedrickt.

CEE—— o

C+ + Project

Create C++ project of selected bype [

Project name: | Erstes PP

[v Use default location

| a

Project bypes; Toolchain:
B cecutabe | Cyguin GCC
@ Hello world C++ Project G plel et

@ Hello world AMSI C Project
L] Ernpty Project
= shared Library
[= Skatic Library
+[= Makefile project

[+ Show project bypes and toolchains anly if they are supported on the platform

il < Back Mext = | Finish | Cancel

Sollte MinGW installiert sein, sieht die AuswahleMm folgenden Fenster gezeigt, ahnlich
aus.
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= C++ Project =

C++ Project >

Create C++ project of selected type

Project name: | ErstesCPP

[V] Use default location

Location | K\workspaces\workspace S510\ErstesCPP . Browse.,,
Project type: Toolchains
(2 Executable - Cross GCC
@ Empty Project i MinGW GIZC
& Cross-Compile Project = ¥L C/C++ Tool Chain

@ Hello World C++ Project
@ TestProjectWithExtraPages
@ TestWidgetslabel
(7= Shared Library
[z Static Library =

[¥] Show project types and toolchains only if they are supported on the platform

@ | <Back || Net> |[ Fnish NJ[ Cancel |

e

Falls die folgende Meldung kommt, ist diese zu d&@@aptn und der Haken links unten kann
gesetzt werden.

& Open Associated Perspective? m

. This kind of project is associated with the C/C++ perspective, Do you want
\:/ ko open this perspective now?

Iv Remember my decision

Man erkennt, dass ein Projekt angelegt wird, dasrespeziellen Ordner includes enthalt.
Wird dieser gedffnet, sieht man, welche Libraries \erfligung stehen (im Beispiel sind dies
relativ alte Versionen).
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& C/C++ - Eclipse Platform !EH

File Edit Refactor Mavigate Search Project Run Window Help

-l & & &8 & | @-8-F-G- ||R-8- @i+

|- Q- Q- | ™o & |0 T |5 %o . [ resource 81 Java

iE’jF‘rl_:ngact Excplarer 52 =g = 8 gE o I ___@ M| = O
H5|e " =

| & @'
s [
=g Includes
[+ lE?" G:Ic%win,l’usr,l’include,l’c++,l’3.3.3
B @ G foyawinfusefincludefc++13. 3. 3/i686-po-
&3] L@ G:Il'cygwin,l'usr,l'include,l’c++,l’3.3.3,l'hackwali
=+ @ G foygwinglibfgoc-libfiEa6-po-cygwing 3,33
| @ G fovgwinfustfinclude
[+ @ G: fovgwinfustfinclude w32 api ‘

|| &n outline is not available.

Bei einer MinGW-Installation sieht das Projekt dame folgt aus.

= C/C++ - Eclipse

File Edit Source Refactor MNavigate Search Project Run  Window Help

r“j - 3 | ;ISI_IIEI T;Eﬁ - {aj - :L{} - fo - % - 'Q:a - ﬁ\ - ﬂ -
(Cpmisgbporenizy, B &| @ ¥ T O
4 [=% ErstesiCPP -

4 [ Includes
¢ (= C/Mingw/include
B C/Mingw/includefc++/3.4.5
o Cy/Mingw/includef/c++/3.4.5/backward
(& C/Mingw/include/c+ +/3.4.5/mingw32

bt . i |," i i i i~ =
il F-rarl%afc:.-::ﬂmgw. lib/gce/mingw32/3.4.5/includ B Probleme & 1
b 22 Listennutzung 0 items
[ l[.jd ModelViewController = Description
b Paket
i =2 Serialisieren

b 22 Spielerei =

1

BN T} b

o =% ErstesCPP

Eine Klasse kann z. B. mit einem Rechtsklick auf Beojektnamen angelegt werden.
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[ Project Explarer 57 - g
S-S
= .]E,.,.-.,. 4 ™ Project...
+-12 Proze  Cpenin New Window | File
[ Copy Chrl4C (% Folder

= 0O|lgzeo B

3 Delete Delete E Heager File:

o "
| €] Source File

Rename Fz &% Source Folder
Fug I (.
% mpar &) C Project
Export,..
L B=P [ C++ Project
Clean Project Convert to a CiC++ Make Project
# | Refresh F5
e _ 7 Example...
Clase Project
Close Unrelated Projects f‘ﬁ' Other. .,

Im einfachsten Fall reicht es aus, den Klassennasnezugeben. Man kann hier auch den

namespace und die beerbten Klassen angeben. Qjal&imwird mit ,Finish* beendet.
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& New C++ Class .EH
Create a new C++ class, (i\ )

Source Folder: | ErstesCPP Browse. ..

[ Mamespace: |

il

Class Mame: | Erste|:[

Base Classes: Marie Access virtwal | add...

Method Stubs: Mame

| Access | Mirbual | Inline |
@ Construckor public no no
@ Destruckor public yEs no

[v Use Defaul |

[ L

7 Finish | Cancel

Danach stehen eine Header- und eine Implementisdatg zum Programmieren bereit, die
bereits im Editor-Feld getffnet sind, die z. B. viadgt geflillt sein kdbnnen (objektorientiert
sinnlos, aber um Funktionalitat zu zeigen).

[h| Ersteh E2

#ifndef ERSTE H_
#define ERSTE H_

class Erste

{ [h| Erste.h [€] Erste.cpp 53
private: Elultim:!lude "Erste.h™

int x: #include<iostream:
public:

Erste (int x):
rirtual ~Erste():

void zeigi() Erste: :~Erste (] {}

Erste: :Erste(int =) :x(x){}

Y

void Erste::zeigi){

#endif /*ERSTE H */

gtd: rcouts<TIinn="CCsnCC R
K
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Dann wird eine Datei mit einer Main-Funktion alsuBze-File angelegt.
rﬁ_ﬁ Project Explorer &2

= O || [g Erste.cpp [R| Erste.h &2

= % | & ¥ #ifndef ERSTE H_
£ HdaFina FDETHR H
- r-Je-.--.n 4 ™ Project...
+ it Ing
+[b| Ers Cpen in Mew Window j File
+ @ Erz @
= Folder
1122 Prozes| 1= COPY Chrh+C
(& Class
¥ Delete Delete

2 .
| ] Header File

Renamne F2 % Source Fu:ulu:lerg

E2q Import...
- per cﬂﬁ C Project
a3 [
*Per :;Hﬁ C++ Project

Clean Project Corvert bo a CfC++ Make Project

& | Refresh F5
- ) 0 Example. ..
Close Project

Close Unrelated Projects ) Other...

Es muss nur der vollstdndige Dateiname angegebetewe

& Mew Source File

Create a new source file, C

Browse, ..

Source Folder: | ErstesCPP

Source File: | Main.cpp| I

(2) Finish | Cancel

Die Beispieldatei sieht wie folgt aus. Man beacltass am Ende der Datei nicht mehr
nachzuvollziehenden Griinden immer eine Leerzadleest muss.

@ Erste.cpp @ Erste,h @ Main.cpp &4 :E}E
#include"Erste.h' J

int maini) {
Er=zte e(4Z]):
e.zeig()
return 0O;

o
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Bis jetzt wurden die Dateien nur angelegt und niarnpiliert, was theoretisch auch eher
maoglich gewesen ware. Zum ersten Kompilieren kanB.zder mit 010-beschriftete Button
genutzt werden. Die Compilermeldungen werden dameruausgegeben.

-0l

- ﬁt} £ B¢ | gra-dre- [ %~ % | FE o+
|3 - Q-G @ o & - ¥5 o - - [ resource 33’ Java
[[j Project Explorer 5N = O || [ Erste.cpp ] Erste:h [£] Main.cpp 52 | 'EE o 7 @wm | = O]
= \':—‘ I #include"Erste.h" __] | & AR e e 7
= 5 ErstascPR S Erste.h

(el Includes Ak mainly{
Frate e:

- [B] Erste.h :
8] Erste.cpp Building Workspace

L |_£| Main. cpp

S @ main) ink

-T2 Prozesse \i{) Building all. ..
-
Inwvoking Command: make all
B et B-—0

Rurvin Background | Cancel Details = _{

U To U O Tgar & TO ey tor - project ErstescPP

EEEL

ake all

Building file: ../Erste.cpp

Invoking: Cygwin C++ Compiler

og++ —00 -g3 -Wall -c —-fmessage-length=0 —-MMD -MP
i*HF"ErstE.d" -MT"Erste.d" -o"Erste.o" "../Erste.cpp”

Nach der erfolgreichen Kompilierung ist ein OrdBanaries entstanden.

& C/C++ - ErstesCPP/Main.cpp - Eclipse Platform !EE
File Edit Refactor Mavigate Search Project Run Window Help
il uT_c- £ -8 & | Fg-8-E-6- R-8- B B cict+
-3~ » g (¥ & SR e [ Resource &1 1ava
_.f; % Euwild &ll {Ctrl+E) = s — 5 a 2 :
L Project Explorer &2 = O || [g Erste.cpp [B] Erste.h [ Main.cpp 22 =0|gzo @ @m|=O0
=] <"I==C' i - T #include”"Erste.h" J # L8 8 ¥

=25 ErstesCPR —i . - -8 Ersteh
i - ﬁb Binaties Ak ];:;:: ;: R L@ maind) ¢ int
e.zeig();
return 0;

B Includes
== Debug

1 @ Erste.h
[ Erste.cpp

- @ Main.cpp _]
e -
[+ l=F Prozesse _J _J
‘2 problems | ¥4 Tasks | B console: 52 = Propetties & B ot E

Ceuld[EstescPP)
*##%% Build of configuration Debug for project ErstesCPPR +##++ j

make all

Building file: ../ /Main.cpp

Invoking: Cygwin C++ Compiler

g++ 00 -g3 -Wall -c -fmessage-length=0 -MMD -MP -MF"Main.d"™
-MT"Main.d" -o"Main.o™ "../Main.cpp™

Finished building: ../HMain.cpp

Building target: ErstesCPP.exe

Inwvoking: Cygwin C+4++ Linker

g++ -o"ErstesCPP.exe™ ./Erste.o ./Main.o
Finished building target: ErstesCPP.exe

0~ ﬁ: JErstesCPR/Debug/ErstesCPP. exe C/C++ Indexer
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Zur Programmausfiihrung gibt es die Mdoglichkeit, ddeinen Pfeil rechts neben dem

Ausfuhrungspfeil o zu nutzen. Dazu muss aber die Datei mit der maimkion um
Editorfenster zur Bearbeitung selektiert sein, dii#rweise blau markiert. Dann kann das
Programm beim ersten Mal wie folgt gestartet werden

& C/C++ - ErstesCPP/Main.cpp - Eclipse Platform

File Edit FRefackor Mavigate Search Project Rune Window  Help
R ARSI - R - S A ATE N C R
$-0-Q- | @ ¢ |[1E :

o o

ﬁ Open Run Dialog...

= #include 'I'/Erste Lh

Organize Favarites. ..
[=I{= Erstestcre

=45 Binaries

int main () {|

Tammibm = AT .

Als Variante kann man das Programm Uber einen Riatk auf der ausfihrbaren Datei mit
»Run As -> Local C/C++ Application” starten.
a4 125 ErstesCPP
4 {;ﬁ' Binaries
| %tfj: ErstesCPP.exe - [Tﬂﬁ flel

I (= Debug Mew =
i [ Erste.cpp

b [h] Ersteh Open

4 [l Includes Open With A

b CyMingwsinclud -

s 45 Co Ctrl+C
p e C:."Mingw.r'incluc!l i i -
o (8 C/Mingwfinclud Paste LtrixV
o C:/Mingw/includ 3  Delete Delete
b (8 C/Mingwlib/ge| Remove from Context Ctrl+ Alt=Shift+Down
r le| Main.cpp Mives,
Rename... F2
pey  Import.
7y  Bxport..

Exclude frem build..,

Build Cenfigurations b
Make Targets 2 -
| Run As 14 I 1 Local C/C+ ﬁpplication
»
hebug e Run Configurations...
Profile Ac (==

nur fur altere Eclipse-Varianten:

Da Projekte standardmafig im Debug-Modus lauferssnjetzt einmal ein Debugger
fur das Projekt gewahlt werden. Da Cygwin genutztwist nattrlich auch dieser
Debugger zu nutzen.
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& Launch Debug Configuration Selection J{m]

Choose a configuration ko run

Cygwin gdb Debugger
gdb Debugoer

gdbymi

gdbserver Debugger
MinEW gdb Debugager

'i':’:' o] 4 | Cancel

Man kann auch auf den Debugger verzichten, wennstardardmaliig kein Debug- sondern
ein Release-Ergebnis erzeugt, was z. B. mit denmmddePfeil nach unten neben folgendem
Hammer-lcon umgestellt werden kann.

s T

v 1 Debug
| mjﬁ

Die Ergebnisse der Programmausfihrung werden wamgezeigt.

& CJC++ - ErstesCPP/Main.cpp - Eclipse Platform
File Edit Refactor Mavigate Search Project Run Window W= )
-l g @ & & | ¢ | gr-a8-d-6- [ /-5~ B oo+
F-Q-Q- BB | 0B [ wf e (o Resource & Java
[ Project Expl 32 = B || [€ Ersteicpp [ [W] Erste:h €] Main.cpp &3 Sl Ben 52 @m | =0
=| \?:; <) = | | #include"Erste.h" __J = lﬂz }R wﬁf 8
=125 ErstesCRP ) ) | B Erste:h
=] i;’:.p Binaries TRLimatn [l @ main) :int
- f& ErstesCPP exe - Erst% Bl
B it Includes &.2edgl]s
#l-@ Debug return 0O;
= [h] Erste.h | y
# E} Erste.cpp _]
o Hle] Main.cpp _‘J _]
A =l L : i E
*-1=% Prozesse = — . = =
|2 Problems | v Tasks | & cansale &2 _E Properties | = |
;~:terrninat|3|:|:5 ErstesCPP exe [C/C++ Local Applic 4 3‘* 8 .I_.EIEI |£"ﬂ = =) -
;S.inn=42 . . - _J
« RS | s
:" ‘\Wrikable | Smart Insert | 3112 CIC+H+ Indexer

Zur erneuten Ausfihrung reicht es dann, direktdaunf Ausfiihrungspfeil zu driicken.

Sind weitere Einstellungen zu machen oder treteblPme auf, kann ,Run Configurations...”
aus den Ausfuihrungsmadglichkeiten genutzt werden.
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0-Q- B85 4~

[C] 1ErstesCPP.exe

Run As k
Run Configurations...
Organize Favorites..,

Eine neue Konfiguration wird dann durch einen Reklitk auf ,C/C++ Local Application
und ,New" erzeugt.

Create, manage, and run configurations ;5

- -+,
L H 5@ Configure launch settings From this dialog:

|I:';.-'|:|e filker bext __‘*?' - Press the Mew' button bo create a configuration of the selected tvpe,
C/C++ Local App uplicate’ bukton bo copy the selected configuration,
E ErstesCPP.ex . ] )
B4 Java Applet elete’ button to remove the selected configuration,

2] Java Application — ilter' buttan ko configure filtering options,
Jur IUnit
Juj Task Context Test

- Edit ar view an existing configuration by selecting it

Canfigure launch perspective settings fram the Perspectives preference page.

[/ —r B

Filter matched & of & items
.:':7:. I—I Close

Hier kann u. a. der Name der Konfiguration angegeterden. Weiterhin muss unter ,C/C++
Application* eine ausfihrbare Datei gesucht werd@er erweiterte Modus ist gerade dann
sinnvoll, wenn man Werte eingeben moéchte, die dligbn iber die Kommandozeile
eingegeben werden. Hierfur steht der Reiter ,Argatstezur Verfigung.
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N

Create, manage, and run configurations —

@3 Program ot specified @

X BE-

E}

[i
L

Mame: | Erstesi PP

1type filker bext

i Main = Arguments | P& Environment | %5 Debugger | E . Source | = Common ||
=-[E] ofc++ Local appli || | |

[T Erstescrp
: E ErstesiCPP.exe

| Java Applet '|ErstesCPP Browse. .,

Project:

[ Java Application CiC++ Application:
o Ju Unie
i ¥ | I Search Project. .. Erowse... ]
~Juy Task Context Test ]
¥ - . ;

| Filker matched 7 of 7 items

7 1y ‘ Close ‘

Anders als in Java kann es Probleme geben, wenrvergisst, ein Programm zu terminieren
und dieses erneut kompiliert. Als Beispiel wirdgehde Variante der Main-Funktion genutzt,
die zunadchst eine Eingabe erwartet. Man erkenngs danten beim Programm kein

<terminated> steht. Eingaben koénnen in diesem Eewnstrgenommen werden, der Cursor
wird automatisch an der passenden Stelle platziert.

& CJ/C++ - ErstesCPP/Main.cpp - Eclipse Platform S o m| B
File Edit Refactor Mavigate Search Project Run Window Help
= B &8 ¢ |g-a-g-- |4 8- B | B cice+
#B-r0-4-  @o g B | & = %sa s - [ Resource &} Java
|.—|’_‘, Project Expl 52 _: 5 || [n] Erste.h ] Erste.cpp €] Mair.cpp 52 = B=o B _‘@' M |-= 0
= \"_'_='|.>' - #:i.nclude"];rst,e.h" =) | A8y e ¥
| =5 ErstesCPP {_hnclul_ie<1ost,ream> -l Ersteh
H= | {‘;’ Binaries LAt Thaim (13 Bl instream

int x;

std: :cout<<"Wert eingehen:";
std:ioinxsn;

Erste efx):

e.zelg():

© ! Includes
i = Debug

+| El Erste.h
El Erste.cpp
& €] Main.cpp
[+ 'L):J Prozesse

co @ mainl) ;ink

return 0;

-

[:_._ Problems \?ETasks qun__sp!e &3 _Ei Properties T El_

[ErstesCPP.exe [Clc++ Lacal Applicationjc:'l,wo m x Bk F_\Q &|@E@| = By ,';

ert eingeben:| _1
| o* CJC++ Indexer

Seite 78 von 206



Nutzungshinweise flr Eclipse

Jetzt kann man wéahrend das Programm lauft einei Batkern. Drickt man dann erneut auf
den Kompilier-Button, erhalt man folgendes Ergebnis

& C/C++ - ErstesCPP/Main.cpp - Eclipse Platform

File Edit Refactor Mawigate Search Project Run Window  Help

S &A@ - R E A C B B | oo
-0 - {% l& (= = oo Bl [ Resource 31 Java
roject Expl || Erste €] Erste.cpp €] Main.cpp o= =
fc.P pEvil 23 = O | Ersteck || Erst €] mai ot _ o 2 tf'M El
= \=||'=’h’. o #include"Erste.h"” &3 la "W e~
| = Ej_;_—E'ErstesCPP g;:ciZ:ET;?Strem> [ “B1 Erste.h [
¢ w3 Binaries : Bl iostream
# g} Includes LR < ®  main) ;ink
! i std: icout<<"Einen Wert esingeshen:"
- =+ EI Erste b :td;:c:.n}}:::;
: + |T!3| Erste.cpp e ? E':):” i
H |-£| Main.cpp E.EEIQHDt
¥ = Prozesse EESEL _._]

l | 2
[£ problems | ¥ Tasks | Bl console 53
:g—f.‘_q“@_[l_f_ﬂf'{????] e Dy o e e o e e e e
—MT"Main.d” -o"Main.o" " . /Main.cpp™ :]
‘Finished building:

= : i =
L Properties | (5] 5

S Main.cpp

jBuilding target: ErstesCcPP.exe

Invoking: Cvgwin C++ Linker

‘g++ -—o"ErstesCPP.exe™ .(/Erste.o ./Main.o
Fusr/libfgoe-lib/ie86-—po—cyguin/3.3.3/ ../ ../ ../ ../ 16B6-po-cyy
‘win/bin/ld: cannot open output file ErstesCPP.exe:
‘rezource busy

iollect2: ld returned 1 exit status

ﬁmke: *#*#% [ErstesCPP.exe] Fehler 1

Device or

pia

CJC++ Indexer

Die Ausgabe bedeutet, dass ErstesCPP.exe nicldlltenserden kann, da eben dieses
Programm noch lauft. Um sich Uber noch laufendeggrame zu informieren und zu diesen
zu wechseln, wird der kleine Pfeil in der Kopfzeiles unteren Fensters rechts neben dem
Monitorsymbol gedruckt.
B|-|f5 - = O
%spla';.f Selected Cu:unsu:uleh

Dann wird zur laufenden Applikation gewechselt.

[Z Problems | 4] Tasks | &l console 53

® [=] 1 C-Build [ErstesCPP]
& 2 ErstesCPP.exe [C)C ocal Application] Ciiworkspa \ErstesCPP|DebudiErstesCPP. exe (04,09,07 15:09) | ﬂ

Ll B Ay = 4 R SAHain.coo® Ly

Diese kann dann u. a. Uber den roten Knopf im Rragrreiter beendet werden.

= Properties & S

—0"HNaln. o’

[L Problems E, Tasks | Bl Consale 532 B Properties
ErstesCPP.exe [C/C++ Local Application] CywarkspaceSWTIErs 0O 3 L

N En ¢

lert einge]::nen:|
Danach kann erneut kompiliert werden.
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10 XML in Eclipse

Eclipse ermoglicht einen recht einfachen Umgang XML, was die Erstellung von XML-
und XML-Schema-Dokumenten sowie deren Prifung awhMeformtheit und Gultigkeit
betrifft. Das Plugin von XML steht in der Java-Ertllungsversion von Eclipse bereits zur
Verfigung, alternativ muss das Plugin fur Web-Diengehr grol3, wobei XML nur ein
Bestandteil ist) installiert werden. Eine nutzbanstallation fur Windows finden Sie im
Dozentenverzeichnis.

Um mit XML zu arbeiten, muss zunachst ein Javadktopngelegt werden (wie es im
zugehdrigen Kapitel beschrieben ist). In diesemeRtckdnnen dann an beliebigen Stellen
XML-Dokumente erstellt werden. Dazu fuhrt man inndé/erzeichnis, das das neue
Dokument enthalten soll, z. B. einen Rechtsklick, avéhlt ,New" und dann ,Other*.

& Java - Eclipse Platform

File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Runm Window  Help

=it o S -B D B0 -Q- @

[ 2

EE packag 23 Yo Hierare | = O]

1 125 ErstesCPP
[ 129 GeoCbiekke
B &9 Prozesss

- '[;_‘—_‘/J- AMLEe&ispiel FEm
) JRESy]  S0Into | £ Project...
Qpen in Mew Window 5 Package
Cpen Tvpe Hierarchy F4 @ Class
Show In Ale+Shift -+ 4 G’I terf
nkerface
[{5] Copy Chrl+C & Enum
) fied f (@ Annotation
[ Paste Chrl+y {a% Source Folder
¥ Delete Delete [ Folder
%
Build Path b| K File
Source Alt+5hift+5 | [ Urotled Texe Fla
Refactor Ale+3hift+T ¥| |57 Unit Test Case
[T Task
g Impart. ..
&5 Export..., [ Example. ..

Close Project
Close Unrelated Projects
Assign Working Sets. .,

g Run As 4
” Debug as 4 - -
(M UMLZ 1 ModelE  validate laration | & consale 52
Select vour project ] Mark as Landmark Chrl+alk+Shift+Up
explorer, then Ope & Remave From Context Crel+alk-+Shif+Down
LIML 2.1 Model Expl .
activate the modsl Team
Compare With »
Restore from Local Hiskory...
Find Bugs r
L 3
Properties Alt+Enter
F M1 Resiariie]
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Im folgenden Mend, was in seiner Darstellung stavk den vorhandenen Plugins abhangig
ist, wird der Eintrag XML gesucht und ,Next>" gedki.

Select a wizard

.

Create a new ML file

\Wizards:

|t\,-'pe Filker bext

+-[= Java Emitter Templates ﬂ
+ [ Mylyn
+|-[Z= 1ML Diagrams
+-[= Urmnlet
== WML
07 oTD

@ #“ML Schema
= Other
(= Examples

¥

T

@ w | Cancel ‘

Danach muss der Dateinamen eingegeben werden. rivdil nur eine neue XML-Dateli
erzeugen, muss man jetzt auf ,Finish* dricken. Umweiteren Moéglichkeiten kennen zu
lernen, wird auf ,Next" gedrickt.

& New XML File BEE
XML File P

Create a new =ML File,

X

Enter or seleck the parent Folder:

| #MLEeispiel

=
=% ErstesCFPP
= GeoObjekte
Tﬁd Prozesse
=2 #MLBeispiel

F- [ F

File name: | Erstes., < I

Advanced ==

@ < Back Mext = ‘ Finish | Zancel |
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Man hat jetzt die Méglichkeit, festzulegen, auf ehedr Basis das XML-Dokument entwickelt
werden soll. Nachdem man diese festgelegt hat, Komman mit ,Next>" zu einem
individuellen Dialog, mit dem man die zu nutzendatdéd angeben kann. Dieser Weg wird
spater betrachtet, im Beispiel kehren wir mit ,<Bazum vorherigen Menl zurtick und
driicken ,Finish®.

& Mew XML File O =
Create XML File From LLE'I

Select hiow wou would like to create wvour XML file,
X

% Create %ML file From a DT file
(" Create %ML File from an %ML schema File
(" Create %ML file from an %ML template

':?:' = Back N Mext = | Zancel
L

Der XML-Editor besteht aus zwei Varianten. Im DesModus wird die Struktur des XML-
Dokuments angezeigt. Diese baumartige Anzeige kaan mit Rechtsklicks an der richtigen
Stelle bearbeitet werden. Gerade fir Anfanger watzer die einfache Source-Ansicht
empfohlen, die hier als Einzige genauer betrachiteL

& Java - XMLBeispiel/Erstes.xml - Eclipse Platform HEE
File Edit Source Mavigate Search Project Run XML wWindow  Help
Cliz [ o | BB G- -0-Q - B | & Java
| BB | @S |-GG |2 & | BB
[% packag el 'Eg Hierare | — O || %] Erstesaml 52 =0l 5= o T O
o5 B \=i='|,' o = =7 wml version="1,0" encoding="UTF-3" e =
¥ 1= ErstesCPP = F=T wml

] T.gd Geodbjekte
[+ 'IE‘J Prozesse
| 123 2MLBeispiel
2 @ asrc
1B JRE System Library [jrel.6.0 |
S |%| Erstes.xml

¥l

| Design [ Source |

[ proBlems | @ Javadac | E‘_—; Declaration | & console 52 + B - 5 - |

;Nu:u consoles tuﬁ u:ii-splag.{ at ti‘uié tire,

=i
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Im Source-Fenster kann dann ein XML-Dokument eiepeg werden. Die Wohlgeformtheit
wird bei der Eingabe gepruft, kritische Bereiche umterschlangelt, was im folgenden
Beispiel fur das fehlende End-Tag gilt.

|¥| *Erstas.xml i3

<?Eml werzion="1.0" encoding="UTF-57"?>
<team projekt=rDET >
<mitglied nawme="Han=s Hase™/:>
<mitglied name="Ute Urmel™/:>

misglisd name="ili Alf"f
</ teams

Kl []

Design | Source

Achtung, nach dem Abspeichern werden Fehler niofdrs gekennzeichnet. Dies passiert
erst, wenn z. B. durch einen Rechtsklick auf dakubwent der Punkt ,Validate* ausgewéahlt
wird. Eine Validierung ist auch fur Ordner und garrojekte maoglich.

& Java - XMLBeispiel/Erstes.xml - Eclipse Platform EEE
File Edit Source Refactor Source Mavigate Search  Project Run XML Window  Help
ch - E w BB 0 - -0-Q- T & Java
e R C A B =N SRR I el - | B @1 B E
[ |8 Packag 53 Tg Hierare | = O || [X] *Erstes.xml 5 = 0|l g= 0il =B [
& | = ij & = | <?xml wversion="1.0" encoding="UTF-8m"2> Jl & = ]
[#-1=% ErstesCPP el e f" . 74
F-12 GeoObiekte <m:f.tgl:f.ed na.me—"Hans Hase","> [=I-[&] team projek.
i#-1=% Prozesse <m:f.tgi:!.e3 na.me:"?i? Ei?il B ~~[&] mitglied
=122 ¥MLBeispiel . SHLRgLLIsE, name=tAll : -[€] mitglied
[ g itk -[2] mitglied

B4, JRE System Library [jrel.50.0)
Rt m e 3 ,_J—]
: Open | . | 4 _bi:

Open 'With L T = =
i), Dedaration | & Console |
Show In Alk+3hifk-Hi 4 = 1 1 |

E‘[(L_z

Chrl+C | Resource |

‘5 Paste Chrl+y
3 Delete Celete
Build Path L
i : Refactor Ale+5hift+T L _’{
| 0= Erstes: £ Import...

LU O IESTOCIIELD Eﬁ EXFICII":. £,

Zurn Aufruf | o der  Ordner
CleclipseSWTD| & Lorresh b b it et
Doppelklick gest  Assign Working Sets... ie eine fehlerhafte
Einstellung, dass| et werden sollen.

Diesen Fintrag _ frnen Sie in das
Verzeichnis mit ¢ <l Mark as Landmark Chrl+alaTshift+Hlp Die Befehle sehen
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Man erhalt dann eine Fehleranzeige, schiebt marMdies auf das weil3e Kreuz im roten
Kreis, wird der Fehlertext angezeigt, der auch minte Reiter ,,Problems* sichtbar ist.

[% packag 2 ?g Hierarc | — O || [#] Erstes.ml 2 = 0| 5= o =8
- ?g"b - <?uml wersion="1.0" encoding="UTF-3"2: Jl =
- =" "
+-1=% ErstesCPP wheam Prai?k; DB i"H - iy =7 il
+-122 GeoOhjekte {m}tg }E na:me—" ans ase" - = [&] team projek
¥ 122 Prozesse {m}tgi}ej na.me;iié Eiinil = [&] mitglied
B2 ¥MLBeispiel = S LHanBE, nEmes A1 AL : (€] mitglied
’ {The element type "mitglied" musk be terminated by the matching) = —
8 g The el Et Eilied kbe t ted by the match [€ mitglied
; end-tag "</mitglied =", g
+1-B4, JRE System Library [jrel.6.0)
e R Erstes, ol J
Design | Source 4 ﬂ
(21 Problems 2 @ Javadoc | [E: Declaration | B Consale | & T 0O
1 error, 0 warnings, 0 infos
Descripkion | Resource

= T Errors (1 item)
@ The element type "mitglied" must be terminated by the matching end-tag " Erskes,xml

Wird der Fehler korrigiert, &ndert sich die Anzemy@ Rand nicht. Die Prifung erfolgt erst,
wenn erneut ein Validate ausgefuhrt wird.

¥| *Erstes.xml &3

<?xml wersion="'1.0" encoding="UTF-87 2>
<team projekt="DE":
<mitglied name="Hans Hase"/ >
<mitglied newme="Ute Urmel™/ >
<mitglied name="Ali AL1E"/ >
@ </ream>

Ahnlich wie XML-Dokumente kénnen auch XML-Schematastellt werden. Bei XML-
Schemata wird aber durch das Validate gepriift,iebAdforderungen an ein XML-Schema
erfillt sind, d.h. ob es gultig bezluglich der XMkct&ma-Definition ist.

Fur XML-Schemata gibt es eine etwas andere Desigsieit, in der ebenfalls gearbeitet
werden kann, die hier aber nicht weiter betrachted.
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Q Erskes, xml [5] Teams.xsd &4 =&
Y
(5] Schema @ htkp: e, examnple, orgfTeams
(2= Directives
(12! Elements = Types
@ Aftributes (i Groups

Das folgende Bild zeigt ein eingegebenes XML-Schewabei die Validierung zeigt, dass
die geforderten Schema-Eigenschaften nicht ediiit.

| Erstes.xml |5| Teams.xsd @5

<?Eml wersion="1.0" encoding="UTF-5" 7>
<wad:schema Xmlns:xsd="http:/ wvw. w3, org/ 2001/ XML 3chema™
targetNamespace="http: S/ vuw. example. org/ Teams"™
¥mlhns:tha="http://vww. example. org/ Teams ™
elementFormbefault="gqualified":>
<rgtlicomplexType name="tezun™>
<¥zdisedquencer
(%] <xsd:element ref="mitarbeiter™/>
</fwad:sequences
<fwadicomplexType:s
<£xsd:schemaﬂ

Die zugehdorige leicht langliche Fehlermeldung laute folgt.

Seite 85 von 206



P~
Nutzungshinweise flr Eclipse &é/y

b

src-resolve.4.1: Error resolving component ‘mitarbeiter’, It was detected that ‘mitarbeiter' has no namespace, but components
with no target namespace are not referenceable From schema document: 'file: ) C: fworkspaceSWT fXMLEBeispiel Teams xsd', IF
‘mitarbeiter’ is intended ko have a namespace, perhaps a prefix needs to be provided. If it is intended that ‘mitarbeiter’ has no
namespace, then an ‘import’ without a "namespace” attribute should be added ko file: Jf/C: fworkspaceSWT [XMLBeispielf
Teams.xsd',

Das Schema wird jetzt wie folgt erganzt und xmlesads Attribut von schema auf xmins
geandert (erleichtert etwas die Dokumentenerstg)lun

(]

Es

Erskes,xml 5] Teams.xsd &3

<?uxml wversion="1.0" encoding="UTF-3" 2=

<xsd:schema xmlns:xsd="http://www. w3.org/ 2001/ ZMLSchema™
targetNamespace="http: /S wuw. example., org/ Teams ™
xmlns="http://www.example. org Teams "
elementFormbefault="qualifisd">

<wad:element name="mitarbeiter™ type="wsd:string"S >

wHsdicomplexType name="TeamTyp™:
<xzdisequencer
<xsd:ielement ref="mitarbeiter™ minQccurs="0" maxOccurs="unbounded"™/ >
</ wad: sequencer
<fwadicomplexType:s

<wad:element name="team™ type="TeamTyp"/ >

</ wad: schemas

soll jetzt ein zum Schema passendes XML-Dokuraegelegt werden. Dazu wird wie

vorher beschrieben eine neue Datei angelegt uncegabgn, dass diese zu einem
existierenden XML-Schema passen soll.

& New XML File O x
Create XML Fle From F]

Select how you would like ko create wour XML file,
X

" Create %ML file From a DT file
{* Create ¥ML file from an %ML schema File
reake XML file from an XML template

) < Back Mesxt = | Finish | Cancel

Danach kann das passende XML-Schema gesucht werden.
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& Mew XML File O
Select XML Schema Fle

Select the schema File to create the XML File, |
1

X
{* Select File From workbench
" Select ¥ML Catalog entry
‘Warkbench Files =
| (=5 ¥MLBeispiel

Import Files...

(2] < Back, | Mext = | Cancel

Danach wird das Wurzel-Element bestimmt und weitEnestellungen kénnen passend
ausgesucht werden.

& New XML File a

Select Root Element

Select the rook element of the ML file, |
1

Root element:

|team
mitarbeiter E\
reate optional atkrinures

[v Create optional elements

[+ Create first choice of required choice

[+ Fill elerments and attributes with data

(7 < Back. | Finish | Cancel
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Es wird folgende Datei angelegt, wobei die Namamsrgergabe mit ,p:* wenn gewinscht,
von Hand entfernt werden muss. (Von Hand bededts es unter ,Edit* den passenden
Menu-Punkt ,Find/Replace...” gibt.)

X| Erstes.xml |5] Teams.xsd X| *Zwotes,=ml 23

<?¥ml wversion="1.0" encoding="UTF-2"7>

<prtesm xmlns:p="http://vww.exawple.org/ Teams™
xmlns:xsi="http://vvwv.w3.org/2001/ZNL3chema-instance™
xZi:schemalocation="http://www.example.org/ Teams Teams.xsd ">
<p:mitarkeiterrpimitarbeiter</pimitarheiters>

Ffp:team>

Bei der Eingabe wird die Gultigkeit und Wohlgefohait Uberprift, so dass das folgende
ungiltige Element markiert wird.

K| Erstes,xml |5] Teams,:xsd ¥| *Zwokes,xml 2

<?wml wersion="1.0" encoding="UTF-3" 2=

<team xmlns="http://www.examwple.ory/ Teams"
xmlns:xsi="http://www.w3.org/ 2001/ XML3chema-instance™
¥3i:schemalocation="http://www.example . org Teams Teams.x3d "
<mwitarkbeiter>Kim Shi</mitarbeiters
<witarkbeiter>Omwar Abdah </ /mitarbeiter:
<witarhster />

</ team>

Eine Prufung auf Gultigkeit findet durch ,Validatstatt, so dass der Fehler konkret angezeigt
wird. Die Platzierung der Fehlermeldung kann ab muadrrefiihrend sein, wenn der Fehler
erst mit dem letzten schliel3enden Tag erkannt wid so hier die Fehlermeldung z. B. bei
der Prifung von Abhangigkeiten steht.

¥| Erstes.xml [S] Teams.xsd X| Zwokes,xml 23

<Zwml wversion="1.0" encoding="UTF-57"2>

<team Xmlhs="http://www.example.orgs Teams ™
¥mlns:xsi="http:/fvww. vl .org/ 2001/ XML 3chema— instance ™
¥3i:achewalocation="http://wvw.example.org/ Teams Teams.xad ">
<itarkeiter>Kim Shi</witarkheiter:
<mwitarkeiter>Omar Abdah </mitarbeiter:

cvo-complesx-type, 2.4, a: Invalid conkent was found starting with element 'mitarbeter’. One of [ http: v, example. org/
]’eams":mitarbeiter}' iz expecked,

Leider gibt es keine deutliche positive Meldungsglaine Validierung erfolgreich war.

K| Erskes,xml |S] Teams.xsd K| Zwokes,xml &5

<Z?HEml wersion="1.0" encoding="UTF-5"2>

<team Xmlna="http://www.example. orgs Teams"™
¥mlns:xsi="http: S/ uww, w3 .org/ 2001/ ZNL3chema—-instance™
¥aiischemalocation="http://www. example. org/ Teams Teams.xsd ">
<mitarbeiter>Kim Shi</mitarheiters
<mitarbeiters>Omar Abdah </mitarheiters>
<mitarbeiter E>I

</ Ceam>
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11 Erstellung von Analysemodellen mit UMLet

In der Vorlesung wird der pragmatische Ansatz ugtfodass nicht alle Dokumente eines
Projekts bei jeder Anderung aktualisiert werden seiis Analysemodelle spielen am Anfang
die zentrale Rolle, da sie zum Verstandnis der Abémstellung dienen und den Ubergang
zur Realisierung ermdglichen. Nach einer vollstgadi Analyse, die bei inkrementell
vorgehenden Projekten immer wieder ergénzt wirdidere die Analysedokumente und —
modelle eingefroren und nicht mehr aktualisiert.

In der Veranstaltung wird das Werkzeug UMLet fig &rstellung von Skizzen genutzt. Das
Werkzeug kann entweder ohne Eclipse oder mit Eelidann aber mit geringer Einbindung
zu den restlichen Eclipseteilen genutzt werden. Bagpse-Plugin kann von der Web-Seite
http://www.umlet.comfeladen werden. Die jar-Datei com.umlet.plugin3i®@jar muss dann
in den plugins-Ordner von Eclipse abgelegt werden.

Zum Aufruf des Werkzeugs ohne Eclipse wird die dtalone-Variante von der Web-Seite
geladen und umlet.jar mit einem Doppelklick gestarFalls dann ein Entpackprogramm
aufgeht, haben Sie eine fehlerhafte Einstellungs d2ateien mit der Endung .jar mit diesem
Programm geoéffnet werden sollen. Diesen EintrafiesolSie im Entpackprogramm l6schen.
Alternativ kdnnen Sie in das Verzeichnis mit eippos-Box“ gehen und das jar-File von

Hand mitjava -jar umlet.jar starten.

In Eclipse ist es sinnvoll, zunachst ein Projektd um dem Projekt einen Ordner
~Analysemodell* anzulegen. Dies geschieht durcleriRechtsklick auf dem Projekt und den
Auswahlen ,New -> Folder”.

& Java - Eclipse SDK

File Edit Refactor Source Mavigate Search Project Run ‘Window  Help
K- »-0-Q- EFG- &Y

Hierarchy = B

£ Package Explorer X

= '[D‘J- Prozesse
#1285 7 Praject...
+-E8 JRE ! Go Into
H Package
Cipen in Mew Window a
Cpen Tvpe Hierarchy F4 @ dass
¥ Interface
= i_opy kel @ Enum
L= o Annokation
Paste Chrl+y @ Annotat
¥ Delete Delete £ Source Falder
Build Path *
Hers . & Foldsr
Source Alt+shifk+3 *
Refactar Ale+shife+T v L File

Hier muss nur noch der Name des Ordners eingegedaten.

Seite 89 von 206



Nutzungshinweise fiir Eclipse @

& New Folder @

Folder —

Create a new folder resource, ' .-* 7

Enter ar select the parent Folder:

| Prozesse

=

+ [D‘J- Frozesse

Faolder name: | Analysemadell

Advanced ==

Finish | Cancel |

Zum Anlegen des Analysemodells wird nach einem B&tbk auf den Ordner
Analysemodell ,New->Other* ausgewahlt.

& Java - Eclipse SDK

File Edit Refactor Source  Mavigate Search Project Run Window  Help
5 - B B-0-G- | EFG- | B9
2 Hierarch';-':" é_ﬁ

P

-!:: 'l:_—fv Prozesse
-8 src
B JRE System Library [jrel,5.0_0a]

B Bl 23l semode] 5 ’
T - Froie-...

Open in Mew 'Window | B¢ Package
= Copy Chrl+C 5 Class
(5 Paste Chrl+y € Interface
¥ Delete Delete (& Enum
Build Path ¥ | @ Annotation
Refactor Alt+5hift+T 'E & Source Folder
£ Import... [ Folder
| & Export... [ File
| |2 Untitled Text File
" Refresh FS .';I
| Ié? JUnit Tesk Case
Run As k & visual Class
Debug As 3
Team ¥ Y Example...
Compare With L f— =
Restore from Local Histary, .. i Other. Chri+h

Hier wahlt man den Ordner ,,Other* und dann ,UML&gram®. Bitte hier nicht den Ordner
»,UML Diagrams*“ auswahlen, da diese Diagramme zem®imnderen Werkzeug gehdren.
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= New = E=EENT
o iain —TR =
Select a wizard p—
[
Wizards:
type filter text
I = SVN ~
[+ = Tasks
b G XML
4 [= Other |_
4] Ant Files =
&b UMLet diagra |
4 [= Examples W{b
8 Cditine vmelvcaliclatinag YAAL filae (I

@ < Back Mext = | Finish |

Danach wird ,Next>* gewéhlt. Im folgenden Fenstank dann der Name des Diagramms bei
.Diagram name:“ angegeben werden. Die Art des Riagns, also z. B. Use Case Diagram
oder Aktivitatsdiagramm, wird erst spater im Weikgeesingestellt. Deshalb ist es sinnvoll,

die Art des Diagramms im Dateinamen zu erwdhnem.f@lgende Name steht also nur fir

ein Beispiel.

UMLet diagram
This wizard creates a UMLet diagram.

Container: /Prozesse/Analyse

Diagram name: | Standardablauféktivitaetsdiagramm.uxf

N

Danach befindet sich eine neue Datei mit der Enduxfgim Ordner Analysemodell des
Eclipse-Projekts.
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& lava- Prozesse/Analyse/StandardablaufAktivitaetsdiagramm.ux - Eclipse Platform
File Edit Source Refactor Mavigate S5Search Project Run UMLet Window

£~ F-0 Q- EHG- SS S~
{% Package Explorer ;7 "'Fg Hierarchy = O | [¢ standardablaufAktivitaet
a | i
L =l

b Meueldufgaben
4 13"' Prozesse
[ src
B, JRE System Library [jrel 6.0 04]
4 |[Z Analyse B
|#| StandardablaufAktivitaetsdiagramm.uxf

Neben dem Projekt-Browser wird das Diagramm begisffnet. Spater wird durch einen
Doppelklick auf die uxf-Datei UMLet im zentralenrister von Eclipse geoffnet.

Falls dies nicht der Fall sein sollte, da das Zusanspiel Java 6, Eclipse 3.4 und UMLet
nicht klappt, kann zunachst folgender Trick genutzérden. Eclipse wird mit der
unvollstandig geotffneten Datei geschlossen. Danaicl Eclipse erneut gedffnet und mit
etwas Gluck steht der UMLet-Diagrammeditor zur YAgting. In einem letzten Versuch kann
man ein schon existierendes Diagramm importierahdann hoffentlich erfolgreich 6ffnen.
Falls es nicht geht, kann man das Diagramm auflenah Eclipse erzeugen und spater
importieren.

& Java - Prozesse/Analyse/StandardablaufAktivil setsdiagramm.uxf - Edlipse Platform
File Edit MNavigate Search Project Run QUMLet Window Help

o4 - H-0- Q- __Jsuc.;v ™ S = =
B pa 32 Y Hie | = O |[{2) StandardabMutAkivitactsdiagrarmm.u 53 =0
ES| e~ _ Structure And Deployment | Us=case |

=2 WeueAufgaben

Advanced users: select "Custom Elements > Mew..."

i Daouble-click on a UML element to the right pre _55!?'_-1@928__:_
1= Prozesze i
¢ ) ) Colors | Compasite Structure |
# src to add it to the diagram Default | Activity - Allin one | Activity | Class|
=i, JRE Systern Library | _ _ B
@b ‘ SimpleClass ‘ ‘ AbstractCla( |

[#] Standardablaufi

to create entirely new element types «Stereotypes
Package: FatClass
{Some Praoperties}

-id: Long

-ClassAttribute: Long

#Operation(i: int); int L

£ {1l P

Properties
I Uncomment the Following line to change the
|| Fontsize=14

|| Welcome ko UMLet!

Il

/| Double-click on UML elements to add them &
/| Edit element properties by modifying the te
|| Edit the Files in the 'palettes’ directory to er
I/ Hold down Ctrl to select mulkiple elements,
|/ Press Del to delete elements.

|| Press Ctrl-c ko copy an element, and to sto
|| Select "Custom elements = Mew..." to crea

Il
/| This text will be stored with each diagram;
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Da das Fenster relativ klein zum Arbeiten ist, teolllieses Fenster vergroRert werden.
Generell geschieht dies durch einen Doppelklick e jeweiligen Reiter (mit Pfeil im
vorherigen Bild markiert).

Die folgenden Nutzungshinweise gelten auch, wenrLexvhicht in Eclipse genutzt wird.

= lava - Prozesse/Analysemodell/StandardablaufAktivitastsdiagramm.uxf - Eclipse lﬂl—g_hJ
File Edit MNavigate Search Project Let | Window Help
R - - Export as 2
= | Mail to... =
|=| *StandardablaufAktivitaetsdiagranmm.uz =
= Customn Elements [ ‘ 3 \ =
FE Help v Default \ / - EE
i L Opticns... | | SimpleClass | | AbstractClass |
3 2 I}
Double-click on a UML element to the right = -7
aSters 5 Opd| =
to add it to the diagram Packaﬁs op Bl
{Som 2 }
-ic: Long ) \ / <
Advanced users: select "Custom Elements > Ney| |[=Classaftibute B a_
i #Operation(i: int): int |
to create entirely new element types +4 betractQpe ration() <
Responsibilities < —
--Respi —D'
You can directly mail diagrams from UMLet with Ctrl+M| |--Resp2 <9
The mail can include gif and pdf versions as . |
-scinstaTceOf» %
| <>
Zoom with Ctri+MouseWheel; Lasso with Cirl+Mouse (Mac: Cn| | objed: Class | -
Properties
J/ Uncomment the following line to change #
@ J fontsize=14 I
A
Jf Welcome to UMLet!
i =
/[ Double-click on Ll elements to add the ™
J/ Edit elementy \ving the textin th
Jf Hold Ctrl to iple elements
/f Use Ctrl+mol ect via lasso
i
/[ Use % or Ctrl+mouse wheel to zoom
// Drag a whole relation at its central squa
i
/[ Press Ctrl+C to copy the whole diagram
J/ Edit the files in the "palettes” directory t
i =
< [ [0 o b

ok

s ffiel 3

Im Werkzeug gibt es neben der ublichen Dateibehargdidie vier markierten wichtigen
Bereiche.

1. Dies ist der Zeichenbereich, in dem alle Elemeet&nipft und angezeigt werden.

2. In diesem Bereich wird eine Palette vom UML-Zeiatlementen angezeigt, die durch
einen Doppelklick in den Zeichenbereich Ubernommegrden. (Diese Art der
Steuerung ist etwas gewohnungsbedurftig, aber edtthient.)

3. In dieser Drop-Down-Box kann man unterschiedlicrideffen auswéhlen, die fir
unterschiedliche UML-Diagramme verschiedene Zeielemente anbieten.
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4. Wenn man Beschriftungen z. B. von Aktivitdten odignalte von Klassen andern
maochte, passiert dies immer in dieser Textbox.

5. Exportieren der Graphiken in verschiedenen Forreps,(jpg, pdf, svg)

UMLet macht keine Syntaxprufung, dass bedeutets daan beliebigen ,Unsinn“ in die
Diagramme zeichnen kann. Dies ist aber auch eihtiger Vorteil fir die Analysephase, da
man sich hier frei fur eine Darstellungsform en&dbn kann. Wichtig ist nur, dass sie von
jedem Projektbeteiligten gelesen werden kann usd dee Grundideen der Darstellungsweise
dokumentiert sind.

Beim Arbeiten mit UMLet ist zu beachten, dass mait einem Doppelklick auf ein
Zeichenelement, egal ob rechts in der Palette lodex in der Zeichenflache, das ausgewahlte
Element verdoppelt. Dies ist sehr hilfreich, wenanmnz. B. mehrere Aktivitaten oder auch
Pfeile im Zeichenbereich organisieren mochte. BefidAgern fuhrt dieser Ansatz aber ab und
zu zu Problemen. Im Folgenden ist skizziert, wienraa Aktivitdtsdiagramm anlegen kann,
dabei ist jeder Nutzer zum selbst Experimentietdgexufen.

Zunachst wird die zu Aktivitatsdiagrammen gehoreRdiette ausgewahlt.

|=| *StandardablaufAktivitaetsdiagramm.uf 2 =F
&

[ state ] System
I
e =D
@

Activity

Double-click on a UML element to the right
fo add it to the diagram

Advanced users: select "Custom Elements = New..."

to create enfirely new element types -
- July 1st fex
E receive .
You can directly mail diagrams from UMLet with Ctrl+M (Mas signal {|o|n5_pec= [exam passzd]
- - - - dateisonor
The mail can include gif and pdf versions as well after July 1gt

Danach wird auf der rechten Seite die Aktion, etwasauber als ,state” bezeichnet, doppelt
angeklickt und so in den Zeichenbereich Ubernomriken.mehrere Aktionen zu erzeugen,
wird dann ein Doppelklick auf der Aktion im Zeichmeich ausgefuhrt. Graphische
Elemente konnen generell mit gedrickter linker Maste verschoben werden.

Die Beschriftung wird im erwéhnten vierten Beregdéindert. Wenn man die Maus Uber ein
Element schiebt, kann man dessen Grol3e anpassen.
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= lava - Prozesse/Analysemodell/StandardablaufAktivitaetsdiagramm.uxf - Eclipse

File Edit MNavigate Search Project Run UMLet Window Help

NrEHel B R B0 EHG-
|-ﬂ *Standardablaufiltivitaetsdiagramm.ud 2
= =
Actvity
=
?3 state
Eclipsepraojekt 0
anlegen @
—| X
raner mit Mam R July 1
semadell anl E signal {iinSpec=
dateisonor
atter July 1=t
m fand the exam
iz passed}

Analysemodell : Einngl
erstellen e e

Ordner mit Mamen
Analysemodell anlegen I

Danach werden die anderen Elemente eingefligt uteimander verbunden, Pfeile werden
ebenfalls mit einem Doppelklick kopiert.

*StandardablaufAktivitaetsdiagramm.uxd 22

Eclipseprojekt
anlegen

Activity

state

W
Qrdner mit Namen -
Analysemq&e‘ll anlegen
L/ recsive o
signal figins
clate i
atfter
send and tt
signal I3 pas
Properties

[t==<-

Klickt man neben das Diagramm und verschiebt bdrigekter Linker Maustaste die Maus,
so wird das gesamte Diagramm verschoben. Man kahmyedrickter Strg-Taste mehrere
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Elemente selektieren und diese dann mit einem RBidatk im dann sichtbaren Menl zu einer
Gruppe zusammenfassen. Danach wird diese Grupperirmasammenbehandelt, was z. B.
fur das Verschieben einer Teilmenge der Diagrammefte sehr hilfreich ist.

[=| *StandardablaufAktivitaetsdiagrarmm.ud &3

_Ar.ﬁvity'

state
.|

Eclipseprojekt

anjegen <> ®
@
4 -:lrdnerrﬁw’tﬂamen \I
Analysemodell anleg ,
Delete Eive
gnal
Group I}s E—
W

S ] Crou g
Analysemodell S end
erstellen Set foreground color # gnal
Set background color » o
|J"f UILICEIITIITIEI'It the follow
Nachdem ein Modell vollstandig eingegeben wurdessres mit dem Punkt ,Save” im File-
Menu der Eclipse-Umgebung gespeichert werden. Bmbenennung ist hier nicht moglich!

ava - Prozesse/Analyse/Standardablauffktivitastsdiagramm.uxf - Eclipse Platform

File

Edit Mavigate Search Project Run UMLet Window Help
SeEE B0 BHG @S P b

2| St Save (Ctrl+5) ivitastsdiagramm.sd 53
& 5 .

Sta

}a il
iy _eer
‘fg Defaul

Eclipseprojekt
anlegen

Im UMLet-MenlU der Hauptzeile kann man das Bild mdere Formate exportieren, dabei
kbnnen diese Formate nicht wieder eingelesen werdlém Ausdrucke ist besonders
Encapsulated Postscript zu empfehlen, dass zwdenrBildschirmdarstellung in Word und
Powerpoint sehr schlecht aussieht, aber in Ausémckd PDF-Exporten sehr gut aussieht.
Fur Powerpoint-Prasentationen ist JPG geeignet.BRS ist allerdings zu beachten, dass
Bilder, in denen grol3e Kasten genutzt werden, digene Diagramminhalte enthalten, z. B.
Pakete oder Zustande mit Teilzustanden, eventudit nollstandig dargestellt werden. Der
Trick ist dann, diese Kasten zuletzt zu zeichnen Ende kopieren, Originalkasten I6schen,
Kopie an richtige Stelle setzen).

1 ()
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= Java - Prozesse/Analysemodell/StandardablaufAktivitaetsdiagramm.uxf - Eclipse

File Edit Mavigate Search Project Run |UMLet | Window Help

M .,=,| TR Tl ¥ Rl Zoom to S R
5 — = | Export as 3 BrAP...
|#| StandardablaufAktivitaetsdiagramim,uxd i
& | : : { Mail to... EPS... L} e
5 Custormn Elements 3 GIF...
e Help 3 IPG...
Options... P -..
i PNG...
< SVG..
= T

Mochte man Kanten z. B. bei Entscheidungen begehrifst zu beachten, dass die erste Zeile
in der Beschriftungszeile gleich bleibt, da mit iangegeben wird, an welchen Enden
Pfeilspitzen stehen sollen. Die folgende Abbildureigt links eine selektierte Kante und
rechts das Textfeld, in dem die Beschriftung eiragggn wird. Knicke in Kanten erzeugt man,
wenn man auf einer selektierten Kante an dem Pwikgin neuer Knickpunkt entstehen soll,
an der Kante mit gedriickter linker Maustaste ziBlet. markierte Mittelpunkt der Kante dient
dazu, die gesamte Kante zu verschieben.

|#| KapO2AblaufbeschreibungMitAktivitaetsdiagrammouwd &3

| Seguence-Allinone | Se
Default | Activity - All in one

SimpleClass | | Abstra

Schritt 1

astereotypes
Package:FatClas:
[Some Properties!

Frufung e Frufung gescheitert
[ . 59 ] -id: Lang
% W -ClassAttribute: 1 ong

Schritt 2 Schritt 3 Lroperties

[Prifung erfolgreich]

Bei der Bearbeitung von Klassen ist noch zu beachtass bei Texteingaben eine leere Zeile
mit zwei Minuszeichen dazu flhrt, dass im Klassagimm ein Strich gemalt wird. Mdchte
man Leerzeilen einfigen, muissen diese mindestens le@erzeichen enthalten.
Klassenvariablen und Klassenmethoden werden itJ8#r unterstrichen, dies ist durch das
Voranstellen und Abschlieien mit einem Unterstritibglich. Es gibt einige weitere
Steuerungsbefehle, von denen einige im Folgendieadbeet werden.
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Kap05VariantenDerklassendarstellung.uxf 3 =F
:Class v:
wentitys SimpleClass | | AbstractClass )
Punkt | | Artive
-xint =Stereotypes
—y:int . I?_ackagfa::Fat(;!asg )
-Zaehlerint Properties
< <entity > =
. - Punkt
+PUNKEGE I, yoint) "
+HstMullpuni<t(): boal it
+verschieben(xRichtung: int, yRIichtung:int):void -yrint
_-rachler:int_

+nullAbstand():double
+oetZaehler()int

- verwaltet Punkt in 2D-Ebene
-- bietet Maglichkeit, Punkt zu verschieben

+Punkt{x: int, yint)
+istMullpunkt():bool
+verschieben(xRichtung: int, yRichtung:int):voi

+nullabstand():double
_+agetZaehler():int_

I

-- verwaltet Punkt in 20-Ebene
- bietet Maglichkeit, Punkt zu verschieben

Beschéftigt man sich etwas genauer mit UMLet, gdbhoch einige wenige Steuerbefehle, die
in der Beschriftungsbox eingegeben werden kdonneéa.f@genden Bilder zeigen zunachst

links die Linienart und rechts den eingegebenent, Taig Kreise zeigen nur, dass die Linie

selektiert wurde.

=L 0Ol GOl GOl

G—@ | fl=<=sss-» EB--{Q ‘;Ein::(_): @—@| E;Inﬂg-.:.;
Properties

(996————%53‘ Erii? G fi} S t=(-

=

key — val N o=key
G_ Y Ve D “fu2=value

‘ﬁrtqﬂ-hh

Weiterhin gibt es verschiedene Platze, an deneenBahaften an Linien notiert werden
konnen. Die Leerzeile im folgenden Bild entsteht,rda in dieser Zeile im Texteditor ein
Leerzeichen steht.

m
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o It=-
| mi=*
Hm2=0.1

teaches tom :
fteaches to=
O* TEacer really student D..1O | really

weg We
-| ri=teacher
o r2=student

e

t=-
pl=hai
p2=wo

Ehai = Wi 3

Da die Platzierung nicht immer optimal ist, kannnn@die Texte etwas mit Leerzeichen
verschieben.
® I=

teather * Ami= *
teacher A mi= 0.1
teachgs tom teaches tam : teaches to=
really really really
sfri=teacher
stuflent student r*=student
0].1 OD..1

Ausgefillte Elemente kdnnen eine Farbe haben.

’ br=hlue

Beim Reiter ,EER" gibt es eine beschriftbare Relatidie man auch zur ER-Modellierung
nutzen kann.

*Kap05VariantenDerklassendarstellung.ud &3 =&

> =

1| 11 3
Studi Properties

besucht
won

o

Vorlesung

Fur abstrakte Methoden mussen Schragstriche umNdemen herum stehen, damit dieser
kursiv dargestellt wird.
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«abstract»
Fackage: FatClass

-ClassAftibute: Long

#Operation(i; int): int
+AbstractOperation()

==abstract==
o| Package:FatClass

_-ClassAttribute; Long_

| #0peration(i: inty: int
o f+AbstractOperation(f
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12 Nutzung von EclipseUML (Omondo)

Omondo ist ein UML-Werkzeug, das eng in die Javeaitrklung eingebunden ist. Hier wird
die Omondo-Version genutzt, die zum Lernen zurefreVerfugung steht. Wie fir jedes
UML-Werkzeug gilt, dass man sich mit der Arbeitsseeides Werkzeugs vertraut machen
muss. Da nicht immer alle UML-Notationsmdoglichkeitenterstiitzt werden, muss man die
Moglichkeiten des Werkzeugs mit dem gewiinschterg®loen verknipfen, was leider dazu
fuhrt, dass man einen Arbeitsprozess an ein Wegkagpassen muss, was eigentlich dem
Sinn von Software widerspricht.

Da es eine kommerzielle Version von Omondo gildhen nicht alle Mdglichkeiten in der
freien Variante zur Verfugung, wobei die einfachatidcklung von Java-Programmen
vollstandig unterstitzt wird. Nervig bleiben trotzd anwéhlbare Meni-Punkte, die dann nur
zu einer Werbung fur das kommerzielle Produkt fithre

In dieser Notiz wird ein Klassendiagramm mit deeidflassen Punkte, Linie und Polygon
erstellt.

Nachdem man in Eclipse ein neues Java-Projekt egigkht, wird die weitere Entwicklung
von Omondo aus gesteuert. Omondo unterstitzt dalodi das Round-Trip-Engineering, bei
dem teilweise im Klassendiagramm und teilweise ioegode gearbeitet wird. Anderungen
im Klassendiagramm oder im Quellcode werden im jisnanderen Teil Gbernommen. Es ist
allerdings ein sauberer Stil, die Erzeugung vonsgda, Exemplarvariablen und Methoden
ausschlie8lich aus Omondo heraus zu steuern, dbeies Round-Trip doch leicht zu
Inkonsistenzen fihren kann. Die Probleme kdnnermén Programmformatierung liegen,
weiterhin erganzt Omondo spezielle Kommentarendibt geldscht werden durfen.

Vor der eigentlichen Nutzung von Omondo sollteniggnEigenschaften eingestellt werden.
Wie alle generellen Eclipse-Eigenschaften werdeasali unter ,Window* und dann
.Preferences” eingestellt.

& Java - Eclipse SDK

File Edit Refactor Source Mawvigate Search Project Fun BUGEES Help

L= & A B-0-Q - | & Mew Window !

i Package Explorer M Hierarchy - O

Open Perspective L
Shiow View

+

Iéj- Geolbjekke

Customize Perspeckive. .,

-J
+- 1= PMTMP
= . Save Perspective As...
= Projektmanagement
_ Reset Perspective
1] Prozesse .
¥ 1:J Trop Close Perspective

Close all Perspectives

Mavigation

Preferences. .

Die Einstellungen zu Omondo finden sich unter ddgemeinen Punkt ,UML", hier sollten
folgende Einstellungen unter dem Reiter ,Appearangergenommen werden. Die
Einstellungen bei den anderen Reitern kénnen ssgeh werden.
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& Preferences

|type filker text

+- Metwork Connections
Perspectives
Search
Startup and Shutdown
‘Web Browser
Welcome
+- Workspace
+-Ank
CfC++
Cache
Help
Install/Update
Java

+

Metrics Preferences
Mylvn
RunjDebug
Team
+- Class Diagram
Code Generation

o e S R R R

Documenkation Generation

[ |

EJE Rules
Sequence Diagram
W alidation
+-Web and XML =
4| [ »

uML (=T

Global UML preferences

Appearance | options | Print | Diagram Board |

Startup
[v Show splash screen

Toolbar
[v Flat

[¥ with Image

[V with Text

Diagram presentation skyle
" Omonda

f* LML Standard

" Edlipse %
oMLz

Motation
UM 1.

* UML 2.0

Restare Defaults | Apply
OF | Cancel

Die Einstellungen zum Unterpunkt “Class Diagrammbnken dem folgenden Bild
entnommen werden.

& Preferences

|tvpe filker bext

File: Associations j
Struckured Text Editor:
+|- Text Editors
Keys
+- Metwork Connections
Perspectives
Search
Startup and Shutdown
‘web Browser
elcame
+ Workspace

Ank

CjC++

Cache

Help

Install{Update

Java

Metrics Preferences

Telylyn

Run/Debug

Team

Code Generation
Documentation Generation

EJE Rules
| f

Sequence Diagram
Walidation
Wirh And ¥

Class Diagram

& -

General settings For Class Diagram reverse enginesring

Source
¥ Format after code insertion

Wire automation
v Association

v Inheritance
[~ Dependency

Reverse
v Ask For classifisr selection when reversing a package

[v show options dialog for each diagram navigation

v Detect attribute properties

Scope options on class selection

Scope: ||:-rc-ject

Level: |1

Scope options on package selection

LEl (4]

Scope: |package

Level: |-

Crynianic File creation
[v D nok create diagram file before saving ackion

L (o

Restore Defaults | Apply |
oK | Cancel |

Seite 102 von 206



Nutzungshinweise flr Eclipse &{("_?

Unter Association kann unter dem Punkt “Wire opgioaingestellt werden, ob man selbst das
Layout Ubernehmen will, oder ob ein bestimmter Matdn-Layout-Algorithmus zur
Darstellung der Assoziationen genutzt werden &ofl. Ansatz ist es, mit dem vorgegebenen
Verfahren anzufangen und dies eventuell spatendera. Die benutzte Darstellungsart kann
sogar individuell fur Assoziationen geandert werden

N -

bype Filter bext Association =l
+- Help ﬂ
+|- Install/Update Link.
+- Java Cardinality Directed Type
+|- Metrics Preferences * 0.1 {* Automatic {* Ascociation
+ M"’ll"}n ! 1 " Directed " #ggregation
+|- RunfDebug
o C Und - iti
- Team Undirected Composition
—|- ML 1%
= Class Diagram
fssociation Member
Class Wisibility Modifiers
Colars * private | skakic
Dependency " public [ final
Inheritance ~ i i
Package prokecke transient
PSM Code Generation (" package [ walatile
Show| Hide
Code Generation Wire options
Docurnentation Generation Rouker
EJE Rules " Manual
Sequence Diagram % Manhaktan
Yalidation
+-\eb and XML —
-
‘ | _’l_ Restore Defaults | Apply |

7 CF; | Cancel |

Beim Punkt Class mussen einige Haken gesetzt wedikespater individuell zur Darstellung
von Klassen verandert werden kdnnen. Das so gemgpraperty concept” sorgt daftir, dass
get- und set-Methoden nicht explizit im Diagrammakeinen. Dies hat Vor- und Nachteile
abhangig davon, wie das Diagramm eingesetzt wesdkn
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& Preferences

|t',-'|:|e filker kexk

Help j
InstallfUpdate
Java
Metrics Preferences
llwr
Run/Debug
Team
ML
- Class Diagram
Association
Class
Colars
Dependency
Inheritance
Package
PSM Code Generation
Show Hide
Code Generation
Documentation Generakion
EJE Rules
Sequence Diagram
Walidation
+- wieb and XML —

BB

< o

Class

Package indications
" Mo indication

=

(" Use dass name prefix such as GULWindows (144 Format)

(% Use class name prefix such as GULWindows (UML Format)

(" Subtitle of class name JEUTF

Attributes
v Public

¥ Protected
¥ Private
¥ Package
I Skatic

v Apply property concept

[ Show association members

-

play parameter type

Methods

rd
rd
v
rd
rd

rd
rd
v
rd

Pubilic
Prokected
Private
Package
Skatic

Arguments
Watiable namne
Kind

Return type

Inner classes
v Public

¥ Protected
¥ Private
¥ Package
I Skatic

Restare Defaults | apply |

QK | Cancel |

Bei den Punkten Dependency und Inheritance kandewnidas Layout-Verfahren angepasst

werden.

Fur die Spezifikation wird im neuen Java-ProjekbGbjekte ein Klassendiagramm angelegt.
Dazu wird nach einem Rechtsklick auf das ProjektHmjekt-Browser ,New“ und dann

,Other* ausgewahlt.
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& Java - Eclipse SDK

File Edit Refactor Source Mavigate Search Project Rum Window Help

ITS~EH S | & @ | -0~ Q- | EHFG- |®F 0o

- X Hierarchy | =l i
slEs]
4l ) Project...
i [#-E JRE| Go Inko =
122 PMTHP | _ _ | B Package
3 de Projektr Dpen in Mew Window @ Class
153 Prozess Open Type Hierarchy F& |
a7 S - - | ¥ Interface
Hehzr Imp T
Chrl+C @ g
ey (¥ Annatation
X Delete Delete & source Folder
Build Path Ho
: | [ Folder
Source Alt+shift+5 Pi ol
Refactor AshifesT b L File
i | [& Untitled Text File
=g Import, .. 5
o |ET Uit Test Case
Export... i
s | 'ﬁ@ Visual Class
S pefresh F5 'r':q.P . |
T Example. ..
Close Project =
| g orher... ChrlH-
' lint | i Cther i
Run fAs L4
Debug As 3
E& § 5 g Team 4
a\fa eansf Compare With L4
Used with the V'? Restore From Local Hiskory. ..
ML k
PDE Tools 4
Properties Alt+Enter

Im aufgehenden Fenster wird der Ordner ,UML Diagsangetffnet, ,UML Class
Diagramm* ausgewahlt und ,Next“ gedrtckt.

= New @

Select a wizard

E_—

‘Wizards:

+-[2= Plug-in Development
+-[7= Simple
== ML Diagrams
@3, UML Ackivity Diagram
ML < gram

E ML Collaboration Diagram
*:'g‘ UML Component Diagrarm

1=

i€

| Mext = | Cancel

Seite 105 von 206




Nutzungshinweise flr Eclipse @

Im aufgehenden Fenster reicht es aus, bei ,File élaminen sinnvollen Dateinamen
einzugeben und die Haken in der letzten Zeile zifepr Grundsatzlich besteht die
Moglichkeit, dass Diagramme zu verschiedenen Pakéte den zugehdrigen Ordnern
entwickelt werden. Diese Madoglichkeit sollen erfatee Nutzer spater anwenden. Die
Diagramme sind, wie fast alles in Eclipse, spatér Drag and Drop verschiebbar. Die
Eingabe wird mit ,Finish* beendet.

& New UML Class Diagram @
urIL Class Diagram
Create a UML Class Diagram

Enter or select the parent Folder:

| GenChjekte
(=
+ I:"': GeoDbjekte .
=2 PMTMP 3
1 .

File name: | Easisobjekte}ucd

Advanced =
Package: |(|:Iefault package) Browse

Select vour diagram presentation mode ;
v Associakion v Inheritance [ Dependency

< Back | | Finish | Cancel |

Die grundsatzliche Bedienung des Werkzeugs sieldi&iErstellung neuer Elemente so aus,
dass die Art des neuen Elements in der Kopfzeitgeldickt wird und dass man dann durch
einen Klick mit der Maus in der Arbeitsflache dasie Element platziert. Fur dieses Element
wird dann ein Dialog zur Eingabe der Eigenschaffedffnet. Im Beispiel wird ,New Class*
gewahlt. Da hier beim ersten Mal einiger Code gatadird, kann dies etwas dauern.

&Y Basisobjekte.ucd 52

o Q B |. i
Selection  Zoom | Mew package  Mew gms
] ! 100 ! 20k|asse erstellen L

100
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Danach erscheint der Eclipse-Standarddialog zutelirag einer Java-Klasse. Im Beispiel
wird nur ein Klassenname eingegeben. Erfahrenens-Beogrammierer werden die
Paketstruktur nutzen. Die Eingabe wird mit ,Finigtifgeschlossen.

& Mew Java Class E]
Java Class —
15, The use of the default package is discouraged, @

Source Folder: | Geo0bjekkefsrc Browse. .,

Package: | {defaulty  Browse...

[ Enclosing type: |

Wil

Marne: |F‘unkl:
Madifiers: * public " default "
[ abstract | final B

Superclass: | java.lang, Object Browse. .,

Interfaces: Add

il

\Which method stubs would vou like to create?
[ public static void main(String[] args)
[ Construckors from superclass
[ Inherited abstract methods

Do wou want ko add comments as configured in the properties of the current project?

[ Generate comments

| Mext = | Finish | Cancel

Man erhélt eine einfache Klasse im Klassendiagramm.

A *Basisobjekte.ucd 7
o Q =

Selection  Zoom | Mew package Mew class
i ! 100 ' 200 1

Punkt

100
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Durch einen Rechtsklick auf die Klasse werden dedfaltigen Bearbeitungsmaoglichkeiten

fur Klassen in Omondo angezeigt, die gerade beAdalyse komplexer Systeme, siehe z. B.
.pDependencies* (oder ,Abhangigkeiten” abhangig vdar installierten Variante), sehr

hilfreich sein kbnnen. Im konkreten Fall soll elBeemplarvariable, die hier Attribut genannt
wird, angelegt werden. Dazu wird der Punkt ,Neutlwann ,Attribute” ausgewabhit.

Punkt
W
! i EFfnen " Methode J
[J] Gffnen im Package Explorer @ Konstrukbor I
&4 Interne Schnittstelle
i 3
.ﬁ.nzmhgen,l"u'erl:uergen @ Interns Klasse .
ansicht
3 aufzahlung
JawaDoc hinzufigen
@ Declar = Einschrankung
Refactor P = Kommentar
Zoam [ ¥
Sartierung k
Paket Informationen 3
{_eg.] Ansicht,.,
Abhangigkeiten 3
Yererbung [
Assoziationen k

GréBe anpassen

<) Undo Creating element

&, fAus Diagramm l&schen
¥ s0s Modell und Code lEschen

Yerweise 4
[ Woreinstellungen

] Eigenschaften

Im aufgehenden Fenster muss der Name und der Tyge)Tder Exemplarvariable angegeben
werden. Im Abschnitt Accessors wird eingestelltjolve get- und set-Methoden automatisch
erzeugt werden sollen. Mit ,Use accessors” wirdgestellt, dass es get- oder/und set-
Methoden geben soll. Mit ,Read only* wird nur dietgMethode erzeugt.

Mit Dimension wird festgelegt,ob es sich um einemag handeln soll, dabei steht der Wert
eins fUr einen eindimensionalen Array X[] und eirefVdrei fir einen dreidimensionalen
Array X[][][]. Die weiteren Einstellungsmoglichkeih sollten durch die Java-Vorlesung
inhaltlich bekannt sein. Unter dem Reiter ,Javadokann ein Kommentar zur

Exemplarvariable stehen, was bei grof3en Projektemerr erforderlich ist.
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&= New wizard E]

MNew attribute

Create a new class attribute

[ Properties } E Tagged 'l.l'aluesl /% 1avadoc ]

Marne |x
Type | ink ﬂ Browse, .,
Dimensian Fn ﬂ
Attribuke
Yisibility " public " protected ¢ package % private
Default walue | Drefault
Modifiers [ static [ Ffinal | abstract [ transient | wolatile
BCCessars

W Use accessors | Read only
Yisibilicy ™ public (" protected ¢ package { private

Mew Stereatype

|

0K | Cancel |

Im Klassendiagramm wird die neue Exemplarvarialidétisar, wobei auf die Angabe von
generierten get- und set-Methoden verzichtet wikimmt man Java-Quellcode und lasst
daraus ein Klassendiagramm erstellen, muss didsrlaicht der Fall sein, weiterhin sollte
der Typ sichtbar sein, ist es aber anscheinend)nich

A *Basisobjekte.ucd 7
T Q =
Selection  Zoom | Mew package Mew clas:
1 1 ] 1 200

(=

Punkt

-x

100

Im né&chsten Schritt wird eine neue Methode ergddatu wird im Bearbeitungsment ,Neu”
und dann ,Methode" ausgewadhlt. Im dann aufgeherféemster muss der Methodenname
(Name) und der Ruckgabetyp (Return type) angegeleeden.
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& New wizard @

New operation
Create a new classifier operation
B Properties l 3 Tagged values ] ﬁ' Implementation l "'ﬂ Javadnc]
Marme | verschieben
Return bvpe |v0id ﬂ Browse, .,
Dimension
Yisibility &+ public © protecked © package  private
Parameters
Type | Mame add
< >
Exceplions
Add
Rernove
Modifiers
[ skatic [ final [ abstract I synchronized [ native
Mew Stereotype
ok | Zancel |

Um Parameter fur die Methode zu erganzen, muss schnitt ,Parameters” der ,Add"“-
Knopf gedrickt werden. Dabei 6ffnet sich das foltgefrenster, in dem der Parametername
und sein Typ angegeben werden. Die Eingabe endeOikii.

& Parameter, properties E|

Marne | dx

Type | ink ﬂ Browse. .,

Cimensian |ﬂ j
K, | Cancel |

Nachdem alle Parameter und weitere Methodeneigafiecheingegeben wurden, wird die
Methodenerstellung mit ,Ok* abgeschlossen. Im falien Klassendiagramm wurde eine
weitere Methode erganzt.
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~

&%) *Basisobjekke.ucd 53

T Q B =
Selection Foom | Mew package Mew class Mew
) 1 100 1 200 1

Punkt

- %
=¥

100

+ iztMullunki(): boolean
- + werschieben(in dx int, in dy: int)

Generell missen Diagrammanderungen gespeicherewevidie in Eclipse Ublich, zeigt ein
kleiner Stern links oben beim Dateinamen, dass Batei noch nicht gespeichert wurde.

Macht man einen Doppelklick auf die Klasse, eineraglarvariable oder Methode, so 6ffnet

sich der zugehorige Quellcode. Dabei ist es diadataeinstellung, dass das Fenster halbiert
wird.

& *Basisobjekte.ucd 2 =8
T Q B ., & e g%
Selection Zoom | Mew package Mew class Mew interface
1 1 100 | 200 1 300 1 400
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Punkt
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|J] Punkk.java 3

public class Funkt | o
',"1:'.':

* name="x"
=

private int x:

f’*‘k

* Getter of the property <tos>x</trx
*

* Feturns the x.
* nEtme= "1 "

. r
ki
Generell gilt, dass Omondo das Programmgerustllersted der Entwickler dann in den
vorgesehenen Abschnitten den Programmcode erg&®eat. von Omondo im Beispiel

generierte Programmcode sieht wie folgt aus:
public class Punkt {

/**

* @uml.property name="x"
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*/
private int x;

/**

* Getter of the property <tt>x</tt>

*

* @return Returns the x.
* @uml.property name="x"

*/

pubTic int getX() {
return Xx;

}

/**

Setter of the property <tt>x</tt>

The x to set.
@uml.property name="x"
*/
pubTic void setX(int x) {
this.x = x;
}

/**
*/
public void verschieben(int dx, int dy) {

*
*
* @param x
*
*

}

/**

* @uml.property name="y"
*/

private int y;

/**

* Getter of the property <ttsy</tt>

*

* @return Returns the y.
* @uml.property name="y"

*/

public int getY() {
return y;

}

/**

Setter of the property <tt>y</tt>

The y to set.
@um1.property name="y"

*/

public void setY(int y) {

*
*
* @param y
*
*
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this.y = y;
}

/**

*/

pubTic boolean istNullpunkt() {
return false;

}
}

Wichtig ist, dass die so genannten Tags in den Kentamen, z. B. ,@uml.property” nicht
geandert werden. Der Entwickler erganzt dann zolBenden Programmcode.

Y| #punkt.java 53

; [

fffﬂ'
w7
public void wverschiebeni(int dx, int dvy) |
this.x += dx:
this.y += dy;| [ _J
i

Da Omondo ab und zu einige unglickliche Einrickungeacht, kann auch die Code-
Formatierung von Eclipse genutzt werden. Dazu witcEditor ein Rechtsklick ausgefihrt,
dann ,Source* und ,Format* ausgewahlt. Fur Eclipgmilinge sei auf die vielfaltigen
Moglichkeiten hingewiesen, die noch in dem ,Soufb&ni enthalten sind.

[J] *Punkt.java 3 L
} 2l

S < Undo Typing Chrl+2 l
=/ Revert File
public void wverschiebheniint dx Save
this.x += dx:
this.y += dy: Open LML 4
i Open Declaration F3

Open Type Hierarchy F4

/e Open Call Hierarchy Chrl+al-+H
i name= "y Quick Outline i+
*“f . Quick Type Hierarchy Chel+T
private int y; Shaw In Alt-HShift-H »
|
[£1 Problems | @ 3avadac | [, Declaration | B Console 2 [
C-Build [Geo0bjekte] Paste Chrlay |
— -
Source Alt+5hift+35 k Togale Comnment Chrl+f
Refactor Alt+shift+T 3 Remove Block Comment Chrl+Shifk+,
Lacal Histary »|  f@enerate Element Camment &lk+3hift+1
References » Carrect Indentation Chrl+L
Declarations y|  Format Chrl+Shift+F
7, Add to Srippets. .. Add Impart Ctrl+Shift+M
\Writable e et 33,22 Organize Imparks Ctrl+shift+0
Find Bugs 4 Sort Members. ..
Run As 3 Clean Up...

3
Debug As OverridefImplement Methads. ..

Walidate Generate Getters and Setters. ..

] Mark as Landmark Chrl+al+3hift4+Up Generate Delegate Methads. ..

& Remove from Context Chrl+alt-+3hift+Doven Generate hashCode() and equals()...
Team 3 Generate Constructor using Fields. ..
Compare With 3 Generate Construckors from Superclass.,..
Replace With Y Extermnalize Strings. ..

Preferences... [

Seite 113 von 206



Nutzungshinweise fiir Eclipse uM

Mochte man die Eigenschaft einer Klasse, einer Examwariable oder einer Methode &ndern,
so wird diese im Klassendiagramm ausgewahlt undvieni tUber Rechtsklick gedffnet. In

diesen individuellen Menus gibt es immer einen RyRlefactor”, der, genau wie generell in

Eclipse, die Anderung von Eigenschaften ermoglicht.

&Y *Basisobiskke.ucd 53 = 0| 5= outl 2 = O
+E:3 D\ E - E * Frag * g% L -
Selection Zoom | Mew package Mew class Mew interface
1 1 100 1 200 1 00 1 400
Punkt !
Meu b
= =X .. .
=) oy Cffnen -

- [J] &Ffren im Package Explarer
+ ithullpunkt); boolean

_ + werzchieben(in dx int, in ¢ AnzeigenYerbergen L
Ansicht L

Javaboc hinzufogen

ISR refresh

200

_ Znam » Rename...
Move. ..
Sorkierung L4 Copy...
= Paket Informationen »
- Pull Up...
i Ansicht, ., Push Dawin, ..
Extract Interface. ..
- Abhangigkeiten L4 ]
Ilse Supertype Where Possible,
Wererbung -

Im nachsten Schritt wird eine Klasse Linie impletem, wobei eine Linie durch einen Start-
und einen Endpunkt beschrieben wird. GrundsatXiamte man den Startpunkt genau wie
vorher als Exemplarvariable definieren. Leider wdia@hn in EclipseUML keine Assoziation

zur Klasse Punkt angezeigt. (LAsst man ein neuagr@inm generieren oder wahlt unter
»LAssoziationen* dann ,show association”, ist didseeige moglich.)

&Y *Basisobjekte.ucd 2 =
T Q B . & (= - @%
Selection Foom | Mew package  Mew class Mew interface  Aufzahlung ]
1 1 100 1 200 1 =00 1 <00 1
Punkt
-x
2 Linie -y

+ isthlullpunkt): boolean
- + verschiebeniin dx int, in dy: int)
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Aus diesem Grund wird der Startpunkt als Assozmtmingetragen. Dazu wird oben
»Assoziation" ausgewahlt und dann auf die Starggagienauer den Klassennamen und kein
anderes Teil der ausgehenden Klasse Linie und dahdie Zielklasse Punkt, genauer den
Klassennamen, geklickt.

&Y *Basisobjekte.ucd 57
o Q = = = v

- -

Selection Zoom | Mew package Mew class Mew interface  Aufzihlung | Association
1 1 100 1 200 1 300 1 400 1

(=

Linie

100

+ istMullpunkt): boolean
_ + werzchisheniin d int, inody: int)

Es o6ffnet sich ein Fenster, in dem die Eigenschafter Assoziation eingegeben werden
sollen. Wie fur Java typisch, soll die Linie einef&enz auf den Punkt erhalten, wobei der
Punkt nicht ausschlie3lich zur Linie gehéren mudsn spricht in der UML von einer
Aggregation.

Interessant ist zunéchst der Reiter , 1st Associdfnd“, dabei geht es um die Rolle der Linie
in der Assoziation aus Sicht des Punktes. Da daekthicht wissen soll, zu welcher Linie er
gehort, wird einfach der Haken ,Navigable* weggemoem, wodurch hier keine weiteren
Eingaben mehr moglich sind.
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& Association

Properties
Set the association properties
=] Prnpertiesl FH Taggedvaluss @ 1st Association End l @ 2nd Association Eru:ll = Rnuter]

Marvigable [
Marme

Twpe

Dimensian

Multiplicity
COrdered

= B By =2

Association bype

Qualifier

Atktribuke
Yisibility - - - o

Initial walue |

Modifiers [ [ [ [ [

ACCessars
LUse accessars I+ |

yisibility o - - -

2] | O | Cancel |

Beim ,2nd Association End“ wird die Rolle des Puwstaus Sicht der Linie eingetragen.
Dazu wird zunachst der Name der Exemplarvariabi@n singegeben. Die ,Multiplicity” fur
die Kardinalitat kann im Beispiel so gelassen werdBer ,Association type“ wird auf
~Shared* gesetzt, was in der UML einer Aggregatientspricht. Fur die durch die
Assoziation definierte Exemplarvariable konnen unfAttribute” und ,Accessors” die
Eigenschaften der Exemplarvariablen definiert werdgei ,Accessors” geht es wieder um
maogliche Get- und Set-Methoden.
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& Association E

Properties

Set the association properties Ez Ez
5 Properties l B Tagged values l © 1st Association End @ 2nd Association End l - Rauter l
Mavigable [v

Marmie | start j

Mewy Sterectype

Type | Purnkk Browse, .,
Dimension |EI j
Multiplicity 0.1 |
COrdered

Association bype

I

Qualifier |
Akkribuke
Yisibility " public T protected © package © private
Initial walue | Drefault
Madifiers [ stakic | Fimal | abstrack [ tea;sient [ wolatile
ACcessars
LUse accessars [v [ Read only
Yisibility  public © protected © package O private

.:':7} Ik | Cancel

Nachdem die Eingabe mit ,Ok" abgeschlossen wurde,die Assoziation im Diagramm
sichtbar.
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&Y *Bacizobjekte.ucd 52

T @
Selection  Zoom
i} 1

L=

100

Mew package  Mew class

100

Linie

-

= = < .
Mew interface  Aufzahlung | Associakion
200 1 400 1
Punkt

- ztart

0.4

+ werzchiebeniin dx: int, in dy: int)
+ istMullpunkt(): hoolean

Im nachsten Beispiel wird eine Klasse Polygon agelwobei ein Polygon von mehreren
Punkten begrenzt wird. Grundsatzlich ist das Voegeildentisch mit der vorherigen Eingabe
einer Assoziation, nur einige Details miussen gedvderden. Dabei wird die ,Multiplicity”
auf ** gesetzt. Man beachte, dass sich dabei dertr&g ,Type“ von Punkt auf
sjava.util.Collection* andert. Fur die Art der bematen Sammlung ist es noch wichtig, ob die
Reihenfolge der Elemente eine Rolle spielt. Issdler Fall, muss der Haken bei ,Ordered*
gesetzt sein. Durch den Knopf ,Browse“ beim Eintrdgpe“ kann die Art der genutzten

Sammlung konkretisiert werden und z. B. das Interf@€ollection durch ArrayList ersetzt

werden. Da man bei Typen von Exemplarvariablen rolbgl allgemein bleiben sollte, kann
der urspriingliche Eintrag stehen gelassen werden.
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-

& Association

Properties
Set the association properties
| |
5= P'ru:upertiesl FH Tagged '-.-'alues] @ 1st Associabion End  © 2nd Association End l.-:: Ru:uuterl
Mavigable [v
Name: | purikte =~
MNew Stereotype
3 >
Tvpe | jaa, ukil, Lisk Browse. .,
Dirnension |III ﬂ
Multiplicity E |
Ordered ~
Association bype |Shareu:| j
B | EBrowse. .,
Qualifier |
Attribute
Yisibility " public © protected © package  private
Initial value | Default
Madifiers [ static | Ffnal | abstract [ tramsient [ walatile
Accessars
IUse accessars [w [ Readonly
Yisibility (+ public O protected © package ( private
Ok | Cancel

Das resultierende Diagramm sieht wie folgt aus.
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&) *Bacicohiekke.ucd 53 = O
o Q B . & = v, S g@;
Seleckion Zoom | MNew package MNew class Mew interface  Aufzdhlung | Association
1 100 1 200 1 200 1 400 1 ] 1 [
Punkt
g Linie - #tart i - punkte Polygon
*

0.1

0. + verschieben(in dx: int, in dy: int)
_ + istMullpunkt); boolean

- ende

Warnung: Man kann im Diagramm Elemente I6schen. Da dasrmam mit dem Java-Code
verknupft ist, bedeutet dies, dass damit auch aesi-Code geldscht wird. Will man Klassen
in Klassendiagrammen nicht mehr sehen, so kann @miiJHide" gewahlt werden.

This operation deletes all associaked model objecks and Java sources,
e It cannot be undone,
Lo wou skill want o proceed?

[ Do not ask again

K, | Cancel

Mochte man ein Diagramm als Bild zur Nutzung in Dalenten exportieren, so macht man
einen Rechtsklick neben dem Diagramm und wahlt icheen als Bild“ aus.
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2% *Basisobjekte,ucd 7

o Q = = =
Selection Zoom | Mew package Mew class Mew interface  Aufzablung | Ass
1 100 1 200 1 00 1 400
Meu L
Einfligen L.
- . } I
ML 2 Erweigterung | Punkt
£y Packetelemente. .. '
o tart | - *
=1 AnzeigenYerbergen . -y
Ansicht b O
0.1 + werschighen(in dx: int, in dy: int)
_ 1zvaboc [ + isthullpunkt): boolean
e
5 UML Modell aktualisiersn
=
& Refackor L
Zoamm F
) auswahl k|
Sorkierung L
[l
= Yerweisstarke L
Paket Informationen L
Diagramm Skyle L
Assoziakionen (N
Wererbung L
g Abhangigkeiten b
GréBe anpassen !
ﬂ Diagramm ausrichken L4 |
L Pre {',‘f Undo wire conneckion El console 2
Z-Build
(= Drucken
m L7 Skalierbare Wectorgrafil (Batik)
Verwsise b | 270 Window Metafile
7y JPEG
[ voreinstelungen L7 GIF
PSM Yoreinstelungen v |
] Eigenschaften [
r

Die Typen WMF, JPG und GIF, die z. B. in Praseotah genutzt werden kénnen, haben
allerdings das Karo-Raster im Hintergrund, wie évides WMF-Bild zeigt.
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Punkt

- start - X - punkte

-y

Linie Polygon

0.1
0.1 + verschieben(in dx: int, in dy: int)
+ istNullpunkt(): boolean

- ende
Alternativ steht ,Scalable Vector Graphics (Batik)fr Verfigung.

Da viele Programme leider nicht oder nicht ordehtlmit svg-Graphiken umgehen kénnen,
kann es sinnvoll sein, die Vektorgraphik in einénigp-Graphik zu verwandeln. Eine Losung
ist die Installation von Inkscape (http://www.inkpe.org/), mit dem svg-Dateien gelesen und
bearbeitet werden kdnnen.

Nach dem Einlesen der svg-Datei (iber ,Datei“ unéfnén...“ steht das Bild zur Verfligung.
EEX

& Basisobjekte.svg - Inkscape

Bearbeiten  Ansicht  Ebene  Objekk  Pfad Text Effekte  Hife

F: HiA

5 T

[ ] | (Wurzel)

vi Ein bestehendes Dokument 8ffnen

Zuletzt gedffriete Dateien
Bl zZuriicksetzen e i ol povilia s
[ speichern Skrg+35 o
Speichern unker... Umnschalttaste+5trg+5
'i'ﬂ Impoartieren. .. Skrg+l |
3 Bitmap exportieren... Umschalttaste+5trg+E
Direkk drucken. ..
& Drucken... Strg+P
Za Leere Defs aufréumen
Diokumenteneinstellungen...  Umschalttaste+Strg+D
Diokument-Metadaten. ..
4 Inkscape-Einstellungen. .. Umschalttaste+Strg+P
Eingabegerite...
X Schliefien Skrg+iw
@ Beenden Strg+Q

RBTE L [ A
vi1ord e’ | % v

Leider gehort auch hier der Hintergrund zur Datei.

* Basisobjekte.svg - Inkscape

Datei Bearbeien Anscht Ehene Objekt Pfad Text Effekte Hife

DEEE P 9¢ B4B A0 T1EE JdH PTEBE X8

QaQ Gaaa aa aea

1wl B S P R P P B B B B B B B P PR PR B
k|-
Ik

[ -

e

e Punkt

Of'-

Gy - ini - start =X - punkte

E Linie Polygon
i =Y

B|" 0.1 *

Y4 : 0.1 + verschieben(in dx: int, in dy: int)

vl - + istNullpunkt(): boolean
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Unter ,Datei* und ,Bitmap exportieren“ exportierd&nn eine png-Datei erzeugt werden,
dabei sollte man den Wert ,Pixel bei“ mindestens200 setzen und die obige Auswahl auf
»Zeichnung” setzen. Etwaige unschone Rander kordem mit einem weiteren Graphik-
Werkzeug oder mit etwas Erfahrung auch in Inkseapggeschnitten werden.

Datei Bearbeiten Ansicht  Ebene  Ohjekt  Pfad Text Effekte Hilfe

Dbﬁﬁl HE Qe i&@l .@@l EEERE ﬂ]ﬁ #T

CEx|

» Bitmap exportieren {Umschalttaste+Stro+E)

Exportierbereich

[ Seite ]| Zeichnung |[ auswahl ”Benutzerdefiniert]

(==
1

???,DDD % Breite:%ﬁl?,DDD (e

|J¢.

x0: |-40,000 |3 x1:

=]

@E@%@@@ODQ?‘:_’

e Jo
4

—
wor 811,362

Bltmap -Grife

Breite: '1816 % Pixel bei | 200,00
Hehe: |g24 % Pixel bei | 00,00
Dateiname

£ w1 [1002,362 |2 Hehe:

|

| lj|:ll

|H:'\wurkspa|:e_WSIZIEu'I,Geu:uObjekte'l,Basisu:ubjekte.png | @Euswéhlen...

lzat,oo0 |2 B

Einheit: \i w L

@ Exportieren

Man beachte, dass nach dem Klicken von ,Exportiedas Fenster nicht schliel3t. Es kann,
wie fur eine Unix-Applikationen typisch, fur weiterArbeiten offen gelassen werden. Ein
exportiertes Ergebnis kann dann wie folgt aussehen.

Linie

- start

oo
N

- ende

Punkt

- X
-y

+ verschieben(in dx: int, in dy: int)
+ istNullpunkt(): boolean

- punkte

Polygon
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13 JUnit und Testtiberdeckung mit CodeCover

Mit JUnit wird Software getestet, mit CodeCover hkadie Testuberdeckung bei einer
Programmausfiihrung gemessen werden. Dazu wirdda$folgende Programm genommen.

{% PackageE i3 2 Hierarchy| = O || [J] Mainjava &2

05 |

package main;

- IE‘J- Meuefufgaben bl 1 Mai
4 E% Prozesse B ic class Main {
4 B src . public wvold show() {
“ EE main — System.out.println ("Hai");
- [J] Main,java
- = JRE System Lib [jrel £.0_04]
- = Analyse pubklic int wert (boolean b, boolean c){
int x=0;
if((b&e c) |1 (('B) & ('c)))d
®x=1;
else{
®=2;

retuorn x;

public static void main(String[] args) {
(new Main()) .show()
args.hashCode () ;

Um Programme testen zu kénnen, werden TestfalleJinit geschrieben. Eine einfache
Moglichkeit zu einer Klasse Testfélle zu schreibemgibt sich z. B. durch einen Rechtsklick
auf eine Klasse. Unter ,New" wird der Punkt ,JUh#st Case” gewabhilt.
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£ Package E 5 3 te Hierarchy | =) [1] Mainjava 7 i
| 'E'| Q:D - =3 prackage main;
“:;E_i\:leuaﬁufgaben . .
i [;j, . — publie clas=s Main {
4 @se - public void show(){
« {8 aall:'l S System.out.println ("Hai™);
I ain.ja -
> B JRE System Lib MNew ¥ | 1£  Java Project
I [ Analyse Bpsn B3 4§ Project..
Open With ¥ | B Package
Open Type Hierarchy FA @ Class
Show In Alt+Shift+W b | €8  Interface
Copy Ctrl+C G  Enum ]
Copy Qualified Name @j D
Dt CHlsV ; Y Source Fof-der
Plits Delete. | &2 Java Working 5et
% Folder
F'\c—r.'nc-.-etrom Context Ctrl+Alt+ Shift+ Down Ij Eile
Heie: St *| E  Untitled Text File
Source Alt+Shift+5 » [&7  JUnit Test Case D?
Refactor Alt+Shift+T » | = ok

Im folgenden Fenster kann man sich fur JUnit 3.8r@tx entscheiden, weiterhin kann man
die Initialisierungsmethoden fir JUnit auswahleren€rell kann man die Auswahl mit
~Finish* abschlieRen, Hier werden mit ,Next>* wakeEinstellungsmdglichkeiten betrachtet.

: New JUnit Test Case

n JUnit Test Case

£l Superclass does not exist.

@ Mew JUnit 3 test () New IUnit 4 test

Source folden Prozesse/src

Package: main Browse...
Marne: MainTest

Superclass: -:i-uriit.ffamewur-k.TéstCa se Browse...

Which method stubs would yo
| |setUpBefo

[Tl setUp()

u like to create?
[ TtearDownafterClass()
[TtearDown()

reClass()

D constructor
Do you want to add cornments? (Configure templates and default value here)

|:| Generate comments

Class undertest:  main.Main

<Back [ Nest> DQL Finsh | | Cancel
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Man kann jetzt auswahlen, fir welche Methoden sagete Stubs erstellt werden sollen.
Dies ist in diesem Fall ein leerer Testfall, derativaerinnern soll, dass hier noch ein Test fehlt.

|2 New JUnit Test Case [ESTE=5)

Test Methods

Select methods for which test method stubs should be created. E |

Available methods:

4 @O, Main ~1 | Selectall
D @ show()

[¥f] ® wert(boclean, boolean) Deselect All

5 main(String[])
a [[|® Object
] @ ObjectD
[ eF getClass)
|:| @ hashCode()
[Tl @ equals{Object)
1 method selected.

m

[] Create final method stubs
[T| Create tasks for generated test methods

)

<Back || Mei> || Finish || Cancel

Wurde JUnit im Projekt noch nicht genutzt, muss dagehoérige jar-File in das Projekt

eingebunden werden. Dies passiert z. B:, wenn noégeride Frage einfach mit ,OK*
bestéatigt.

L

f@ JUnit 3 is not on the build path. Do you want to add it?

™) Mot now
"1 Open the build path property page

1@ Perform the following action:

=i, Add JUnit 3 library te the build path
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Man erhélt dann z. B. folgende Testklasse.

f2 PackageE &2 T2 Hierarchy| = O || [J] Main.java [J] MainTestjava &3

= <-}==:>| ~ I package main;
- =2 NeuehAufgaben . e e s —
4 =2 Prozesse import junit.framework.TestCase;
4 [ src . _
: public class MainTest extends TestCase {
4 main
e Ma!ndava. = public void testWertc() {
X m MEIHTESt-_lﬁ"n"E f&ill:"]'.‘-lﬂt vet il'f.plerr.ented"];
- =%, JRE System Library [jrel.6.0_04] )
- B Uit 3
- = Analyse

Man kann dann die Testklasse bearbeiten, weitestmithoden ergdnzen und die Tests

starten. Dazu wird im Startment beim Pfeil nachaun’teber,'i:‘iI dann ,Run As" und ,JUnit
Test" gewahlt.

File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run Window Help
C~HE $~0-Q- EHEG- oy Pe FH~F-vora2~
[ tg PECkEgEE E‘;@ . & l_u (rolaunch Ristony) ?l W“nTEStJB'ﬁB E:s -
E Run As 4 Ju 1JUr1iI1\:hTe5t Alt+Shift+x T I|
= Meuehufgaben Run Configurations... . 4 b
.J 1;
h;:;;:lzesse | Organize Favorites... it.framework.TestCase;
SrC L .
[EB Tam public class MainTest extends TestCase {
[J] Mainjava
e Main]_'est.jav_a oo - public void tesci()}{
& i Sty biligany [rek6.0, DA} Main = new Main();
= JUnit 3 assertTruse ("Hallo", m.wert (true, troe)==1};
== Analyse 3
[#| KapD2Ablaufbeschreibunghd
[#] KapD2Aktivitaetsdiagrarnmiv public void test2(){
[#] Kap02Modellierungsfehler.: Main mw= new Main{);
EI KapﬂENachl.ferhandlung.uxF assertTrne("Hallo", m.wert (false,false)==1});
[#| KapD2ParalleleAblaeufe.uxf }

Nach Ablauf der Tests wird das Ergebnis in einegem®en Reiter auf der linken Seite
angezeigt. Hier kdnnen dann Tests auch wiederhaiden. Durch Anklicken der Tests erhalt
man weitere Informationen. Fehlerinformationen veardnter ,Failure Trace" ausgegeben.
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[% Package| T2 Hierarch |gfu JUnit &2 = O
Fi&shed after 0,021 seconds =

3] g ¥ E
| u; % = -

Runs 2/2 B Errors: 0 B Failures: 0

4 [ main.MainTest [Runner: JUnit 3] (0,007 s)
gel testl (0,007 )
gEl test? (0,000 s)

= Failure Trace =

Es stellt sich nun die Frage, was alles im Testideichtigt wurde. Dies kann mit
CoderCover analysiert werden. Es wird protokolliestas alles ausgefuhrt wurde. Um
CodeCover zu nutzen, muss dies zunachst fur dgskiPeingeschaltet werden. Dies erfolgt
z. B. durch ein Rechtsklick auf das Projekt undAliswahl des ,Properties“-Eintrags.
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=

4 '[D‘J Proze

import junit.fram

PRE:R
4 £

»® By i

% LI

MNew

Go Into

Open in New Window
Open Type Hierarchy

Show In

Copy
Copy Qualified Name
Paste
Delete

Remove from Context
Build Path
Source

Refactor

Import...
Export...

Refresh

Close Project

Close Unrelated Projects
Assign Working Sets...

Run As

Debug As

Validate

Team

Compare With

Restore from Local History...
Checkstyle

Properties

[

P 1

F4
Alt+5hift+W »

Ctrl+C

Ctrl+V
Delete

Ctrl+Alt+Shift+ Down
]
Alt+5Shift+5 »
Alt+Shift+T »

F5

Alt+Enter

Hier wird dann beim Eintrag zu CodeCover ein Haken ,Enable CodeCover* gesetzt.
Weiterhin konnen die Arten der Uberdeckung, hits,alusgewahlt werden.

type filter text

Resource
Builders
Checkstyle
CodeCower

Java Build Path
Java Code 5tyle
lava Compiler
lava Editor
lavadoc Location
Metrics

N LT

CodeCover

nable CodeCover
Sct the coverage criteria for the project:

BranchCoverage

|I| LoocpCoverage

@ ConditionCoverage

@ StaternentCoverage

7
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Im Projektordner wird ein codecover-Ordner angelagtiem Informationen zu ausgefiihrten
tests verwaltet werden.

4 '[:‘ﬂ- Prozessze
PRE:E-
4 B main
- [ Main.java
- [J] MainTestjava
> = JRE System Library [jrel 6.0_04]
- By JUnit 3
+ [ Analyse
4 [~ codecover
= temp
|¥] test-session-container-2008-10-03-1

CodeCover muss fiur Klassen bzw. Pakete, die aealyserden sollen, eingeschaltet werden.
Dies ist etwas aufwandig, aber recht flexibel, daAhalyse Rechenzeit und Rechenleistung
bendtigt. Zum Einschalten macht man z. B. einenhB&tick auf die jeweilige Klasse oder
das Paket und wahlt ,Use For Coverage Measurement®.

i 1Mport Junlit.iramework.les
4 IE‘J Prozesse o J

4 B sr ) public clas=s MainTest exte
a £ main
- [J] Main,jay New g
- [4] MalnTe Open B
- B4 JRE Systern Libr ] n
. m, JUnit3 Open With 2
. [= Analyse Open Type Hierarchy F4
4 = codecover Show In Alt+Shift+W »
[= termnp 1
%] test-session 1= Copy Ctrl+C
= Copy Qualified Name
:E. Paste Ctrl+V l-.
# Delete Delete |
"
Remowve from Context Ctrl+Alt+Shift+Down |
Build Path 3
Source Alt+Shift+5 »
Refactor Alt+5Shift+T »
gy Import..
gy Export.,
‘4| 1 |
References L 4
SE . ..
= R L E Declarations 3
##  Refresh F5 !
Assign Working Sets...
Use For Coverage Measurement Ib g
Run As 3
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Man erkennt die ausgewéhlten Klassen und Paketeankleinen griin-roten Markierung.

Will man jetzt die Tests starten, erhalt man zusdtzunter ,Run As" die Mdglichkeit,
CodeCover zu nutzen.

File Edit Source Refactor MNavigate Search Project Run  Window Help
& -0~ Q- G- ® &~ P H-F~0 oy~

[ B Package Explorer &2 |G 1 Main }‘a | [J] MainTestjava _.Fz.?l .

w2 MainTest (1) Bge main:

el MeueAufgaben [ | AdaeTest g E § i
] [ LI L e smmrasreosele ToosTooo e a
= P;'ZESE'E Run &5 ¢ mm 1 CodeCover Measurement For JUnit
B src
= o Run Configurations... Ju  2JUnit Test Alt+Shift+X, T
T e Crrganize Favorites... .
ﬁmaf”f‘it_,_ J ,_Lubuc void testl(){
AR R £k Jia Main m— new Main(}):
=i JRE System Library [jrel 6.0 04] i

assertTrus("Hallo", m.wert (troe,trne)=—

Nach der Programmausfihrung wird unten ein ReifBes] Sessions” mit den Tests
angezeigt. Dieser Reiter wird bei der ersten Nujzamgelegt.

(2! Problems | @ Javadoc [[&, Declaration | 5 Console | [ Test Sessions &% b | v| B

Test Session Container: [Prozesse 03.10.2008 15:31:37 VI

Mame Date Time
[7] ™ 03.10.2008 15:33:15 03.10.2008 15:33:15

= main.MainTest:tes 0. 33
v in.MainT tl 03.10.2008 15:33:15
= MmainMainTestitest? 02.10.2008 15:33:15

Hier kann man einzelne Tests oder alle Tests zusammaunswahlen. Der Programmcode der
getesteten Klassen wird dann markiert.

Seite 131 von 206



Nutzungshinweise fir Eclipse @

[4] Mainjava 2 [J] MainTest.java 1 §

package main;

public class Main {

= public void show(){

= public int wert (boolean b, boolean c) {

if((Bes B 11 (B & Bt

}
.«

!i") |Line 15: executed 0 time(s)|
}

retorn x:

4 [

(2! Problems r@ Javadoc (@) Declaration (E Console r['j Test Sessions &3

Test Session Container: [Prozesse 03.10.2008 15:31:37 v]

MName Date
4 |EE|}_,- 03.10.2008 15:33:15 03.10.2008
== main.MainTestite 10,
=8 in.MainT stl 03.10.2008
[] /& main.MainTest:test2 03.10.2008

Um weitere Informationen zu erhalten, missen didtenen Views von CodeCover
eingeblendet werden. Die geschieht unter ,WindgB8how View* und ,Other*.

[ Window | Help
New Window e o o ow - E’@
i e ] = 81(5= Outline 3
Open Perspective » - || s 2R
Show View v | % Ant
Customize Perspective.., ? Consolel s Shift+Q, &
e PR BaIE A [, Declaration Alt+Shift+Q, D
Rcot Peispetives @ Error Log Alt+Shift+Q, L
Close Perspective e Hierarchy Alt+Shift+Q, T
] Close All Perspectives @l | l=yador AleShifEe0) |
i [E Layered Package Table View
g MNavigation [ = Metrics View
i| Preferences Tt Navigator
: 5% Qutline Alt+Shift+Q, O
. [£ Package Explorer Alt+Shift+, P
= Problems Alt=Shift=0Q, X
b (C:-u Progress
|.—r\:, Project Explorer
4" Search Alt+5hift+(, 5
||_% Declaration | & Console !Q&Test 5] Task List Alt+Shift+Q, K
rozesse 03.10.2008153137 ~ | ]| st
-| k= Templates
Other..l\b Alt+Shift+ 0, §
oy’
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Interessant sind z. B. die Views ,Boolean Analyzentl ,Coverage*, die man zusammen bei
gedrickter Strg-Taste (Control- Taste) auswahlemka

—
= Show View = X

-type filter text

= General

= Ant

» (= CfC++
(== Checkstyle
= CodeCover
E Boolean Analyzer
E Correlation
= Coverag
& Live Noth_Jation
| Pick Test Cases
[#= Test Sessions
5 B2 CVS
== Debug

Use F2 to display the description for a selected view,

[ ok ]| conce |

Unter Coverage erhalt man Prozentangaben, dabeiach&tt ,Statement®, ob alle
Anweisungen ausgefuhrt wurden (in der betrachtéfension ist ,return” leider keine
Anweisung), ,Branch“, ob alle Booleschen Bedingumgeinmal nach false und true
ausgewertet wurden, ,Loop“, ob alle Schleifen diaafen und beendet wurden. Eine graue
»,100%"“ bedeutet, dass hier nichts zu untersuchen wa

(2 Problems | @ Javadoc | [, Declarati | & Console | (™ Test Sessi |8 Boolean |=8 Coverage

(=) @

[] Show methods with ’5tatementherage vH<= v] 90,5 %

Statement Branch Loop  Strict Condition

mm333% =m50,.. 1. =mQ0%

w33 mm5), 1. =m0 %
w330 mm5]., 1. =m0 %
(0% 100... 1. 100.0 %
(0% 100... 1. 100.0 %
. Gh,7 % w5, 1. =m0 %

Der Boolean Analyzer erlaubt eine sehr genaue Btwag, welche Werte einzelne
Boolesche Ausdriicke angenommen haben. Wichtigdegts das Ergebnis immer von den
unter , Test Session” eingestellten Tests abhangt.

[3_ Problems | @ Javadoc @ Declaration | & Console | (™ Test Sessions EEuuleanAnalyz &d W Coverage = O

Class: Condition: [{(b &8¢.<) ]| (b & <) =

( ( b C ] I ( ! b ! C ] }  Result Test Cases (Mumber of Executions)
i] ] 1 main.MainTest:test? (1)
¥ ¥ 1 main.MainTest:testl (1)
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14 EclEmma

EclEmma ist ein Uberdeckungswerkzeug fiir CO/C2seslso die Anweisungsiiberdeckung
und die einfache Bedingungsiiberdeckung. Es konneveder JUnit-Tests gestartet werden,
so dass die Testuberdeckung gemessen wird odeackiECIEmma zum Programmstart
genutzt werden, wobei man nach dem Programmendenmrkwelche Zeilen ausgefuhrt
wurden.

14.1 Integration von Eclemma in Eclipse

Das Plugin fur Eclemma kann wie andere Plugins aulifekt Gber das in Kapitel 8
beschriebene Erweiterungsverfahren in Eclipse éagewerden. Der zentrale Eintrag fur die
Erweiterung ishttp://update.eclemma.argine detaillierte gelungene Einfiihrung findet man
unter http://www.eclemma.org/

14.2 Analyse der Uberdeckung mit ECIEmma

Zum Start gibt es verschiedene Moglichkeiten. Didaghste Variante ist der zusatzlich in
der oberen Werkzeugleiste erscheinende Knopf zwart $6n EclEmma, wobei genauer der
kleine Pfeil rechts daneben fir das Drop-Down-Megeiiutzt wird. Der Start erfolgt dann
uber ,Coverage As“, wobei man bei JUnit-Testklasseheigener main-Methode hier zwel
Auswahlmaoglichkeiten hat und fur einfache Klassamd weinfache JUnit-Tests nur die
Auswahlmaoglichkeit ,Java Application“ besteht.

B -0~~~ HEr ®E2 S~ PSeE N R
' {no launch histor %a |J| BonusrechnungTest java &2
Coverage As | Ju 1JUnkTeﬂ[ Alt+Shift+E T |
Coverage Configurations... | e e e
Organize Favorites...
;hét pnﬁfic volid testl () {
i
;%;i Bonusrechnung b = new Bonusrechnung() :
i
;ELE As=zert.assertTrus(b.bonus (2601, 43) = 30);
.
i
.
15 ETest
17 public void test2{){
;ﬁ_i Bonusrechnung b = new Bonusrechnung ()
i

i M Assert.assertTrus(b.bonu=s (900, 43) == 5):

Nach dem Programmende werden durchlaufene Zeilén, geilweise durchlaufene Zeilen
gelb, nicht durchlaufene Zeilen rot angezeigt. Otuegtere Einstellungen werden auch die
Tests markiert, da sie als ,normale” Programme beék werden.

Seite 134 von 206



Nutzungshinweise fir Eclipse W

Die direkte Einfarbung laufender Programme hat dmteil, dass man mit EclEmma

beliebige Programme ausfiihren und ihre Uberdeckoessen kann. Ein gutes Beispiel sind
Programme mit Oberflache, bei der man verschie@zeaarien durchklickt und am Ende der
Programmausfiihrung Informationen tber die Uberdegkerhalt. Insofern er nicht schon

gestartet ist, wird weiterhin unten der Coveragewmitgestartet.

A Bonusrechnung.java 9] BonusrechnungTest.java &3

public cla=ss BonusrechnungTest {

[ T U B

@Te=st
public vold testl(){
Bonusrechnung b = new Bonusrechnung() ;

14 Agsert.assertTroe (b.bomas (2601, 43) = 30);

;
W L RS

& oLn

BTe=t

puoblic void test2(){

1% Bonusrechnung b = new Bonusrechnung() ;
20 Azsert.assertTrus (b.bonus (900, 43) == 5);
21 H
22
EIgnore

public vold test3(){
Bonusrechnung b = new Bonusrechnung () ;
Assert.assertTrue(b.bonus (2600, 88) = 13);

F

B Console |[£1 Problems @ Declaration | TestNG | [m Coverage &2
BonusrechnungTest (15.10.2010 158:28:23)

Element Coverage Covered In... Miss‘ed In.. Total Instr...
Ijj Ueberdeckungen - 76,9 % a0 18 78
[ src = 76,9 % B0 18 78
B kunden.verwaltung = 76,9 % 60 18 78
[J] BonusrechnungTest.java - 646 % Ei 17 45
[J] Benusrechnung.java = 06,7 % 29 1 30
enusrechnun J %
CH:! hnung = 067 % 29 1 30
@ bonus(int, int) = 96,3 % 26 1 27

Kleine Ungenauigkeiten sind bei der Berechnung mbgha Leerzeilen nicht immer sauber
behandelt werden. Bei Enumerations ist zu beacltass der von Java generierte Code
analysiert wird und es sich so bei jeder Enumeanaitim eine Klasse mit mindestens 50 Zeilen
handelt. Weiterhin basiert die Zahlung der Anwegam(Instructions) auf dem Byte-Code.

Gelb markierte Zeilen bedeuten, dass es in diesiée £inen Booleschen Ausdruck gibt, der
nicht nach true und nach false ausgewertet wurde.
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Bonusrechnung.java &3 [J] BonusrechnungTest,java

package kunden.verwaltung:

[ R ' I ]

public cla=s2 Bonusrechnung {
puoblic int bonus(int =core, int alt) {
int ergebnis = 0;
if (score > 2600)
ergebnis = 20;
else

1 o N

ergebnis = 5;

1C if (alt > 42 & =score > S00)
11 ergebnis 4+= 10;

12 return ergebnis;

ST e ]

14.3 Vereinigung von Testdurchlaufen

Lasst man EclEmma mehrfach laufen, kann man dieelifigse der Testdurchlaufe
vereinigen. Das folgende Bild zeigt das Uberdeckengebnis fiir eine zweite Testklasse,
man sieht rechts unten die Mdoglichkeit, Uber degindn Pfeil nach unten, zwischen den
Ergebnissen der Testdurchfiihrungen umzuschalten.

int ergebnis = 0}
if (score > 2600)
ergebnis = 20;

[4] Bonusrechnung.java 52 [1] Bonusrechnung2Test java | = O || B Task List ol =g
i package kunden.verwaltung; - 1 v! |G | @ | *® B | & v
3 publiec elass Bonusrechnung { Find S| kALK Activate..
4 public int bonus{int score, int alt) { E"-_‘:_Uncategorized

8 else
: ergebnis = 5; (@ Connect Mylyn b
i0 if (alt > 42 & score > 500)
Ty ergebnis 4= 10; - = —
iz return ergebnis: EE Outline 2 =2

BRen| w”
15 t  kundenverwaltung
© Bonusrechnung

Connect to your task and ALM tools,

@ bonus(int, int) : int

4 »

.EConsole:B_ Problems_.i_é:ir’) Declaration | TestNG | (= Coverage 5@ m xR mEY 5RO

|Benusrechnung2Test (1510.2010 18:39:15) ) - | & 1BonusrechnungTest {15.10.2010 18:28:23)
Element Coverage Coveredln.. MissedIn.. To(e@ 7 Bonusrechnung2Test (15.10.2010 18:39:15)
a2y Ueberdeckungen - 4271 % 41 55 . T

4 [ arc B 27 % 41 55 96
4 {7 kundenvenwaltung = 42,7 % 41 55 96

- [J] BenusrechnungTestjava L 00 % 0 48 48

[J] Bonusrechnung,java = 80,0 % 24 & 30

[3] Bonusrechnung2Test,java = 94,4 % 17 i 18

Der Merge-Knopf ermdglicht es, die Ergebnisse mahnréestdurchfiihrungen zu vereinigen.
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[E Comule:t__ Problems:f{% Declaration q- TestMG Eﬁ Coverage E@I' . | b4 e& ﬁ = | = 11_9 v = H
fF:h:-nl.Js.l.'echnung_lTest (1510.2010 18:39:15) ] ] B _

Elerment Coverage Covered In...  Missed In... ToOtarTmeEtn.
| [ = T Ve e e = ] A2 T 41 55 QR

Man kann dann auswahlen, welche Sessions vereveigten sollen.

= Merge Sessions Iﬂlﬁ

Description:

Merged (15.10.2010 18:44:56)
Select at least two sessions to merge:

] ﬁ BonusrechnungTest (15.10.2010 18:28:23)
[¥] @& Bonusrechnung2Test (15.10.2010 18:33:15)

| SelectAll | | Deselectall |

()

8] %_| I Cancel |

Das folgende Bild zeigt das Ergebnis der VereingguPositiv ist zu bemerken, dass die bei
beiden Testdurchfihrungen gelb markierte Zeiletjaegein wird, da alle Booleschen
Teilausdriicke nach true und false ausgewertet wutdetisch bleibt anzumerken, dass man

die Vereinigung nicht mehr riickgéngig machen kann.
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[7] Benusrechnung.java 53 [J] Bonusrechnung2Testjava | = 0| E Task List 52 =2ai)
;_ package kunden.verwaltung; . o v| T | = | w B | 8 =
= public class Bonusrechnung f{ Find S b ALK Activate..
4z public int bonus({int score, int alt) | B Uncategorized
5 int ergebnis = 0;

g if (score > Z&600)

7 ergebniz = 20;

8 aelse

= ergebnis = 5; (@ Connect Mylyn b

10 if [alt > 42 & score > 500)
11 ergebnis += 107 = :
iz return ergebnis; EE Cutline 3 |
1 - S L v
B w sl e w|§

: E #  kundenwverwaltung

Connect to your task and ALM tools,

C] Bonusrechnung
@ bonus(int, int) : int

3

| El Console | [£ Problems | [&, Declaration | TestMG | Coverage % m, | xR = x | 3% Y T 0|
{Merged (15.10.2010 18:44:36) - e@| 1 Merged (15.10.2010 18:44:56)
Elerment Coverage Covered In...  Missed In.. Tolfei_T_'I_'rTfll}. ™
4 10‘1 Ueberdeckungen L 81,2 % T8 18 96
a [ src B §12% 78 18 96
4 f# kunden.werwaltung o | 8l2% 78 18 96
i [4] BonusrechnungTest.java L 64,6 % Eil 7 48
[J] Bonusrechnung2Test.java = 94,4 % 17 1 18
[J] Benusrechnung.java B 1000 % 30 0 30

Mit dem weifRen Pfeil nach unten, dritter von recknn man verschiedene Zahlweisen fir
EclEmma einstellen. Eventuell etwas intuitiverdis Z&hlung von Programmzeilen.

= Console [E_ Problems @ Declaration E TestNG | [ Coverage 3 E;,| b4 3% v| =] <'==={> ¥ =0 | I I |
Merged (15.10.2010 18:44:56) |E| Show Projects
Element Coverage Cowvered Li... Miss‘ed Li..  Total Lines E Show Package Roots
= Ueberdeckungen = 86,4 % 19 3 22 {3 Show Packages
4 [ src = 86,4 % 19 3 22 8 chowT
4 7 kundenwverwaltung = 86,4 % 19 3 22 L] ow lypes
. [¥] BonusrechnungTestjava == 0.0 % 7 3 10 Instruction Counters
4 [J] Bonusrechnung java = 1000 % 8 0 8 Block Counters
3 C) Bonusrechnung = 1000 % 8 0 g -
. [¥] Bonusrechnung2Test java == 1000 % 4 0 4 Siiltacionptcs [%
Method Counte
Type Counters
Hide Unused Types

14.4 Verwaltung von Testdurchlaufen

Zunéchst erkennt man nicht, dass man die Datemesidurchlaufe auch weiter verwalten
und aufbereiten kann. Diese Mdglichkeiten besteddser, wenn man einen Rechtsklick im
Coverage-Fenster macht.
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Merged (15.10.2010 18:44:58)
Element Coverage Cowvere

. (@ BonusrechnungTest

— - e

S C Bonusrechnung L= =
C) Bonusrechnung2Test Copy Chrl+C
g2y Import Session...
gy Export F'.E;:u:nrt:..ll\x3
" Refresh F5
Properties Alt+Enter

Nach der Wahl von ,Export Report“ bestehen folgeAdswahimoglichkeiten. Mit HTML
gibt es eine einfache Webaufbereitung, die auchfaldig gekennzeichneten Code zeigt. Mit
XML besteht die Mdoglichkeit zur Weiterverarbeitunénteressant ist die Auswahl als
-EMMA session file*, die hier weiter verfolgt wird.

= Export =)

Coverage Report -
Export a coverage report from a lava coverage session,
M

Ayailable sessions:

ol Merged (15.10,2010 18:44:56)

Export format and destination

Format:  [HTML files- |
oo |HTML files
Destination: ML file
Text file

[7] Dpen exporf Ny AEm——

@ [ Finsh | [ Cancel

Der Speicherort kann frei und sinnvoller als in édbildung gewahlt werden, die Endung
»-€s" sollte beibehalten werden.
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i = Export ﬁl&y

Coverage Report

Export a coverage report frorm a lava coverage session, _

Available sessions:

ol Merged (15.10.2010 18:44:56)

Export format and destination

Format; l EMMA session file - |

Destination:  ChUsers\cdDesktop\meinbsp.es - Browse..,

|| Open exported report

e

Finish M | Cancel

@

Beendet man Eclipse und 6ffnet den Workspace wjetied zundchst alle Testmarkierungen
verloren. Hat man diese als ,EMMA session file" geishert, kann man diese wieder wie
folgt importieren.

|mw Coverage 2 =, | % B
Coverage Cowvered Li... Missed Li..  Tc

Copy Ctrl+C

Import Session... L\}

Export Report.,

Properties Alt+Enter

Hier muss die gespeicherte Datei unter ,Browsels“Eintrag fur ,Coverage File:* gesucht
werden. Den Namen des Eintrags kann man in dercjipg®on:” &ndern, muss es aber nicht.
Wichtig ist, dass man im mittleren Fenster dasdktanarkiert, zu dem die aufgezeichneten
Daten gehoren. Die Einstellungen werden mit ,Fihehgeschlossen.
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r
= Import =c
Coverage Session
Irnport a lava coverage session frem an external program run, |

Drescription:

Imported (15.10.2010 19:46:00)
Coverage file  C\UsersutDesktoptmeinbsp.es

[ EZ®sQAufgabelda - src -
[7] E#SQAufgabeld - src

ol @SQAufgaheﬂaiLoesungen - &[C
7] B2 SQAufgabedFuerStudis - sre
[7] E#SWEBuch2 - src .
[¥] (# Ueberdeckungen - src £ |
[7] EBVLMeueFolien - src

T

L

[~ Include binary libraries

Select All | | DeselectAll |
Mieta data source
@) IDE classes

("' Import data

Import mode

@ Reference to original file

7 Create copy

Finish r}]| Cancel
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15 Testen mit TestNG

TestNG (http://testng.org/) ist neben JUnit ein iageweit verbreitetes Testframework, dass

etwas mehr Funktionalitat als JUnit anbietet. Dardings viele weitere Testwerkzeuge auf

JUnit basieren, also z. B. JUnit-Testfalle genenekann man auch bei JUnit als Testsbasis
bleiben.

15.1 Integration von TestNG in Eclipse
Das Plugin fir TestNG kann wie andere Plugins auwtirgkt tber das in Kapitel 8

beschriebene Erweiterungsverfahren in Eclipse biagewerden. Der zentrale Eintrag fur die
Erweiterung ishttp://beust.com/eclipse

15.2 Erstellung eines ersten Testfalls mit TestNG

Wie immer gibt es verschiedene Wege die auch beiTasterstellung genutzt werden
konnen. Eine Mdglichkeit besteht darin, einfacheeilava-Klasse zu schreiben, die die
TestNG —Annotationen nutzt. Ein Ausschnitt kann feigt aussehen.

MitarbeiterTest.java o
i j

1 package wverwaltung.mitarbeiter;

public class MitarbeiterTest {
Mitarbeiter ml;

@BeforsMerhod

public void setUp() throws Exception {
ml= new Mitarbeiter ("Uwea", "Mey™)
ml . addFachgebiet (Fachgebiet . ANALYESE) ;
ml .addFachgebiet (Fachgebiet. () ;
ml.addFachgebiet (Fachgebiet.JaAVA) ;

Macht man dann einen Linksklick auf die Fehlerkenciznung am linken Rand, so wird
automatisch die Einbindung von TestNG vorgeschladiendann ausgefihrt wird.
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| MitarbeiterTestjava 52

package verwaltung.mitarbeiter;

L R

public class MitarbeiterTest {
Mitarbeiter ml;

ao Ln

=), Add TestNG library Add the TestMG library

@ Create annotation 'BeforeMethod'
= Rename in file (Ctrl+2, )
@ Fix project setup...

[T e IS ]

TestNG ist dann unter den benutzten Bibliothekegetragen.
4 5o SQAufgabel3a

4 G src
b g verwaltung.mitarbeiter
=, JRE System Library [lavaSE-16]
= ffesthG
b 1= SWhalich?

Die Fehlermeldung ist nach wie vor sichtbar, da digehotrige import-Anweisung fehlt.
Diese kann wieder durch einen Links-Klick auf dehfermeldung nachgeholt werden.

| *MitarbeiterTestjava &2

package verwaltung.mitarkbeiter;

[ PRI % B S

public cla=ss MitarbeiterTest {
Mitarbeiter ml;

Bl -Import 'BeforeMethod' (org.testng.annotations)
@ Create annotation 'Beforelaithod’

@ Change to 'BeforeTest' (org.testng.annotations)
1 i Rename in file (Crl+ 2. R)

12 H | # Fix project setup...

oy LN
1

[T ]

Alternativ hilft bei mehreren verwendeten Annotaga auch ein Rechtsklick in einem freien
Bereich des Editorfensters, hier wird dann ,Sour€@rganize Imports“ gewabhilt.
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= e emes
Quick Fix Ctrl+1 ‘ = ‘= img
Source Alt+Shift+5 » Toggle Comment Ctrl+7
Refactor Alt+Shift+T » Remove Block Comment Ctrl+ Shift+,
Local History 4 Generate Element Comment Alt+Shift+]
References > Correct Indentation Cirl+1
Declarations 4 Format Ctrl+Shift+F

B Addto Snippets... Add Import Ctrl+5Shift+M
Analyze Term Organize Imports N Ctrl+Shift+0

Die import-Anweisungen fur eine Testklasse konnamndwie folgt aussehen.

] MitarbeiterTestjava 2

package verwaltung.mitarbeiter;

L Ry

import org.testng.Assert;

import org.testng.annotations.AfterMethod;
import org.testng.annotations.BeforeMethod;
import org.testng.annotation=.Test;

@ooLn

2 public class MitarbeiterTest {
g Mitarbeiter ml;

1 @BeforeMethod
throws Exception {

12 public volid setlUp()
13 ml= new Mitarbeiter("UOwe", "Mey™)

14 ml . addFachgebiet (Fachgebiet . ANATLY¥SE) ;
ml . addFachgebiet (Fachgebiet. () ;

ml . addFachgebiet (Fachgebiet. JAVA) ;

TestNG-Tests kdnnen wie normale Java-Programme Jluoit-Tests Uber viele Wege

ausgefuhrt werden. Befindet sich die Klasse mit d@iests im aktuellen Editorfenster, kann

der Aufruf Uber das Menu gestartet werden, dass dusoh den kleinen Pfeil neben dem
ol

Run-Knopf erreicht. = i&
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= Java - 5QAufgabel3a/srofverwaltung/mitarbeiter/MitarbeiterTest java - Eclipse

File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run Window Help
o ~ & W $-0-@-Q- #G- Oy~ PO+EN
[ Ju Junit | [B Package Explo 52 . | Ju 1 Mitarbeiterd Test 5
= &= 31 2 Mitarbeiterd Test (1) |tung.mitarbeiter;
o ooF
| ] 3 Datenerzeugung
Ju 4 Mitarbeiter3Test frog-hsserts
stng.annotations.AfterMethod
Ju 5 VerwaltungAllTest Btng.annotations. BeforeMetho
Ju 6 MitarbeiterAllTest ;tng.annotatibns.Test;
Ju 7 Mitarbeiter2Test
h HitarbeiterTest
= SQAufgabel3a Ju & MitarbeiterTest | e *
(8 =re Ju 9 Ablaufénalyse
B verwaltung.mitarbeiter | 71 Mitarbeiter thod
=i JRE System Library [JavaSE A _esarfnil theowe Hesantion
=i TestMG Run Az b T 1 TestMiG Test  Alt+5Shift+X, M
=2 SWEBuch2 Run Configurations... 'ﬂFacﬁgeEletdgﬁcﬁgeElet.EﬂﬁLE
J . ' - ' - o
== YLMeueFolien Organize Favorites... iFa.C.ﬂgEl}J-.Et. iFa.c.ﬂgEbJ_.et oy D
iFachgebiet (Fachgebiet. JaVia)

Die Ergebnisse stehen zum Einen in der Consolemahes

[3_ Problems @ Declaration | £l Console N TestNG

<terminated> MitarbeiterTest [TestMNG] CAP c ilesJava'jrefibin'javaw.exe
osE

verwaltung.mitarbeiter.MitarbeiterTest
Teats run: le, Failures: 2, Skips: 0

SQaufgabel3a
Total tests run: 16, Failures: 2, Skips: 0

Zum Zweiten gibt es einen eigenen TestNG-View, ldgim ersten Aufruf automatisch bei

den unteren Reitern angezeigt wird und der eindiciienInformationsaufbereitung, wie die
JUnit-Ausgabe bietet.
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(2! Problems @ Declaration | & Console | TesthG &3

t 4@ e =0

. Test1/1 Methods: 16/16 (4882ms) ~ Possed: 14 B Failed: 2 B Skipped: 0

[ Al Tests | 5 Failed Tests = Failure Exception gr
E,'E'—_| wverwaltung.mitarbeiter MitarbeiterTest.testEquals2() - 13 java.lang.AssertionError: fehlt Exception -
£E] verwaltung.mitarbeiter MitarbeiterTest testEquals3() = at verwaltung.mitarbeiter.MitarbeiterTest.tes| _
EE werwaltung.mitarbeiter, MitarbeiterT est.testGodot() = at sun.reflect.MativeMethodAccessodmpl.in 0
el vemaltung.mitarbE?ter.M?tarhe?terTest.testHatFaeh?ng = at sun.reflect.NativeMethodAccessordmpl.in
E.El \remaltung.m!tarb e!ter.M!tarl::le!terTest.testH atFaehigke = at sun.reflect.DelegatingMethodAccessordm
E% vema:tung.m!tar:e!ter.ﬂ!tarEe!terIest,testz.;.r:truhkt.;.r. - | = atjavalang.reflect.Method.invoke(Unknowr
EE: verwa tung.m?tar Efter. ftar EftEr est.testsetMachnarn = i org testnginternal MethodHelperinvokel
EE wverwaltung.mitarbeiter. MitarbeiterT est.testsetMachnan —_ . .

- — atorgtestng.internallnvokerinvokeMethod

Man kann einzelne Tests auch direkt starten. Daizd ®in Rechtsklick auf dem Testfall

durchgefuhrt und ,Run As -> TestNG Test" gewahlt.

P @ MitarbeiterTest

& ml

@ setUp(): void
tearDown() : void
testAddFaehigkeitl() : void
testAddFaehigkeitla() : pnid
testAddFaehigkeit2() :
testAddFaehigkeit2al)
testddKonstruktor2()
testAddEonstrulktor3()
testCheflstMummerl ()
testEindeutigeld(]) : void Oé’
testEqualsl() : void
testEquals2() : void
testEquals3() : void
testGodot() : void
testHatFaehigkeitl () : vy
testHatFaehigkeit2() : v
testKonstruktor() : void
testSetMachnamel() : v

@ testSetMachname2() : v
Systern Library [JavaSE-1.6]

¢ @ 0O O OOPTDOPOPOOPDT O OO
% EF g fi

NG (1]
testng.jar - Ci\eclipse\pluginstorg) g
th

Systern Library [Javas
erlJMLet
&nhangAAktivitaetsdiagramm.eps|

E-16]

AnhangAAktivitaetsdiagramm,jpg| o
AnhangAAktivitaetsdiagramm, uxf
4nhangAEinfachesSequenzdiagrar
&nhangAKlasse. uxf

[ Y ¥, PR, [ R £

[=RTe]

m

Open
Open Type Hierarchy
Open Call Hierarchy

Show In

Cut

Copy

Copy Qualified Name
Paste

Delete

Build Path
Source
Refactor

Import...
Export...

References

Declarations

Assign Working Sets...

Toggle Method Breakpoint

Run As
Debug As

Nenfil~ A

Mitarbeiter ml;

@BeforeMethod
public void setUp () throws Exceptio
ml= new Mitarbeiter ("Uwe", "Mey"
ml . addFachrehiet (Facrhoebiet . AN2
F3 ebiet.C):

J:

F4 cbiet.JAV
Ctrl+Alt+H
Alt+Shift+W »
ows Excen
Bt larDown™) ;
Ctrl+C
Ctrl+V
" kot
Delete  |lrarbeiter
5 tVorname (
rname™) :
Alt+Shift+5 b [tNachname
Alt+Shift+T » jchname™) ;
2
G 3
Fl Passed: 14

testEqualsl «
testEquals2i
testEauals3

Im.s|

» W 1 TesthG Test

(@ Connect Mylyn

Connect to your task and .

EE Qutline &3

@ 1% 8 W
4—  orgtestng.anna
@ MitarbeiterTest
a ml: Mitarbeiter
setUp( : void
tearDown() @ voi
testKonstruktor
testEindeutigelc
testHatFaehigke
testHatFachighke
testAddFaehigk
testAddFaehigk

2 ¢ & ¢ 0 @@ P

RN 8 | W

< [o I

L4 @

B Failed: 2 B Skipp

Failure Exception
javalang.AssertionError: fehlt Ex

at verwaltung.mitarbeiter.Mitar

At ron eeflock Blati o dotlbod b -

[} Alt+Shift+X, N

Run Cenfigurations...

15.3 Erstellung von Start-Konfigurationen

TestNG kann generell sehr flexibel gestartet werttdgeressant sind dabei die Méglichkeiten
die Testausfuhrung tUner die XML-Datei testng.xmlsteuern. Das folgende Beispiel zeigt
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als Einstieg die Moglichkeit mehrere Testfélle rhiestklassen zu einer TestSuite zusammen
zu fassen.

Abhangig von der Eclipse-Installation, kann mareeML-Datei systematisch anlegen oder
muss sie von Hand als Textdatei anlegen. Zur Husgpleiner XML-Datei kann man wie

folgt vorgehen. Zunachst wird ,New->Other..."“ gewah

= Package Expl &4

Julung| = 8|

0 = 2
| i SQAuigabedia |
PRI Mew ¥ | 12 Java Project
4 i verws Go Into % | Project...
3 Fe
b B M Open in New Window H¥  Package
p @AM Open Type Hierarchy M | & Clas
UM Showln Alt=Shift=W » | €5 Interface
i B JRE Syste [\
Bl TestNG | [ Copy Ctri+C ? RRAD _
a & SWEBuch? | B3 Copy Qualified Name '35 Anhotaon
8 =rc =  picts ChrleV ﬂ}_" Source Folder
i B JRE Systel 451 Java Working Set
o G Bilderih] % | Delete Hewte i e
= %  Folder
@ Anha Remowve from Context Alt+Shift+Down x|
* Anha ; i Fe
B Anha TR M| & Untitled Text File
Eem' Anha Source Alt+Shift-5 ¥ I': JUnit Test Case
& Anha Refactor Alt+5Shift+T k| = Tk
[ Anha |
% Anha iy Import.. Y Example..
&, Anha £ Export..
B Arka (12 Other...h Ctrl+N
ko Find Buas r L3

Hier wird der Punkt ,XML" aufgeklappt und , XML Filegewahlt und ,Next>* gedrtckt.
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[ = hew ﬂ'ﬁ

Select a wizard —

Create a new XML file

Wizards:
type filter text

[4 Repository Location -
[+ = Tasks
[ = Test
4 [= TestMNG

T TestMG class
4 = XML

6" DTD

i XML File

|87 XML Schemna
a [= Other

[#] UMLet diagram
b [= Examples =2

m

':?:.' < Back Mext » | Finish . Cancel

Zunachst wird im mittleren Browser ein passendexz&ehnis, z. B. im src-Verzeichnis das
Paket mit den zu testenden Klasssen gewahlt. Gerglaubt es TestNG. dass mehrere
XML-Dateien existieren, die dann zur Testausfuhranggewahlt werden mussen.
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= New XML File

XML
Create a new XML file.

Enter or select the parent folder:

5CQAufgabel3a/sro/verwaltung/ mitarbeiter

B
131

4 122 5QAufgabel3a
[== .settings
i = bin
4 [ s
4 =5 verwaltung
= mitarbeiter
b =4 SWEBuch2 \”_"J

[ IE‘J- VLMeueFolien

File name: MNewFilexml

.
? Finish

L)

|

J |

Cancel

Als ,File name* wird testng.xml eingegeben und ,jhi' gedriickt.

Seite 149 von 206



Nutzungshinweise flr Eclipse @

= New XML File ERERTC
*ML il
Create a new XML file. |
BaY
Enter or select the parent folder:
S5QAufgabel3a/sro/verwaltung/mitarbeiter
Fat
= verwaltung -
= mitarbeiter
vl CWICD,. -] I
File name:  testng.xml
Advanced > = |
@ <Back | MNet> |[ Finish L\@J [ Cancel
.
Nun kann das XML-File geschrieben werden.
% Package Expl 3 Juunit| T O [ testngaml 22
=] <~===€>| e = 1 <?xml wersion="1.0" encoding="UTF-8"72[
P [EJ 5QAufgabedla n 2 <'DOCTYPE suite SYSTEM "http://testng.org/testng-1.0.dcd"™ >
. 5rcg 3T <suite name="Mitarbeslter gesamt">
. . 4= <test name="Regressionl" >
a4 i} verwaltung.mitarbeiter o .
o 5 <classes>
g m Fachgebiet java & “<class name="verwaltung.mitarbeiter.MitsrbeiterTest" />

- [J] Mitarbeiter,java
+ [J] Mitarbeiter2 Test.java
+ [J] MitarbeiterTest java
%] testng.xml

<class name="verwvaltung.mitarbeiter.MitarbeiterEZTest" />
8 </classes>
— g </test>
‘ 10 «</suite>

Mit einem Rechtsklick auf der Datei textng.xml kanran die Datei validieren und ihr
ordnungsgemale Form Uberprifen.
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Man erhalt entweder Fehlerinformationen, die auchHditor markiert werden, oder die
Nachricht, dass die Datei in Ordnung ist. Dieseddrl sollte man nicht abschalten, da man

K| testngxnt

> Systern Libra LE ’

stMG Open F3
h2

i Open With y

: Systemn Libra Show In Alt+Shift+W »

derUMLet =| Copy Ctrl+C
Anhangflkt -

AnhangAfki = Copy Qualified Name

Anhanghfky (5 Paste Ctrl+V
AnhanghAEint 3 Delete Delete
Anhanghkla:

AnhangAK]a: Remowe from Context Ctrl+Alt+Shift+ Down
AnhangiKor Mark as Landmark Ctrl+Alt+5Shift+Up
AnhangAkor Build Path v
AnhangAPak Refactor Alt+Shift+T b
AnhanghStry

AnhangAllsg pug  Import...

Anhanghiler iy Export..

Anhanghdus

Kap02Ablauf < Refresh F5
Kap02Aktivit: Assign Working Sets...

Kap02Maodell

Kapl02Machw Validate L}

sonst keine klare Meldung bekommt, dass die Pruélmeghaupt stattgefunden hat.

-

= \alidation Results

=)

'6' The validation completed with no errors or warnings.

|" | Do not show this dialeg in the future,

oy

Um die zur XML-Datei gehorenden Tests auszufuhrgiit es wieder verschiedene

Varianten. Wenn sich testng.xml im aktiven Editogter befindet, gibt es eine Mdglichkeit
> 1RdA

durch das Driucken des Pfeils nach unten neben deuom“;Button = i& eine neue

Startkonfigurationsdatei tiber ,Run Configuratiorizu wahlen.
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= lava - SQAufgabel3a/sro/verwaltung/mitarbeiter/testng.xml - Eclipse
File Edit Source Refactor Mavigate GSearch Project Run  Design

rﬁv lﬁvﬁvi}v%v%v&'@v

F‘ﬁ Package Expl 33. Ju JUnit\_ l no launch history

= \"=_'_l/| | Run As k
4 =2 SQAufgabed3a Run Configurations..,
4 (2 src Organize Favorites...
a B3 verwaltunnomitarheiter

Hier wéahlt man zunachst rechts TestNG und drickindaben den Knopf ,New launch
Configuration®.

F

= Run Configurations

Create. manaqge. and run configurations

b | - 3= v Configure launch settings from this |

s 5

tl Mew launch configuration l_

- Press the 'Mew' button to creal

mm CodeCover Measurement For
4 Eclipse Application
4] Java Applet

- Press the 'Duplicate’ button to

# - Press the 'Delete’ button to rer

7] Java Application :{=:=> - Press the 'Filter' button to coni
Ju JUnit i i o ]
.Lﬁj JUnit Plug-in Test - Edit or view an existing config
& 0SGi Framework

Juy Task Context Test Configure launch perspective setting
Ei Test

H TestNG

Man kann der Konfiguration unter ,Name*“ einen Nangaiben®. Im mittleren Fenster unter
-Run“ kann man dann zusammenstellen welche Tesiferdasollen. Man erkennt die sehr
flexiblen Maoglichkeiten hier Tests aus verschiederf@uellen zusammen zu stellen. Um
Elemente auszuwahlen, wird rechts der Knopf ,Brdwgedriickt. Man erhalt dann ein
Auswabhlfenster mit potenziellen Elementen, die mser Konfiguration hinzugefligt werden
sollen. In diesem Beispiel soll die Datei testnd.genutzt werden, deshalb wird der Knopf
im Bereich ,Suite” gedrtckt
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= Run Configurations

£ Test class not specified

Create, manage. and run configurations :—w;

[ —
[ LI &= i | = (| Mame:  MitarbeiterAll Test
| type filter text ﬂ‘ Test ()= Argument;" b Classpath-.; B JRE| E. SCIUFCE:; 3

mm CodeCover Mea | Project

Eclipse Applicat| |
3] Java App
(3] Java Application| | p
Ju JUnit
7% JUnit Plug-inTe || @ Class
&5 OSGi Frameworl | -
||| ) Method Browse...
Juy Task Context Te| _
£ Test (1 Groups | Ernwse...|
E TestMG -
i New_configi | Feickane | Browse... |
1 Suite m
Runtime
Log level (0-10) 2 =

—— .
i i | l

Filter matched 11 of 11 i

@j . Riin . | Close

Apply || Reven |

Man kann dann die interessanten testng.xml-Dateigreinem Haken links auswéhlen. In
den bin-Ordnern stecken Kopien der XML-Datei, déshaissen dies nicht angewahlt
werden. Die Auswahl wird dann mit ,OK" abgeschlasse

= Awvailable suites |. S

[ bin/verwaltung/mitarbeiter/testng.xml

[¥] src/verwaltung/mitarbeiter/testng.xml

@ oK N| Cancel

Seite 153 von 206



P~
Nutzungshinweise fiir Eclipse &éy

Im nachsten Schritt kann man die neu erstellte igon@tion mit ,Run® ausfuhren.

r T
= Run Configurations Lﬁ
Create. manage. and run configurations ;ﬁ

.q_f_??‘e_? ® | = || Mame: MitarbeiterAllTest
| type filter text ; T Test . (4= Argument;" e Classpath-': B JRE| E. 5|:|urt:e-; e
mm CodeCover Mea | Project “‘,
& Eclipse Applicat| e
1 ' SQAufgabel3 B
B3 Java Applet QAufga a FOWSE |
(3] Java Applicatior)| | g
Ju JUnit
Ji JUnit Plug-in Tel| | ' Class Browse:.
# 0SGi Framewor | “ Method B
T = FOWSE..,
Juy Task Context Te| ‘—| =
ki Test (7 Groups Browse...
W TestNG -
N New_configi| | — Package Browse...

i@ Suite srofverwaltung/mitarbeiter/testng.oml Browse...

il

Runtime

Lag level (0-10)

(]
4
g

4 | 1 | l

| Filter matched 11 of 11 i

(:??' I Run M | Cloze l

Apply ‘ I Revert J

Die zuletzt ausgefuhrten Konfigurationen kénnen enniber den kleinen Pfeil nach unten
neben dem Run-Knopf ausgewdahlt werden. Alternatimnkman vorhandene immer Uber
-Run Configurations...”“ suchen und dann starten.

= Java - SQAufgabel3alsre/verwaltung/mitarbeiter/testng.xml - Eclipse
File Edit Source Refactor MNavigate Search Project Run  Design

i=‘=j - '.L - ﬁ.ﬁ:\ - 0 - Q:E - % - -HE‘I? @ -

: S = 1

5] Package Expl 23 . Ju JUnit| 'E N 1 MLtErbEItEFR”TESt% I
| H (’={I=,x | | Run As »
| 4 [ SQAufgabel3a . Run Configurations..,

a @ src Organize Favorites...
a4 H1 wvenwaltiinm mitarheiter
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16 Einfuhrung in JMock

Mochte man seine eigene Software testen, ist diésdig von Klassen abhangig, die von
anderen Entwicklern stammen, die ggfls. die Prognarung noch nicht abgeschlossen
haben. In diesem Fall muss man fir die eigenensTesjenannte Mock-Klassen erstellen,
also minimale Implementierungen der fehlenden Kdasslie es ermdglichen, die eigene
Klasse zu testen. Neben den anzubietenden Methsmleder Mock so gestaltet sein, dass,
wenn bendtigt, unterschiedliche Ergebnisse z. Ba Zesten von Fallunterscheidungen von
Mock-Methoden zurtickgegeben werden. Im FolgendeogrBmm sollte die Methode
istLiquide() false und fur einen anderen Test trliefern konnen. Die Klasse
BuchungException soll als einfache Erweiterung Eaneption ebenfalls vorliegen.

package verwaltung.finanzen;

public class Buchung {
public static LogDatei Togging;

public synchronized void abbuchen(int id, Konto konto, int betrag)

throws BuchungsException {

if (konto.istLiquide(betrag)) {
konto.abbuchen(betrag);
logging.schreiben(id + " bearbeitet"):

} else {
logging.schreiben(id + " abgebrochen, insolvent");
throw new BuchungsException("insolvent");

Statt die Mock-Klassen von Hand zu implementiergas auch eine sinnvolle Variante ist,
kann man hier Hilfswerkzeuge nutzen, die es Einemauben, die Mock-Erzeugung
dynamisch innerhalb von Testfallen durchzufihrem $olches Werkzeug ist JMock, das
unter http://www.jmock.org/download.htrrérhéaltlich ist. Man beachte, dass sich einige Jar-
Dateien nach dem Auspacken im Verzeichnis jmocki2ummer abhéngig von der
benutzen Version) befinden, die ggfls. ins JavgdRtanit eingebunden werden missen.
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)« eclipse » ext ¢ jmock-251-jars » jmock-2.51 v|¢f||5urherj

rbeiten  fAnsicht  Extras 7

Anzichten = Alle’Dateren extrahieren

Marne Typ

5| bsh-core-2.0b4.jar Executable Jar File
| eglib-21_3-src.jar Executable Jar File
|| cglib-nodep-2.1_3.jar Executable Jar File
| hamcrest-core-1.1.jar Executable Jar File
|| hamcrest-library-1.1,jar Executable Jar File
|| jmeck-2.51 jar Executable Jar File
| jrnock-junit3-2.5.1.jar Executable Jar File
|| jmeck-junitd-2.5.1 jar Executable Jar File
| jrock-legacy-2.5.1.)ar Executable Jar File
| jrnock-script-2.5.1.jar Executable Jar File
|| objenesis-1.0.jar Executable Jar File

Die Mdéglichkeiten Jar-Dateien einzubinden wurdenelte im Abschnitt 7.10 beschrieben,
das folgende Bild zeigt die minimal fir das Beispendtigten Bibliotheken.

= Properties for Mockspielerei M
type filter text | | Jawa Build Path - Mg
i+ Resource i — T
Builders T | [ Spurce I 1= Projectsl B Libraries | % Order and Export| =
Checlstyle = JARs and class folders on the build path: ‘,_ |
Checkstyle (s hamcrest-core-11 jar - Checlipse\ext\jmock-2.51-jars\jmock-2.51 Add JARs... ‘—‘
CodeCover = -

(s hamcrest-library-1.1 jar - Checlipsetext\jmock-2.5.1-jars\jmock-2.51
Osuerate i jmock-2.5.1,jar - Ci\eclipse\ext\jmock-2.5.1 -jars\jmack-2.5.1 | Add Extemal JARs..

FindBugs F :
=0, IRE System Library [JavaSE-1.6] z
Java Build Path ¥ g4 Add Variahle...
i+ Java Code Style Add Libra
1 Java Compiler | e N
@ [ ok ][ cance ]

e

Fur jede fehlende Klasse muss ein Interface mitlglrdtigten Methoden angelegt werden.
Macht man einen Linksklick auf die Fehlermeldurndpaét man die Méglichkeit das Interface
automatisch erzeugen zu lassen.

@ 6= public synchronized wvoid abbuchen (int id, m konto, int betrag)
T 0 th I izard t te th !
I pens the new class wizard to create the type ® Create class 'Konto'
Package: verwaltung.finanzen & Create interface 'Konto'
public class Konto { g Assign parametsT to new field
} O Create enum 'Konto'

o Add type parameter 'Konto' to
= Rename in file (Ctrl+2, )

o Add type parameter 'Konto' to '
@ Fix project setup...

Fehlende Methoden kdnnen &hnlich erganzt werden.
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throws BuchungsException {

public synchronized void abbuchen (int id, Konto konto, int bectrag)

% B if (konto. ke
el o kEonto. o e i 0 ; ;
_.*ﬂ&; o Tomigi @ Create method L&qude(mt’] in type 'Konto priblic ialertae Keirdi]
g. i . i (L Add cast to 'kon
i1 P else | p TRt T
.:g___—_ loggi = Rename in file (Crl<2 F) boolean istLiquide(int betrag);
(i3 throw

Das folgende Beispiel zeigt eine sehr kurze Einfiigr in die JMock-Nutzung, die
detaillierter im Cookbook von der JMock-Seite naglkgen werden kann.

package verwaltung.finanzen;

import org.Jjmock.Expectations;
import org.Jjmock.Mockery;
import org.junit.Assert;
import org.junit.Before;
import org.junit.Test;

public class BuchungTest {

private Mockery context = new Mockery();
private Buchung buchung;
private final int BETRAGI=42;

@Before
pubTic void setUp() throws Exception {
buchung = new Buchung();

}

@Test
public void testlIstlLiquidel(){
final Konto k = context.mock(Konto.class);
Buchung.logging = context.mock(LogDatei.class);
context.checking(new Expectations(){
{
one0f (k) .istLiquide(BETRAGL);
}
1)
context.checking(new Expectations(){

{

oneOf (Buchung.Togging) .schreiben("0 abgebrochen, insolvent");

}
1)
/*
context.checking(new Expectations(){
{
one0f (k) .abbuchen(42);
}
1)
*/
try {
buchung.abbuchen(0, k, BETRAGL);
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Assert.fail("fehlender Abbruch");
} catch (BuchungsException e) {
context.assertIsSatisfied();

}
}
}

Man erkennt das zentrale Mockery-Objekt zur Steugder Mock-Nutzung. Weiterhin kann
mit der Methode mock(Class-Object) ein beliebigasxckdObjekt einer Klasse, genauer eines
Interfaces, angelegt werden. Erwartete Methodentufron Mock-Objekten sind vor ihrem
Auftreten als Expectation-Objekt anzugeben. DasBel zeigt zwei erwartete Aufrufe, neue
Expectations-Objekte werden einfach erganzt. Darkasin der Test in gewohnter Form
durchgefuhrt werden. Da der Test erfolgreich dugtt) kann man erahnen, dass ohne
weitere Verfeinerung der Expectations-Objekte, riaentralen Idee von JMock, die
istLiqguide-Mehode false als Ergebnis liefert. MiérdMethode context.assertlsSatisfied();
wird geprift, dass jede der Expectations auch génwurde. Wird im Beispiel die
auskommentierte dritte Expectation erganzt, liedégtassertisSatisfied-Methode die folgende
Exception.

=L

= Failure Trace o5

"; not all expectations were satisfied

expectations:

expected once, already invoked 1 time: konto.istliquide(<42>); returns a default value

expected once, already invoked 1 time: logDatei.schreiben("0 abgebrochen, inschvent"); returns a default value
expected once, never invoked: konto.abbuchen(<42=); returns a default value

at org,jmock.Mockery.assertlsSatisfied(Mockery.java:196)

at verwaltung.finanzen.BuchungTest.testlstLiquidel (BuchungTest.java:dg)
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17 Versionsmanagement mit Subversion

Subversion ist @hnlich wie CVS ein frei nutzbaresl un vielen Projekten eingesetztes
Versionsmanagementwerkzeug. Typischerweise werden Qtiginaldateien auf einem

zentralen Server verwaltet, es ist aber genausdich6g§ubversion lokal auf dem eigenen
Rechner zu nutzen. Hier wird weiterhin die Integmaimit Windows gezeigt.

Die urspringliche Quellseite dieses Werkzeugshigb://subversion.tigris.ofgwobei die
Version 1.4.3 genutzt wird (svn-win32-1.4.3.zip)add gibt es ein freies, gut geschriebenes
Buch unterhttp://svnbook.red-bean.cqrdessen Lektire zumindest der ersten drei Kaibitel
das Projekt unerlasslich ist.

17.1 Subversion-Installation

Das Programm lasst sich durch ,Extract here” haspelhaft in H:\programme auspacken.
Der entstehende Ordner svn-win32-1.4.3 sollte ihvBtsion umbenannt werden. Nach der
Installation wird das zugehorige bin-Verzeichnislia Pfadvariable eingetragen.

Mame der Yariablen: Path
< Werk der Variablen: H:\Prodramme’ Subversionibing G cvowinib

[ 8] 4 l [ abbrechen ]

Falls Sie cygwin auf ihrem Rechner installiert habmuss der Subversion-Pfad vor dem
cygwin-Pfad stehen, da cygwin typischerweise bemdiie veraltete svn-Version enthalt. Dies
konnen Sie in einer DOS-Box (cmd-Shell) wie folgeiprifen.

G:\Dokumente und Einstellungen\Administrator>svn --version
svn, Version 1.4.3 (r23084)
tbersetzt Jan 18 2007, 07:47:40
Copyright (C) 2000-2006 CollabNet.
Subversion ist Open Source Software, siehe http://subversion.tigris.org/
Dieses Produkt enthdlt Software, die von CollabNet (http://www.Collab.Net/) entwickelt
wurde.
Die folgenden ZugriffsModule (ZM) flr Projektarchive stehen zur Verflgung:
* ra_dav : Modul zum Zugriff auf ein Projektarchiv Uber das Protokoll WebDAV (DeltaV)
- behandelt Schema »http«
- behandelt Schema »https«
* ra_svn : Modul zum Zugriff auf ein Projektarchiv Uber das svn-Netzwerkprotokoll
- behandelt Schema »svn«
* ra_local : Modul zum Zugriff auf ein Projektarchiv auf der Tokalen Festplatte
- behandelt Schema »file«

Danach kann Subversion wie in der Veranstaltunghyesben genutzt werden.
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17.2 Subversive-Installation

Subversive sorgt fur die Integration von Subversion Eclipse und kann unter
http://ww. ecl i pse. or g/ subversi ve/ bezogen werden. Generell erfolgt eine Installation
Uber das Update-Verfahren von Eclipse oder UberEadigacken der zugehdrigen Zip-Files
mit ,Extract here® im Eclipse-Ordner. Fur Subvessiverden zwei Dateien benétigt, die z. B.

Subver si ve-i ncubati on-0.7.0.v20080218. zi p
Subver si ve- connect ors- 2. 0. 0. v20080214. zi p

heiRen kbnnen. Subversive ist im zur Verfugungedksh Eclipse-Paket integriert.
17.3 Einrichtung des Projekts unter Subversion

Bevor Sie Subversion in Eclipse ausprobieren, wdrthgend empfohlen, zunéchst alle
Maoglichkeiten mit svn in einer Console (DOS-Box)sauprobieren, da sonst die Gefahr
besteht, dass Sie zwar einem ,Klick hier und Kld&Manual“ folgen kbnnen, lhnen aber
nicht wirklich klar ist, was warum passiert.

Vor der Eclipse-Nutzung muss eine sinnvolle Strukiu das Repository festgelegt werden.
Diese Struktur kann direkt als Dateibaum irgendwgedegt und dann mgvn i nport
eingespielt werden. Alternativ kdnnen die Ordneshawon Eclipse aus angelegt werden (was
weder Vor- noch Nachteile hat). Es wird angenomnaass sich unter d:\repository ein
funktionierendes Subversion-Repository befindetB(zerzeugt durclsvnadm n create
d:\rrr). Dieses Respository wird hier lokal genutzt, daise zu beachten, dass eine
Nutzung Uber http, hhtps und svn+ssh mit eineiggitt URL ebenfalls mdglich ist.

Zunéchst muss in Eclipse in die Subversion-Angjgwechselt werden. Dazu wird ,Window
> Open Perspective > Other* ausgewahlt.

Window W= p
Flew Window o &

Cpen Perspective
Shiow Yiew k 3;1 Java

=] ;
@y Jawa Browsing

Customize Perspective. ..
Save Perspective As, .,

Reset Perspective
Close Perspective
Close all Perspectives

Mawigation r
Wiarking Sets r
Preferences, ..

Hier kann unter dem Reiter ,General® die URL zumpBstory angegeben werden. Das
Protokoll am Anfang gibt an, wie der Zugriff erfelg soll. Dabei steht file:// fir ein lokales
Verzeichnis. Unter Windows ist der dritte Schréightund die Art der Schragstriche im File-
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Namen zu beachten. Weiterhin sind die weiterernteRénteressant, wenn man z. B. eine
SSH-Verbindung nutzen mdéchte.

£ Open Perspective @

%CVS Repositary Explaring
ﬁDebug

aJ Java (default)

E,J Java Browsing

&JJava Twpe Hierarchy

=== Plug-in Developrent
rﬁ_ﬁResnurce

Em WM Repositary Exploring
EDTeam Synchronizing

[ Ok H Cancel ]

In der dann aufgehenden Perspektive kdnnen dumsbneRechtsklick im ganz linken
Fensterbereich dann Uber ,New > Repository LocatioRepositories hinzugefiigt werden.
Nach dem Rechtsklick sieht die Auswahl wie folgs.au

& SVN Repository Exploring - Eclipse Platform HEH
File Edit Mavigate Search Project Run  Window Help
Fﬁ M [oa % L =" Qn ¥ f = ﬁ EulmS'u'N Reposita... >
(1) S¥N Reposito £2 L SvN Annotat | O = O
| B &E

l Repaository Location, ..

Dazu wird im folgenden Fenster dann die URL desdRipries eingegeben, hier ein lokales
Verzeichnis. Man beachte die weiteren Einstelluniggiohkeiten in den verschiedenen
Reitern. Die Eingabe wird mit ,Finish* abgeschlasse
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& New Repository Location Ol x

Enter Repository Location Information sv N
Define the YN repository location information, You can specify
additional settings for proxy and svn+ssh, htkps connections, ?I

ieneral l.ﬁ.dvanced ] 53H Settings ] 531 Settings ] Prioy ]

LRL: | File: 1 1d: frepository j Browse

Label
% Ise the repositary URL as the label

" Use a custom label:

Authentication
User: | | j

Password: |

[ Save password

15, Saved secret data is skored on your computer in a File that's difficulk,
but not impossible, for an inkruder to read.

Shiowe Credentials Far; J
[+ Validate Repositary Location on Finish Reset Changes

3] Finish | Cancel |

Man kann sich dann auf der linken Seite den Inthedt Repositories ansehen und dieses auch
bearbeiten. Dazu soll jetzt ein Ordner namens ,Bogekt* angelegt werden. Nach einem
Rechtsklick auf das Repository (oder einen Ordfals ein Unterordner angelegt werden
soll) wird dann ,New > Folder..."“ gewahlt.

Angemerkt sei, dass man solch einen Ordner nichbtigt, wenn man ausschlief3lich mit
einem Java-Projekt arbeitet. Generell kann man Bblgrse als Subversion-Client nutzen und
so beliebige Dateien, wie Protokolle, verwalten.
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&

.
{[) 5vM Reposito 53

th

= 0 =]

- ROCT 0

File: /id: frepositars:

T REVISIONS

— M
L, SN nnnntaﬂ = O

-

D

EE

| Check Out

L4 FindiCheck Out As...

L
% Tag...

=] Copy

[E Paste. ..

Copy URL
Refactar

. Branch. ..

Project Skructure, ..

D Repositary Location. ..

¥ Discard Location

Location Properties. ..

&l Show Histary
Show Properties

Qﬁh Refresh

Compare \ith, ..

Zampare

Create Pakch, .,

Add Revision Link.. .
[ Export...

] Imnport, ..

= His

J:'-.I Repository Bra 23

a For (File: 1id: frepositoryd

Hier kann dann der Name des neuen Projektordngegaben werden.

& Create Folder H

Enter a folder name and a comment

The wvalid resource name should not contain wildcard characters or path separators

like ', "+, " et

S%Nl;i

Mame: | SuperProjekk

— Cammenk

a3

mein erstes mal

Choose a previously entered comment aor kemplate:

@
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Es wird ,OK" gedriuckt. Im folgenden Fenster misserder die Nutzerdaten eingegeben
werden. Bei einer lokalen Installation, wie hier Beispiel, muss keine Eingabe gemacht

werden, es wird direkt ,,OK* gedruckt.

& User Credentials m

Provide authentication information
07f7C265-941 2-6a44-a656-f 63993205622 | SUN |
zeneral l
Authentication
Iser: || j
Password: |

[ Save password

I, Saved secret data is stored on your computer in a file that's difficult, but nok
impossible, for an inktruder bo read.

Apply To: |07FFc265-9412-6344-a656-fE32939d5647 ﬂ

Der neue Ordner ist dann sichtbar.

(1) SYN Reposito £3 [, SvM Annotat | — O

> & | B &iG&E

- [ File: [ d: frepositary
[=- SuperProjekk 1

+-(@ ROOT 1 m

K REVISIONS

Resource; SuperProjekk
Last Change Date: 13.02,

Um wieder in die Java-Perspektive zu wechseln, wirg Ublich rechts oben in Eclipse ein
Linksklick auf den Knopf neben ,SVN Reposito...“ngacht und ,Other* gewahlt.

£ | [ v Reposito,..
- LE Resource
| &5 Team synchronizing

Qther,

Man beachte dabei auch die Resource-Perspektitedaeniman sich das darunter liegende
Dateisystem ansehen und so auch mit Subversiobditsar kann.

Seite 164 von 206



Nutzungshinweise fiir Eclipse @

& Open Perspective [E

%C'-.-‘S Repository Exploring
fDebug

E; Java Browsing

'EgJJava Tywpe Hierarchy
=J=Plug-in Development
r[\jRes-:nur-:e

%S'-.-‘N Repository Exploring
EDTeam Synchronizing

(0] 4 l [ Cancel
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17.4 Einmalige Eclipse-Projekt-Einrichtung unter Subversion-

Verwaltung

Zur Nutzung von Subversion zusammen in Eclipse @&hjpfes sich, am Anfang einmal ein
Projekt in Eclipse einzurichten und dieses danreruntersionskontrolle zu stellen. Im

Beispiel wird ein Projekt AAA betrachtet, wobeilsinoch keine Klassen im Projekt befinden
missen. Dieser Schritt wird nur einmal im gesanfexekt durchgefihrt.

=22 AdA
=
=1 deMeuker
+ m wController, java

m #Model java
m #Modelliskener. java
m X5karter.java

+ m AMiew, java
+-B JRE System Library [jrel.6.0_02]

+- [ [

Durch einen Rechtsklick auf das Projekt kann maa. ulen Punkt ,Team > Share Project...”
auswahlen, was hier auch geschehen soll.

B T‘%E- Mew 4

Go Into

Cpen in Mew Window
Open Type Hierarchy F4
Show In Ale+Shift+ 4

= Copy Chrl4HiC
+| Bl
+ 15 CPF [ paste Chrly

T

W -
= N | 9 Delete Dielete

Build Path 4
Source Ale+Shift+3 4
Refactor Ale+Shift+T 4

£y Impart...,
& Expart...

i Refresh F5
Close Project
Close Unrelated Projects
Assign Working Sets. ..

. E
Run As @ Ded | El Cons | &

Debug As 3
Coverage As 4 |
Yalidate

sopParch..

Compare With 4
Restore From Local Histary, .. Shar@Projects...
3

Finrd Riinz
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Es wird zunachst SVN ausgewahlt.

& Share Project O x

Share Project o
| =
Select the repository plug-in that will be used ko share the selected project, 4:::} |

Select a repository bype:

L ys

=,

) | Mext = | | Cancel

Im nachsten Schritt wird dann das Repository augdgw Wenn man noch nicht mit
Subversion von Eclipse aus gearbeitet hat (alsdodsohriebenen Schritt zur Einrichtung des

Repositories z. B. vergessen hat), muss man gegefadis unter ,Create a new repository
location” die zugehdrige URL angeben.

& Share Project Wizard Ol x

Share Project with S¥N repository

Select an existing repository location or create a new location, i SUN I

This wizard will help vau ko share vour files with the SYM repaositary For the First bime, Your
project will automatically be imported into the SYM repository.

[ Create a new repositary location

{* |se existing repositary location:

Label LIRL

file: /) /d: frepository

7 < Back. Mext = | | Finish | Cancel

Falls man von Eclipse aus schon mit Subversionbgéat hat, kann man ein Repository
auswahlen, wie hier, und dann ,Next>* wahlen.
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& Share Project Wizard Ol x

Enter a project name SUN

Select the name of the project in the SYM repositary, | |

Mame on Fepositary

" UUse project narne
" Use empky name

¥ Use specified name:

Bl

Project Repositary Layouk
{* |Use Repositary Locakion layouk

" Use single project layauk

" Use rultiple projects layout with the specified root name:

| aaa

-

Project files location on the repository will be different depending on the selected layout
kyvpe. ou can see Future files location below:

== fFile:/fid: frepositorytrunk Sa8

7 < Back, Mexk = | Finish | Cancel

Die vorgeschlagenen Einstellungen kénnen so tbemanmwerden. Wollte man nur einzelne
Ordner einchecken, wére das ,Use single projeautlyzu empfehlen. Bleibt man bei den
Standardeinstellungen, so werden die Daten unterudgen angegebenen Pfad abgelegt. Die
Erklarung zu den Ordnern trunk, branches und tags ldem frei erhaltlichen Subversion-
Buch entnommen werden. Fur Anfanger reicht die ¥tltsng aus, dass zunachst nur unter
Lrunk“ gearbeitet wird.

Wahlt man ,Finish®, erscheint ein Dialog, bei demamqmeinen Kommentar fir die ersten
Daten eingeben muss, wie es von Subversion bemnjedenmit gefordert wird. Man beachte
den unteren Teil, in dem Subclipse bereits die Mbgkit schafft, Dateien zu kennzeichnen,
die nicht unter Versionsverwaltung gestellt werdatien. Falls Sie mit unterschiedlichen
Betriebssystemen arbeiten wollen (wovon aus mehréminden dringend abgeraten wird),
sollte der Haken bei .classpath und .project weggenen werden, sonst sollen die Haken
auf jeden Fall stehen bleiben.
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Enter a commit comment

You can specify a new message of choose the previously entered one, Empty comments are allowed, Sv N
but Filling a comment: message would help other people to understand the changes. ?I
Carnmernt
Menerskelung des Projekks &80 Unker SUhversin:nnlI J

Choose a previously entered comment ar template:

| [

[ Keep Locks Paste selected names |
| Resource Conkent Properties |

W= anajsrc Mew

M= anafsrcide Mew

[¢l == ana)srcideftleuker e

|X] AnAl classpath Tl

|X| asa) project Tl

EI anntsrofdefkleuker W Controller, java e

m anstsrofdefkleukerXModel java MeEw

m anntsrofdefkleuker [ ¥Modellistener java Mew

m anntsrofdefkleuker XSt arter java Metw

m Anntsrcfdefkleuker¥Nisw. java Mew
Select Al | Clear Selection Selected: 10 of 10

7 O | Cancel

Nach einem Druck auf ,OK"“ werden alle selektierteaten in das Repository eingespielt.
Weiterhin wird fur den zum Einspielen genutztenj€ktordner automatisch ein checkout

durchgefiuhrt, so dass man in Eclipse normal mirefrbeitskopie weiterarbeiten kann.

Man erkennt die Versionskontrolle an der besondétarkierung der einzelnen Ordner (die

Nummern starten zunéachst beim Wert 1).

[E Package Explorer &2 'Eg Hierarchey
B &

- I:.‘:Jr Aas 6 [file: )/ id: frepository, Trunk: 48]
=125 src 7
+- 5 deKleuker 7

+-By JRE System Library [rel.6.0_02]
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17.5 Nutzung des Eclipse-Projekts durch Projektmi  tarbeiter

Alle weiteren Projektmitarbeiter werden das angeldyojekt zur Bearbeitung in ein eigenes
Projekt auschecken, so dass eine lokale Arbeitskepisteht. Dazu wird zunachst der Schritt
.File > New > Project..." ausgewahlt.

& Java - Eclipse SDK
FIEW Edit Source Refactor  Mavigate Search  Project Run Window  Help

AlE+Shift+H * gl Praject...

Cpen File, ..

B Package

Danach wird ,SVN > Checkout Projects from SVN" aesgihlt.

& New Project O x

Select a wizard —

Create a new projects by checking out an existing projects from a CWS repositary, |

Wizards:

|ty|:ue filker bexk

+-[= General
= C

= C++
= Cvs
= lava
(= 5vn

Eu
=LE

5 F--F-F

Projects from S4h
[= Examples

+

(7 | Mext = | Cancel

Im folgenden Fenster muss dann die Verbindung zerneiRepository aufgebaut werden.
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& Checkout from SVM Ol x

Enter Repository Location Information s”r N
Define the Y repository location information, You can specify
additional settings for proxy and svn+ssh, hktps conneckions,
General | advanced | 55H Settings | S5L Settings | Praxy |

URL; | filee: ) ds frepository| ﬂ Browse
Label l},

¥ Lse the repositary URL as the label

" Use a custom label:

Aukhentication

User: | j

Password: |

[ Save passwaord

I, Saved secret data is stored on your computer in a file that's difficult, but not
impaossible, for an intruder to read,

Shiow Credentials For: J
v Yalidate Repositary Locakion on Finish Reset Changes

(@ = Back | Mext = | | Cancel |

Es wird der zum Eclipse-Projekt gehérende Ordnesgewéhlt und mit ,Finish*
abgeschlossen.

& Checkout from SYN .EE

Select Resource
SVN

Select a resource which will be checked out as project. I I

=

=T trunk 7
- & o
(= sre[plisource: Ans

|¥] .clgLast Change Date: 18,02,2008 17:27:58

[#] Ipr_l:ast Author: Adminiskrataor

+-{78 ROOT 7
& REVISIONS

@ < Back, | Finish | Cancel
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Man kann sich dann noch firr einen anderen Projeiénaentscheiden, wobei die Ubernahme
des urspriunglichen Projekthnamens meist sinnvgllvisizu trotzdem der Radio-Button auf
».Check out as project with the name specified” getivéein muss.

& Check Qut As Ol x

Check Out As

You can checkout the selected repository resource by different sv N
ways, Select the method of checkout ?I
vau prefer ko use.,

Zhoose how to check out Folder ‘Aaa' {'Checkout using Mew Project Wizard' and 'Find
Projects' opkions are available only if there is no . project file in the resource)
i

~
" Check out as a Falder inko existing project
* Check out as a project with the name specified:

| A,

Iv Checkout recursively

I Ignore externals

'ZEZ' Mext = | Finish | Cancel

Bei der Bearbeitung des Projekts stehen die vesdehen Subversion-Befehle von Eclipse
aus zur Verfugung.
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] Package Explor &3 'Eg Hierarchy =0

2 BES| &7
+ '[:‘.5'- S84 7 [file: ) id: frepository, Trunk: AA8 0 Synchronize with Repository Chrl+-alk+3
Mew r
Go Inko 41 Update Chrl+alk+U
Qpen in New SWindow
Open Type Higrarchy F4 Apply Patch...
Show In BlE+3hifE+w r
=] Copy Chrl+C
[ Paste Chrl+y
¥ Delete Delete ¥ Tag...
= Branch, .
Build Path p| @ Merge..
Source Al+Shift+5 p| o Switeh...
i LA )
Refackor Alk+Shift+T &) Show Histary CEFHAIET
™
E2g Impart, .. & Lock,., CErl4-Al4HE
i Export..
L
o Refresh _ FS |= show Properties Chrl+alH
ClDS_E Pm]EEF et Property...
Assign Working Sets, . Set Kevwards. .
Run As r
Debug A v
oA AS [ Expart...
Coverage fs »
Yalidake Cleanup
Compare With L4
Replace With L4
Restore From Local History..
Find Bugs r
Checkstyle r
s Properties Alt+Enter

Die Punkte ,Compare with* und ,Replace with* sinédonders zu beachten, da hier u. a.
Unterschiede zwischen den Versionen dargesteldever

Base From Waorking Copy
Replace With L4

Restore from Local History, ..
Find Bugs L4

Restore from Local History... E!

Revision. ..

Latest From Fepository
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Da nicht alle Dateien in Java-Projekten angezemgtden, kann es hier hilfreich sein, in die
Resource-Perspektive zu wechseln, in der alle Bat@ngezeigt werden. Alternativ kann man
direkt Subversion von der Konsole aus nutzen oder ich Folgenden noch vorgestellte
Werkzeug TortoiseSVN zur Synchronisation mit denpd&gtory einsetzen.

& Open Perspeckive x|
-@CIC++

@C'-.-‘S Repository Explaring
ﬁDebug

g}’Java (default)

E«',JJava Browsing

EJJava Type Hierarchey

== Plug-in Developrient
Resource
Eﬁﬁ'u'r'-.l Repositary Explaring
é':' Team Synchronizing

(0] 4 I Cancel

Man erkennt z. B., dass das gesamte bin-Verzeichiuist eingecheckt wird. Dies ist

natdrlich sinnvoll, da nicht jedes kompilierte Boges eingecheckt werden soll. Grundsétzlich
kann man von hier aus auch dieses Verzeichnis weesionskontrolle stellen. Dies ware
aber nur fur ein leeres Verzeichnis sinnvoll, dachi#ses beim Auschecken mit einem

anderen Werkzeug garantiert angelegt wird.

& Resource - Eclipse Platform -0 x

File Edit Mavigate Search Project Run Window Help

CF - ‘% = 121 L™ Resaurce 3’1’ lava
L™ Project Explorer &2 =0 = B
== 7
- '[:'.5'- aas 7 [file: ) id: frepository, Trunk: A84]
- E% sho 7
=5 de.kleuker 7

+ DE, “Controller java 7
DE, #Model java 7
DE, sModelListener . java 7
DE, xatarter.java 7
+ DE, Hifiew, jawva 7

+-B, JRE System Library [jrel.6.0_0z2]
=I-[= bin %

[ de

[+ [+

Verandert man jetzt eine Datei, so sieht man dielefung gegeniiber der Datei unter
Versionskontrolle an einem ,>“.
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L Project Explorer 532 = B || [J] ustarter.java 52
= <}=='.l> - = package de.kleuker:;

| T : .
IL_ﬂggii:c[?leImdllfrepns'mm Trunk: A&4] public class XStecter {
= £ = de.Meuker 7
+ DE, sController java 7
DE, zModel java 7
DE, nModellistener.java 7
- DE, = Rotarter.java 7
+-(8, = wstarter 7
+ DE, riiew, java 7
+1-=h IOF Suwctam libears Tiral & 0 071

Danach kann der Nutzer z. B. die Anderung einfasbhecken (Team > Commit..).

Fillg  kEdit  =ource  Heractor  Mawvigate  bearch  Project  Hon window |

= public static void wain(3tring[] args) |
XModel x= new XModeli():
new XWView(x):
new ZXController (x):
new ZController (®):; /*ergiénzt *.-"'II

[+

b

0 Synchronize with Repositary Chrl+alt+5
i 09 - B2 & -5 Commit... Chrl+8lE+C
3 4= | Updat Chrl+al+10
L™ Project Explorer &3 = 8| [J] #starter.java 2 Roate L}h '
ym = Create Patch... Chrl+Al+P
E = A~ package de. Apply Patch. ..
= 3
New [ Reverk,..
Shaw In Alk+Shifb+-ay L4
¥ Da .
. DEI =) iZopy ZhrlC
+- [
= [1y| [ Paste Ctrl+y ¥ Tag...
+- 3 Delete Delete &% Branch...
+- 1] ‘% Merge...
+-B JRE Svs Euwild Path p| <=2 Switch..,
=== hin .
[ ] —
o g | Eractr Alt+Shift+T &) Show History Chr-+Al+T
S
g Import... & Lock... Chrl+Alt+
£ Export. ..
k)
& Refresh FS |= show Properties Chrl4-alt 4+
= Close Project
5= outline &2 ! Set Property...
Set Kevwords, ..
Yalidate
B de.Meuke RN As »
5@ |'_? Export. ..
o = X3karke P
5 Debug As »
@ 7 mair
Coverage As 4 Cleanup

Man muss dann einen sinnvollen Kommentar zur dwfiligten Anderung eingeben. Hierzu
sollte es eine Schablone geben, z. B. wer, wanmumja auch wenn Teile dieser
Informationen aus dem SVN-Repository direkt heralessen werden konnen.
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& Commit E

Enter a commit comment
You can specify a new message or choose the previously entered one, Empty comments are allowed,
buk filling a comment message would help other peaple to understand the changes.

Carment

’zweiter Controller| I J

Choaose a previously entered comment ar kemplake:

| [

[ Keep Locks Paste selected names |
| Resource _onkent Properties |
m anntsrcfdelkleuker [¥Skarker java Madified
Select All Clear Selection Selected: 1 of 1

(':?j Ok | Cancel

Gegebenenfalls muss man seine Nutzerdaten noditigest

Falls ein anderer Nutzer vor einem Anderungen gémhat, sieht der Commit-Prozess
zunachst genauso aus.
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£ Java - AMA/src/delkleukerfXStarter.java - Eclipse Platfarm

File Edit Solred  Refackor Navigste Search Project  Run ‘Window' Help

F=Rt= =Tl S0 5 R BY. sEe-l@es| 4w HE

|35 = &l = % T 7 e
te Hierarchy | — O | E] XStarter.java I3 =g
& | "=:| (::| & = package de.kleuker; ;i

Fifz:ﬁjg = Aah 6 [File: ) 1d: frepository, Trunk: AAA]
B s 7
o EH m dekeuker 7
[ E} WiConkroller.java 7
Fl[% #Model java 7
- Da ¥ModelListener.java 7
f+' |:J.‘} = XStarter:java 7
(1] $view.java 7
[+ B IRE System Library [jrel.6.0_0Z] |

-5 CPPi .

Enter a commit comment

You can specify a new message of choose the previously entered one, Empky comments are allowed, i SVN ?

public class XS3tarter {

public static vold main(3tring[] args) {
EModel x= new XModel():
new IView(x):
new Xiew(x): // higr srginzo
new ZController (x):;

bt filling a comment message would help okher people to understand the changes.

—iomment

ljsue;; [ -'_]
=

Choose a previ.ousl'y' entered comment ar template:

| |

I Keep Locks Paste selected names J
_’ Resource I Content ~ i Properties I
m adasrcidefkleuker/XStarter java Modified

Select Al | Clear Selection Selected: 1 of 1

| o® de ke

oK I Cancel

=)

Danach wird man aber auf das Problem hingewiesen.
& Unresolved Conflict |

sy Commit Failed (details Follooa):
! svn: Ouk of date: ftrunkfasdsrcdefkleuker®Starter java’ in transaction
ot

Der Entwickler hat jetzt die bekannten Mdglichkejte. B. den Vergleich mit der momentan
gesicherten Version.
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Compare Wikh Base Frarm Warking Copy

Replace With » Latﬁt From Repository ChrlHAlE+L
Restore From Local Hiskary. ., Reision. .. Chr+-AlE+HR
Find Bugs »

Checkstyle b Local History,..

Man erhalt eine Ubersicht iber die vorgenommenerdefumgen seit der genutzten
Basisversion.

[J] =starter.java EEI Compare (#Starter.java [Local - Base:7 - Revi8]) &3 =g

[J] Jawa Structure Compare i

= [J# cCompilation Unit
= @ xStarter
&% main(String[ 1)

[J] Java Source Compare B3 ! < | A Gh A B
[J] sasisrcide/Keuker (2Starter java % | [J] Filey/fid: frepository ftrunki s srejde Meuker fXStarter java [Rev:a]
package de.kleuker; package de.kleuker; a|m
public class X3tarter | public class X3tarter |
public static woid wain(String[] args) - public static vwoid maini(String[] arc
XModel == new ZModel(]: XModel == new ZModel (] :
new XView(x]: new XView(x): a
new IView(x): // hier erginzt new ZController (®):
new ZController (®); new XController (x); /#erganzc #/
i i Fr
i i
hd
< LY 1 | &

Dieser Editor bietet einige Arbeitsmoglichkeiteme chdividuell genauer betrachtet werden
sollten. Hilfreich ist z. B. folgender Punkt.

B & St WL
m ﬁle:"l"l"ld:"Irel:":'SitDrwtr"'nw'ﬁ"ﬁ"ﬁ"’src"‘1C-:up';.-' Al Mon-Conflicting Changes From Right ko LeFtl
=Ta] .

Weiterhin kann die Update-Funktionalitdt von SVNhget werden. Typischerweise steht erst
nach einem Update die Funktionalitat ,Mark as mdfgmir Verfligung, wonach ein Commit
problemlos méglich ist, wenn nicht zwischenzeitlieineut ein Anderer schneller war. Im
folgenden Bild sieht man weiterhin die rote Markieg, die anzeigt, dass ein Update einen
Konflikt bemerkt hat.
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e

DI} m Mew
1) sview,jar
|=| #starter, Open
B wstarter,  Open With
E wSkarker, Open Type Higrarchy
T Swskem Libre Show In
=| Copy

E= Copy Qualified Name
) Paste
¥ Celete

Build Path
Source
Refackar

g Import., .,
7 Export,.,

References
Declarations

(‘\_é‘h' Fefresh
Assign Working Sets, .,

Run As

Debug As

Coverage As

YWalidake

Checkstyle Fehler beseitigen

F3

Fe
Ale-+Shift-+

Chrl4C

Chrl+-y

Delete

Alt+5hift+3
Alt+5hifk+T

Fa

F

2

k

}W

T

bt e e

=0 Synchronize with Repositary Chel+AlE+S

4 | Update
Create Patch...
Apply Patch, ..

L Revert. ..

Edit Conflicts

% Tag...
=a. Branch. ..

‘% Merge...
= qwikch,

&) Sheow History
Shiow Local Hiskary
Show Annotakion

& Lock. ..

\=" Show Properties
Set Property. ..
Set Keyvwords, .,

Copy Ta.,

i KS' d [ Export..

17.6 Nutzung von TortoiseSVN

Chrl+-Al-+U
Chrl+alk+P

Chel+AI+T

Chrl+-Al+8

ChelHAlEHE

Chrl Al

Wer nicht gerne auf der Kommandozeile arbeitet, nkadie Subversion-Erweiterung
TortoiseSVN von der gleichen Web-Seite wie Subweersnutzen (hier TortoiseSVN-
1.4.3.8645-win32-svn-1.4.3.msi). Dieses Programiegirert die Fahigkeiten von Subversion
direkt in den Browser und kann sehr hilfreich bé&lmgang mit Dateien sein, die nicht durch
Eclipse, genauer Subversive, verwaltet werden jeDar nur mit Kopien aus dem Repository
arbeitet, ist es grundsatzlich egal, ob die Stewgen der Versionskontrolle aus Eclipse
heraus oder mit TortoiseSVN oder direkt Gber dienkmandozeile erfolgen.

Unter anderem kann man mit Tortoise auch Reposgoanlegen. Dazu wird ein leeres
Verzeichnis erstellt und dann ein Rechtklick auésgim Verzeichnis durchgefihrt. Unter

.1ortoiseSVN > Create Repository here...*
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Offnen
Explorer
Suchen. ..

Freigabe und Sicherbeit...

@ I5YH Checkout...

uTortaiseSh

Senden an

Ausschneiden
Fopieren

YerknUpfung erstelen
Lischen
Urnbenennen

Eigenschaften

2L, Repo-hrowser

¥ Ef Export,..

'E Create repository here. .,
I?h_] Irnpart...

? Help
fﬁ Settings
é About
I

Weiterhin ist interessant, dass man wie im vorteriBild gezeigt auch Dateien auschecken
kann, was hier in einem Beispielordner H:/tmp/beilspassiert. Bei einem Rechtsklick in
einem Ordner kann der Punkt ,SVN Checkout ... geltwiierden.

Adresse |@ Heikmpbeispiel

Marne Grifie  Typ

Ansich: 3

Symbole anordnen nach 3
Akkualisieren

COrdner anpassen.. .

Einflgen

Umbenennen rickgangig machen  Strg+2

BN Checkout...

¥ TortoiseSwH 4
Meu 3
Eigenschaften

Danach 6ffnet sich ein Browser, in dem man zunagéstPfad zu einem Repository angeben
muss. Nachdem das Repository erkannt wurde (Eirgeswehl mit dem oberen Knopf ,,...%),
kann dieses durchsucht und der gewinschte OrdneAzischecken ausgewahlt werden.
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Repository
LIRL aof repositary:

| E] file: fi1ia: fsvnrepofad Eigens Dateien)indexfile. bk

vl ]

Checkout directory:

| H:\tmpibeispisl

[

[Jonky check out the top Folder
[Jomit externals

Revision
@ HEAD revision
) Revision | | Show log

[ Caricel ][

Help l

** Repository Browser.

EEX

LRL: i file: /1 {5z svnrepofSuperProjekt/ Adssrc el - R avisian:
File Extension Revision'| Author Size  Date
=[5 Filedfjia:svnrepo
[+ ﬁj AZ 28 Administrator 13.,02,2007 17:10:35
# Ad4 29 Administrator 13.02,2007 17:12:03
|a My 5 Administrator 12.02,2007 12:22:31
1= (53 SuperProjekt #7  Administrator 13.02,2007 16:48:41
= D AAA 27 Administrator 13,02,2007 16:45:41
3 e src 27 Administrator 13 71 1
.classpath classpath 25 Administrator 1KB 12.02.2007 15:39:55
.project project 22 Administrator 1KE 12.02.2007 15:26:50
< Al I >
Hinkt: Press FS to refresh the selected subtree and Ctrl-FS to load all
children too [ OK ] [ Cancel J [ Help ]

Danach erkennt man an den Icons der Dateien, dagater Versionskontrolle stehen.

Adresse |[ﬁ He'ikmp beispiel de' kleuker

Marme Gréde  Twp Geandert am
5% Drakeiordner 13.02,2007 17:39
Eﬁl AConkroller,java 2kE JAVA-Datei 13.02.2007 17:39
Ejl #Model.java 2KB  JAVA-Datei 13.02,2007 17:39
EEI ®Modellistener .j... 1KE JavA-Datei 13.02,2007 17:39
E:I wSkarter.java 1KE Java-Datei 13.02,2007 17:39
EI wiiew . java 2ZKB  JAVA-Datei 13.02,2007 17:39

Durch einen Rechtsklick auf eine solche Datei

Funktionalitaten zur Verfigung.
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Offnen
Bearbeiten
Drucken

{  Gffnen mik

§ i SN Update
Dakei  Be| @SYN Cammit, ..

@ Zuric

Adresse

“aTartaissSyh

Senden an

Ausschneiden
Kopieren

SN )
E’] wControl '-.-'?rknupl:ung erstellen
EJ YModel Léschen
&) wodel Umbenennen
& wstarter Eigenschaften

L= Show log
2, Repo-browser

For modifications
% Revision graph

| i~ Update to revision. ..
& Rename...
X Delete
D. Get lock, ..

= R < RO 18va-Lrate]

Iozen ‘P“ Branchytag...
B Switch. ..
¥ Merge. ..

_ & Blame...

j‘% Create patch...
52 Properties
? Help

fg Settings
é About

Interessant ist weiterhin der in TortoiseSVN raatie Browser fur Differenzen. Das folgende
Bild zeigt ein Beispiel mit der urspringlichen Date Repository links und der gednderten

Datei rechts.

# TortoiseMerge

File Edit MWiew Merge Help

Be 8 + 843 v||T|M=(5H ?

| XStarter.jara : Working Base

1 package-de.kleuker;

2
Fpublic-class-X3tarter-{

XStarter.javra : Working Copy

1 package-de.kleuker;
Z
3 public-class-XStarter-{

4 4
S B Ly ek icbemadin St ring ] _—)—-—{- + En public-static-void-main(3tring[] -3) - {
B 3 EModel-x=-new-ZMode l (] ! B W HModel-x=:new:-XModel () !
Tow W new- Ziewi(x) ; T b new-IWView(x);
& B >> new-XController (x) :
a8 3 new- ZWiew(x) ; =) ¥ new-EView (x);
o £ new-IController () 10 b new-XController (x) 2
10 » i 11 = i
e 1z
£l | 2 < | »
i
+
FFor Help, press F1. Scroll horizontally with Chel-Scroliwhesl Left Yiew: - 1 Right Yiew: + 2 Conflicks: 0
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18 Nutzung eines GUI-Builders

GUI-Builder erlauben die schnelle Erstellung vomamrischen Oberflachen, zumindest von
Prototypen die mit Kunden diskutiert werden konr@anerell gilt fir alle GUI-Builder, dass

man vor ihrer Nutzung verstanden haben muss, wieséll sich zusammensetzt, also z. B.
welche Konzepte hinter Swing mit seinen LayoutMamagund dem ,Schéachtelchen-in-

Schachtelchen®-Prinzip der GUI-Entwicklung stehen.

Beim Einsatz von GUI-Buildern

immer zu beachtetass man sich an die

Kodierungsregeln des GUI-Builders halten muss, da dann eine kontinuierliche
Weiterentwicklung eines GUIs ermdglicht wird. ImhBmmsten Fall kann ein GUI nicht
mehr vom GUI-Builder bearbeitet werden, da man Blaagramm etwas umgestellt hat und
weiterhin aber den Gesamtaufbau des Programmsvecsteht.

In diesem Kapitel wird nur ein erster Einblick iredreie Variante des GUI-Builders Jigloo
(http://www.cloudgarden.com/jiglopgegeben. Entwickler sind aufgefordert, selbst cheiin

Programm zu experimentieren und sich verschiedeagiaiten von Anderungen zu
Uberlegen, um dann heraus zu bekommen, wie dieskerangen mit dem GUI-Builder
umgesetzt werden konnen. Die Erklarungen des Wedtwrstellers sind empfehlenswert.

Um eine GUI in einem beliebigen Java-Projekt, hi@lJIVO“ zu bauen, wird Uber einen
Rechtsklick auf dem Projekt dann ,New->Other” aasghlt.

File- Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run Window Help
QB -O-Q BHEGr @S Fv Ll .
[5 PackageExp &2 T Hierarchy| =
=% §
B GUIVT 1
e Mew ¥ | 22 JavaProject
Go Into =% Project...
Open in New Window HY  Package
Open Type Hierarchy 4 (& Class
Show In Alt+Shift+W ¥ | §& Interface
= Copy Ctrl+C i? Erum
E= Copy Qualified Name 'E_f Anotation
. Paste Chila\f #7 Source Folder
B 4= v i
% Delete Belote: | P Java Waorking Set
[ Folder
Remove from Context Ctrl+ A+ Shift+Down o
Brilihd el | B Untitled Text File
Source Alt+5hift+5 ¥ 7 JUnit Test Case
Refactor Alt+Shift+T » | =
g1y Import. £ Example...
ol =% Oth Ctrl+N
Oy QOther. trl+
Find Bugs il “Jb—
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Hier wird dann ,GUI Forms” und dann ,Swing" aufgekipt. Jetzt muss man sich fur die
Hauptart des Fensters entscheiden, die die Grumdtley GUIs sein soll, im Beispiel
~JFrame®.

r%NEW l |E&1

Select a wizard —

Wizards:
type filter text

[ = CIC++
= CVs T
4 [= GUIForms ‘
[ = Examples
i [#= RCP [ ‘

m

4 = Swing
JApplet
IDialog
JFrame |
InternalFrame
JPanel
Swing Main Application 2

':?1.' < Bac Mext = | Firnsh Cancel

Nun muss ein Klassenname (Class Name) und kanRakat (Package) angegeben werden.
Die Klasse wird dann im Paket nach Drucken vonidiihangelegt.
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- [T =5

Create a new JFrame

This wizard creates a java file for the generated GUI code

Package: gui Browse...

Class Mame:  Basig|

Superclass:  javaxswingJFrame Browse...

L

[¥] Add rmain method

@ | <Back ned> | [ Finish [\][  Cancel

Zwischenzeitlich gibt es einen Hinweis, dass dgtodi-Variante nur fir nicht-kommerzielle
Projekte genutzt werden darf, die bestatigt wird.

i =Y
= Jigloo message: Non-commercial use only! lﬂ

| 1 A commercial license has not yet been purchased for ligloo.
Onby non-commercial use is allowed!

To purchase a commercial license, please visit www.cloudgarden.com

g

Im Wesentlichen steht dann eine Entwicklungsumgglzur Verfligung, die aus folgenden
Teilen besteht:
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B Basisjova 27 = o

. Ccrmpcrnentsi More Componentsi Menu! Custcrmi Layout! ( 1 ) -
HHEDO=00=0H ~— 4
[ | Wiew Log Non-Commercial Version of Jigloo il
@ I" B!
m: i] o &=
o

(>

=
{0}
H

= public Basis|() {
saper () ;
initGUI () ;

= private void initGUI () {
try |

packi}:
setSize (400, 300);

} catch (Exception e} {
e.printStackTrace ()}

bt

gsetDefaultClozelbperation (WindowConstants. DISEOSE ON CLO

m

i

1| 1t

| GULJava Editor | Property file |

(2 Problems I @ Javadoc |EE;5 Declaration | & GUI Properties 53 %

GUI Properties [ this:IFrame ]

Properties Value *  layout Yalue
Basic
background [212 208, 200 ]
enabled v true 5
focusTraversalPo [] ‘
font 3
foreground [0,0.0]
icenlmage Mo Image
locale Deutsch (Deutschlar
preferredSize [0, 0] x

Event Mame

Compone
Container
FocusListe
Hierarchyl
Hierarchyl
Inputhdett
Keylistens
MouseLisOl 206

MouseMa
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1: verschiedene Reiter, mit deren Hilfe GUI-Eleneemtisgewéhlt werden kénnen, die dann in
die Oberflache eingefligt werden kdnnen

2: Detaileinstellungen, z. B. zur Ausrichtung mebreésUI-Elemente an einer Linie

3. das aktuell zu bearbeitende GUI, wobei das #ugenauer betrachtete Element rot
umrahmt ist

4: der zum ausgewahlten Element gehérige ProgramodeC

5: Reiter GUI-Properties, mit dem viele Detaileglisingen fir das ausgewéhlte Element
vorgenommen werden kdnnen

Durch einen Rechtsklick auf das gewahlte GUI-Elemenverden weitere
Einstellungsmoglichkeiten, wie das Layout angezeigt

i ) Find
| N = || =) ES (
Set Look and Feel r |
Surrcund by container [
] Add ... 3

Change Class...

Set Layout » Absolutelayout
Open class "JFrame" in new Editor Anchorlayout
Toggle local field declaration = | s 1
Source.. R B Boxlayout- X
B Boxlayout-Y
Edit... 3
public Basis() { [ Cardlayout
soper () Rename FlowLayout
initGUI () ; FormLayout
Show Javadoc for... » =
H GridLayout L}t
private void initGUI | B TR ST B GridBaglayou
try { Reload Form Editor @ GroupLayout
setDefanltCloselperation (Windowlonstants . DISH MigLayout
pack():
= TableLayout

setSize (400, 300):

T

Detailanpassungen nimmt man typischerweise im Brogr-Code vor.
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try {
GridLayout thisLayout = new GridLayout(l, 1);
thislayout.setHgap(S)
thizlayout.setVgap(3)
thisLayout.setColumns (2[l;
getContentPane () . 2etLayout (thisLayout) ;

Den Titel des Fensters kann man z. B. Uber die &0perties einstellen, alternativ sind viele
Textanderungen auch durch einen Doppelklick auzda@gndernde Element bearbeitbar.

GUI Properties [ this:JFrame |

Properties Value i
4 Basic
background [212, 208, 200 ] 3
enabled | true
focusTraversalPo []
font
foreground [0,0,0]
icenlmage Mo Image
locale Deutsch (Deutschlar
- preferredSize [@, 0]
. Eize® [400, 300]
title Mein erstes Mal [... |

4 Expert @

T 1 r

4 L 2

Der Titel wird auch unmittelbar angezeigt.

Containers Mare Components | Men
1=6 =Ml EglAE

£ View Log

@

L)

B Mein erstes Mal
|

Mochte man z. B. einen Knopf zur Oberflache hingefii so wird zunachst im oberen
Bereich unter ,Components* der zugehdrige JButtesught.

Cu:untainers More Components | Menu | Customn | Layout
sV EagDAUEoBEE&

JButton
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Wird dann dieses Element angeklickt, kann man eshdbchieben der Maus in der
Oberflache und erneutem Klicken platzieren.

Containers More Comg
1= REEEEEELE

&4 View Log

@

v A

ol

& iBu "t
E s

In dem folgenden Fenster kdnnen einige Eigensahafies Knopfes festgelegt werden,
weitere Eigenschaften und Anderungen kénnen spgierzeit als Properties eintragbar. Der
~component Name* wird intern benutzt und sollte laysprechend” sein. Die eigentliche

Knopfbeschriftung steht im Text.

-~

B ' Enter/edit basic properties for new component [iz-,l
Component Mame: jButtonl
Text: Sach Tach

Irnage: Browse... |

|¥| Add public getter method for component

Layout Parameters

Layout Value
Constraints Grid
Layout Absolute
4 _F_Fr 2 b

["] Set as default Layout

| Gﬁ;ﬁ |Cancel|

Der Knopf nimmt zunachst die gesamte Oberflache @ keine weiteren Komponenten

existieren.
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*Basisjava @4

Cn:nntainers More Components | Menu | Custorn | Layout
{1me=svmiEaBDbAEEoEHE & [

& [ViewLog

-

] Mein erstes Mal |= || =@ | 2]

Sach Tach

M ™, = m oo @ F

# E

Als nachstes soll ein JLabel platziert werden, a@sog zum JButton verlauft.
Containers More Components | Mer
40 @ = ﬂr_lil__:]_;;z:q:l@E

JLabel

£ View Log

Es

Beim platzieren kénnen Elemente auch zunachst iitaerder platziert werden. Die genaue
Ordnung wird nach dem Einfligen unter Berucksichtgydes Layouts hergestellt.

Seite 190 von 206



Nutzungshinweise fiir Eclipse @

& | Mein erstes Mal EI@
Sach Tach a‘
I_ Enter/edit basic properties for new component M
2 o -
Component Mame: jLabell
Text: Hallo
[V Add public getter method for component
Layout Parameters
Layout Yalue
Constraints Grid
Layout Absolute
4 | 1] r
|
[ Set as default Layout I
DK[E | Cancel
[~ = =

Das Zwischenergebnis sieht wie folgt aus.
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-

B Mein erstes Mal = [=] 3

Sach Tach allo .

Um die unbefriedigende Platzierung des Textes zerm muss man unten im Reiter ,GUI
Properties” die Einstellungen unter ,Expert” aufiben.

(2! Problems | @ Javadoc | [, Declaration GUI Properties &3
GUI Properties [ jLabell:lLabel ]

Properties Value “  Layou
foreground [0,0,0] Co
icon Mo Icon La:
locale Deutsch (Deutschland)
opagque” ] true

. preferredSize [0, 0]
. size [189, 262]
tent® Hallo E
toolTipText
Expert
idden
F] [T 3 F]

Hier kann jetzt die Textplatzierung geandert werdswu klickt man in das zu andernde Feld
und entweder klappt ein Auswahlmenl auf, oder mannkdirekt Werte eintragen. Im
konkreten Beispiel wird der Wert ,CENTER" ausgewahl
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(2! Problems | @ Javadoc | [, Declaration GUI Properties &3
GUI Properties [ jLabell:lLabel ]

Properties Value *  Layout
focusable ¥ true Cons
focusCycleRoot _| false Layo

focusTraversalKeysEna v true
focusTraverzalPolicyPr _| false
horizontalAlignment  LEADING -
horizontal TetPosition| LEFT

iconTextGap EIESNHT'I'E

m

ignoreRepaint
inheritsPopupMenu

inputVerifier
labelFor

Generell ist zu beachten, dass der Aufbau des desaBUIs auch in dem Reiter ,Outline”
sichtbar ist, der typischerweise am Anfang reclgisen dem Editorfenster platziert wurde.
Durch das Klicken auf ein Element in ,,Outline” widieses im Editor selektiert.

y

(o= [ =]

m

. Hallo - B Outline &2 HE® o o ¥ =B
[= Extra components
[= Mon-visual components
[ this - JFrare, Grid
3 "Sach Tach" jButtonl - JButton, Absolute
«=) "Halle" jLabell - ILabel, Absclute
¥ inst - Basis

Nun soll der Knopf mit dem Label verknipft werdeBPazu soll der Knopf ein
ActionListener-Objekt erhalten. Dazu wird der Knayien im Erstellungsbereich ausgewahlt
und rechts-unten das Feld ,ActionListener* ausggdaHier steht, wie im folgenden Bild
gezeigt, urspringlich der Wert ,,not handled”.
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View Log Non-Commercial Vergs Find kAl P Activat..

=% Uncategorized

s 1

B | Mein erstes Mal !:|":_|_!!:_I_E_I_||:__E‘.§?: [

5= Outline 57 = |8

HE® o oed-
(= Extra components
(= Mon-visual components

Sach Tach Halle D this - JFrame, Gnid
[ "Sach Tach" jButtond -

«= "Halle" jLabell - JLabe

m

% inst - Basis
4 | 1 | »
) ) -

ava Editor | Property file o[ I i
oblems | @ Javadoc | [, Declaration _. GUI Properties &2 = A
reperties [ jButtonl:)Butt &
operties [ | on utton ] Eilii
erties Value * Layout Value Event Name Value

debug( BUFFERED Constraints Grid 4 ActionListener <nonex

default ] true Layout Absolute actionPerformed not handled

default Deutsch (L » AncestorListener <none:

Klickt man in dieses Feld, hat man die Moglichlkdgn Programm-Code entweder direkt als
anonymes Objekt bei der Objekterstellung zu ergéarfirdine), oder die Bearbeitung in einer
eigenen Methode durchzufihren (handler method)htNgezeigt ist die Mdglichkeit, ein
eigenes Objekt einer anzugebenden Klasse zu nutzen.

Event Mame Value
ActionListener <nones
acticnPerformed not handled -
AncestorListener
ChangeListener inline
Componentlistener ha.r.-lu':!l.?_r metl'ﬁ'}:l

— . [

Bei der zweiten Variante wird bei der Knopf-Eratel folgendes Programmstiick erganzt.
{
jButtonl = new JButton();:
getContentPane().add(getJButtonl()):
JButtonl.setText("Sach Tach"):
JButtonl.addActionListener(new ActionListener() {
public void actionPerformed(ActionkEvent evt) {
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jButtonlActionPerformed(evt);

}
1)

Weiterhin wird der Rumpf einer Methode angelegt,e dder Entwickler dann
ausprogrammieren muss. Bei einer Entwicklung mus® mich nur um diese Methode
kimmern. Man spirt aber bereits bei diesem kleiBamspiel, dass Anderungen das
Programm schnell schwer pflegbar machen.
private void jButtonlActionPerformed(Actionkvent evt) {
System.out.printin("jButtonl.actionPerformed, event="+evt);
//TODO add your code for jButtonl.actionPerformed

}

Die Methode wird wie folgt ergénzt.
private void jButtonlActionPerformed(ActionEvent evt) {
getdLabell().setText(getJButtonl().getText());

}

Generell ist es das Angenehme bei Jigloo, dass daanresultierende Programm immer
laufen lassen kann. Die folgenden Bilder zeigekslidas Programm nach dem Start und
rechts nach dem Klicken des Knopfes.

r b | ' —. B |
[&] Mein erstes Mo [ESNEER L) Mein erstes Mol | [ESREER

Sach Tach Hallo Sach Tach Sach Tach

s

Hat man das Programm beendet und méchte die GlsisElavieder mit Jigloo 6ffnen, macht
man einen Rechtsklick auf der Klasse und wahlt jOpath -> Form Editor”.
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[% Package Exp 2 2 Hierarchy| = O

5%~
4 = GUIVO
a # sre
a4 B gui
- |11 Basisjava
- B JRE System Librs Mew r
Open F3
Open With L Form Editor
Open Type Hierarchy F4 [J] Java Editor lk
Show In Alt+Shift+W » | £ Text Editor
=| Copy Ctrl+C ||  Systemn Editor
5= Copy Qualified Mame |=|  In-Place Editor
5 Paste Ctrl+V Default Editor
¥ Delete Delete Other...
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19 Ant-Installation

Vor dem Anfang sei u. a. auf die Ant-Dokumentationgewiesen, die gut geschrieben und
viel mehr nitzliche Informationen als dieser kleliafiihrungstext enthalt. Das Verzeichnis
ist H:\Programme\ant\docs\manual\index.html, wenmt Anter H:\Programme ausgepackt
wurde. Ant selber ist Teil von Eclipse und muss imstalliert werden, wenn es unabhéangig
von Eclipse zur Verfiigung stehen soll.

Zur Installation wird antSoSe07.zip im VerzeichiisProgramme (natirlich auswahlbar)
ausgepackt. Der Pfad wird in der Systemvariablelf ANOME festgehalten.

Benutzervariable bearbeiten

Mame der Yariablen: | AMT_HOME |

Wert der Variablen: | H:\Programmelant |

[ Ok l [ Abbrechen ]

Dieser Pfad zum bin-Verzeichnis muss in der PATH&#en eingetragen werden.

Benutzervariable bearbeiten

Mame der Yariablen: | FaTH |

7

— \
Werk der Variablen: | 'I,I:uin;g:'l,aspectjl.2'!,|:&°.-".:ANT_HOME°.-".:-'I,I::in L
~—_—  —

[ Ok l [ fbbrechen ]

Wenn Sie die CLASSPATH-Variable nutzen, dann dadse keine Anfuhrungsstriche
enthalten!

Weiterhin sollte die Variable JAVA_HOME auf dem a&li genutzten Java-Verzeichnis
stehen.

Meue Benutzervariable

Mame der Yariablen: | 1avA_HOME |

etk der Variablen: | & Programmel Javaljdkl | 5.0_06 |

[ (8] 4 l [ Abbrechen ]

Hilfreich kann der Befehl
ant -diagnostics
sein, der recht viele Informationen Uber die geteunt-Installation liefert.

Weiterhin hilfreich kann auch
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ant -help
sein, was folgendes liefert.

G:\>ant -help
ant [options] [target [target? [target3] ...]1]

Options:

-help, -h print this message

-projecthelp, -p print project help information

-version print the version information and exit

-diagnostics print information that might be helpful to
diagnose or report problems.

-quiet, -q be extra quiet

-verbose, -v be extra verbose

-debug, -d print debugging information

-emacs, -e produce Togging information without adornments

-11b <path> specifies a path to search for jars and classes

-logfile <file> use given file for Tog

-1 <file> a

-Togger <classname> the class which is to perform logging
-listener <classname> add an instance of class as a project listener

-noinput do not allow interactive input
-buildfile <file> use given buildfile

-file <file> t

-f <file>
-D<property>=<value> use value for given property
-keep-going, -k execute all targets that do not depend

on failed target(s)

-propertyfile <name>  Toad all properties from file with -D
properties taking precedence

-inputhandler <class> the class which will handle input requests

-find <file> (s)earch for buildfile towards the root of
-5 <file> the filesystem and use it

-nice number A niceness value for the main thread:
1 (Towest) to 10 (highest); 5 is the default

-nouserlib Run ant without using the jar files from
${user.home}/.ant/1ib

-noclasspath Run ant without using CLASSPATH

-autoproxy Javal.b5+: use the 0S proxy settings

-main <class> override Ant's normal entry point

G:\antspiel>

Ant arbeitet typischerweise eine Datei build.xm| &b der die einzelnen Befehle stehen.
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20 Kurzhinweise flr weitere Werkzeuge in Eclipse

Die folgenden Werkzeuge kdnnen, wenn in Eclipséalhert, eventuell wahrend eines SW-
Projekts hilfreich sein. Sie sind nur als ein Angiebum Ausprobieren zu sehen. Generell ist
es sinnvoll, tber weitere Werkzeuge nachzudenkerjahn aber auf individuellen Rechnern
installiert werden mussen. Weiterhin gilt, dasslwieise notwendige individuelle
Einstellungen der Werkzeuge nicht zentral vorgenemmwerden kénnen und man sich so
Uberlegen muss, ob und wie eine Werkzeugnutzundichdgird.

20.1 Coverlipse

Coverlipse ist ein alternatives Uberdeckungswergztim CO-Tests, das als Alternative zu
EclEmma zur Verfligung steht, da EclEmma relativ figlEclipse ist (Emma gibt es schon
langer). Nur JUnit kann zusammen mit Coverlipsegafighrt werden und liefert dann
Informationen, ob eine Programmzeile ausgeflhrt deuoder nicht. Coverlipse wird
zusammen mit JUnit ausgefuhrt. Dazu gibt es un®rn, As“ bei der Testausfuhrung den
Unterpunkt ,JUnit w/Coverlipse®.

0-Q-  BHE- ™5 G- i(IJB 85

& 1 LebensversicherungTest

J] LebensversicherungTest. java

[4] 2 Lebensversicherung C.framework. TestCase:

3] 3 RechnerTest

7] 4 GPEditar g LebensversicherungTest exte

(371 Java dpplication  Alk+Shift+, 3

2 run... Jur 2 JUnit Test Ale+Shift+x, T
Crganize Favorites, .. 55 nik wfCoverlipse

ELLRC R L PRy |
- =TT B e i el = L=1 o L=1 o L=1 el

Im Java-Quellcode werden dann Markierungen geseiztzeigen, ob die Zeile ausgefihrt
wurde.

int erwartung(int alter, Geschlecht =, Raucher r, Gewicht o) {
int ergebnis:

Ll if (s==Geschlecht . MAENNLTICH)
) ergebnis=mann (alter,r,d)
else
i ergebnis=fraulalter,r,dg)
4 if (ergebnizs«<=0]
4 return 1:
else
bl return ergebni=s:

public =static void main(3tcring[] args) |
Lebensversicherung 1= new Lebensversicherungi() ;
for (Gezschlecht s:iGeschlecht.raluesi())
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20.2 FindBugs

Mit FindBugs wird der Quellcode nach méglichen leehldurchsucht. Wichtig ist dabei, dass
es sich um potenzielle Problemfélle handelt, dehinalle bearbeitet werden missen. Nutzlich
sind z. B. Hinweise, dass eine Variable eine nelleRenz enthalten kénnte und dass dann
keine Methode fur die Variable ausgefuhrt werdennka&indBugs enthalt eine Menge von
Regeln, die man fir das jeweilige Projekt konfiguen kann.

m I
B Mew ¢
= EF Go Inko
* Qpen in Mew Window
¥
. Cpen Type Hierarchy F4
=L IR
B jun [ Copy Chrl4-C
2 Paste Chrl+Y
¥ Delete Delete
Build Path »
Saurce Alk+Shifk+5 ¥
R.efactor Alt+Shifk+T
£y Irnpart. ..
£ Export...
.;.;}Q' Refresh FS

Close Project
Close Unrelated Projects

Run As _al:h:u: Declaration | Consoh

Debug As
Team

=

Compare With
Feplace ‘With
Restore From Local History...

- - - - -
T T

Lirk4] 4 Clear Bug Markers
PDE Toals L ey

PMD ¢

Properties Alk+Enter

FindBugs wird mit einem Rechtklick auf dem Projekiter ,Find Bugs® mit ,Find Bugs*
gestartet. Potenzielle Fehler werden als Warnurmgiera Um diese Markierungen wieder zu
entfernen, wird der Punkt ,Clear Bug Markers getiutz

Die genaue Einstellung, was FindBugs untersuchénveiod unter ,Properties” eingestellt.
Zur Einstellung steht der folgende Dialog, hier &in Beispielprojekt FindBugTest, zur
Verfiigung.
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& Properties for FindBugTest

|typefitertet | FindBugs (Sl
- Infa e o em——
i Builders Eneral | Extended |
i Checkstyle Run FindBugs automatically
S Overage : =
Minirurn priority ko report: IMedium ¥
i~ Java Build Path
- Java Code Style Enable bug categories:
B Java Compiler Performance Caorreckness
ifa\;i'_juc Location Internationalization Multithreaded correctness
- Link4j
L PMD Bad practice Malicious code wulnerability
i Project References [#] Dodgy

“-- Refactaring Histary
Select bug patterns to check For:

l Bug codes Detector name Detector description Lo
A EmptyZipFileEntey Creates an empty zip file entry

| BaC BadappletConstruckor Bad Applet Constructar relies o

‘ BC|MP FindBadiCastz Questionable cast to concrete ¢ %
£ | >

| £

[Resture defaulk settings ]

7 [ oK H Cancel ]

Unter ,Window > Show View > Others" steht ein Viear Verfigung, der einen generellen
Kommentar zum potenziellen Bug liefert.

| kvpe filker bext

== Coverlipse
T Covetlipse Class View
ﬂ Coverlipse Evaluation Thread Yiew
Coverlipse Markers Wiew
= Cvs A
[= Debug

=== FindBugs

[

| %

< |

[ Ok H Cancel ]

Das folgende Bild zeigt einen auf der linken Seia FindBugs markierten potenziellen Bug
und den dazugehdrigen Kommentar.
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U] Bsp.java 2 = 0| 5= o052

package test: A 0O
public class Esp |

public static void wain(3tring[] args) o
Jtring s="Hai™:
Jystem.out.printlnis.charlc(21];
if(z.charit (2)==z.charitc (1))

s=null;
System.out.printlnis.charldt (2]

Probl... Javadoc | Declar,,. | Consale | History | SWN P, Cover,,, | Cover,.,.

In class kesk . Ban

In method kesk,Bsp.main Skrinal 1)
Local wariable named s

Ak Bsp.java:[line 10]

Possible null pointer dereference

A reference value dereferenced here might be null at runtime.
Thiz may lead to a NullPointerException When the code is
executed.

20.3 Checkstyle

Wenn man sich auf Coding-Guidelines geeinigt hapndmuissen diese Uberprift werden.
Diese Uberpriifung ermdglicht Checkstyle. Dabei tséghe sehr groRBe Auswahl von Regeln
zur Verfigung, so dass eine projektindividuelle #guration unbedingt vorgenommen

werden muss. Diese Regelmenge wird unter ,WindoWwreferences” vorgenommen. Als

Ausgangspunkt ist es sinnvoll, ,Sun Checks (Eckpga nehmen und auf der rechten Seite
auf ,Kopieren...” zu drucken.
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& Preferences i:'@

| bype filker text | Checkstyle
il General Generele Einstellungen
[#- Ank 1 =
- ArgoEdlipse Baue Projekke erneut, falls notig: | prompt i | Py
B Checkstyle YWarne bewvor Datei-Sets verloren gehen
[+~ Hel =
.:‘ InestpaII,I'Upl:Iate [¥erwende den Mamen des Checkstyle-Moduls in .der F‘rabllem_l:neldung 7
& Java [ Limitiere anzahbl der ‘Warning pro Resource auf |lD_D_| ]
o Lint4j []Projekt-Classloader ausschalten 'Z:'E‘.'
- Plug-in Development
- PMD Globala Checkstyle-kKonfigurationen
i+l RunfDebug Checkstyle-Konfiguration | ik Tvp | e, ..
- = |
CEER I2) sun Checks sun_checks, xml Eingebaute Konfiguration | =
e S— . : S : Eigenschaften. ..
Sun Checks (Eclipse) sun_checks_edipse.xml | Eimgebaute Konfiguration M
|
|
Besisiong __Wird in Folgenden Projekten verwe
| Leicht veranderte Yersion won Sun Checks,  # ?_
! die besser mit den B | | Exportieren. .,
@ [ 0]+ ] [ Cancel ]

Die Kopie erhalt einen eigenen Namen und kann a@iggene Beschreibung erhalten.

& Figenschaften der Checkstyle-Konfiguration

Create copy of Check Configuration "Sun Checks (Eclipse)’

Creates a new Check Configuration based on an existing configuration, eCI i pse—cs

The Checkstyle Plug-in far Eclipse

Twp: | Interne Konfiguration W |

Marne: |§WT-F‘r_|:|]ekt |
Cirk: | |

Beschreibung:

! Angepasske Yariante For unser Projekk,
| Leicht verdnderte Version won Sun Checks, die besser mit den Default-Codeformatierungseinstellungen svon
| Eclipse harmoniert,

—

Zus, Properties. ., '3:':?;' [ I J[ Cancel ]

Nach einem ,,OK" steht die Konfiguration zur Verfigguund kann unter ,Konfigurieren...”
individuell eingestellt werden. Ein Ausschnitt adesm vorhandenen Regelkatalog sieht wie
folgt aus.
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& Checkstyle-Konfiguration

Interne Konfiguration "SWTProjekt"

Checkstyle-Konfiguration editieren, ec I i pse- C s

The Checkstyle Plug-in for Eclipse

Bekannte Madule Konfigurierte Madule Fir Gruppe "Imporks"
& B Javadoc Comments 4 || Akbviert Mol Schweregrad i
it Maming Conventions | fvoid Star (Demand) Imporks | warning |
-5 Headers I i Ilegal Irnpaorts wWarning !
28 fporks [1(] Redundant Imports Warning !
28 gize violations i Unused Imports warning I
-5 Whitespace | | I

B modifiers = || = | 2|

Hinzuflgen... -= ] [ <~ Entfernen ] [@FFnen. i ]

Beschreibung:

Eheck-s- -Fu:ur Use Di:-aémana-impurt statements,

Modul-Editor beim HinzuFigen von Modulen affnen? @ [ (5]4 l [ Canicel ]

i

Checkstyle muss Uber die Properties des Projekitgeak werden. Weiterhin kann eingestellt
werden, ob Checkstyle automatisch ausgefuihrt wesddin Die neu erstellte Konfiguration
muss dabei ausgewahlt werden.
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-

& Properties for Tmp

| type filter text | Checkstyle
-~ Infa I -
- Builders Main | Lokale Checkstyle-KonFigurationen .
i Checkstyle [ checkstyle fir dieses Projekt akkiviert Benutze einfache Konfiguration
- Coverage Einfach - Benutze die Folgende Konfiguration Fir alle Dateien

- FindBugs oy— ——— | —

- 1ava Build Path Sy I:I]E!}:Z_t = I._I._'||I:ItIEI|_,I g | KDnFIgurleren. o ]
[ Jawa Code Style Beschreibung: ) |
[#- Jawa Compiler Angepasste Yariante flr unser Projekk.

Leicht werdnderte Yersion van Sun Checks, die besser mit den

- Jetbatian Lor atior] Default-Codeformatierungseinstellungen von Eclipse harmoniert,

[4_.:| Link4

o PMD
: Yor den Prifungen ausgeschlossen werden, ..
‘- Project References e = ] —

alle Dateityvpen auder: java, properties S |
[] schreibgeschitzte Dateien ‘

[] Dateien, die nicht im Editor gedffnet sind
[ Dateien aus bestimmten Paketen: =
Q Dateien, die nicht in ginem Quellverzeichnis liegen el

Beschreibung:

(7 [ ok H Cancel ]

Probleme werden dann mit einem gesonderten Synigézaigt, weiterhin gibt es unter
-Window > Show View > Other" die Mdglichkeit, einetView fiir Checkstyle-Warnungen
auszuwahlen.

m Bsp.java &4

package test;

’;,} import Jjavax.swing. *;

Problems '#i_: L Warnungen Coverlipse Class Yiew | Javadoc | Declaration | Console | Histor

Creerview of Checkstyle violations - 1 markers in 1 cateqories (Filker makched 1 of 1 ikems)

Checkstyle violation bype Marker counk
& Dig Form ' * Flr impork-grweisungen sollke vermieden werden - ¥, 1

Falls man viele Regeln aktiviert hat, ist es sinrhvBheckStyle wéahrend der Bearbeitung
auszuschalten und zu Prufungen wieder zu aktivieren
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21 Kurzhinweise flr weitere Werkzeuge

Die folgenden Werkzeuge konnten auf dem FH-Rechmsalliert und eventuell wahrend
eines SW-Projekts hilfreich sein. Sie sind nur&its Angebot zum Ausprobieren zu sehen.
Generell ist es sinnvoll, Uber weitere Werkzeugehmadenken, die dann aber auf
individuellen Rechnern installiert werden mussen.

21.1 ArgoUML

ArgoUML (ArgoUML-0.24.zip) ist ein méachtiges freiddML-Modellierungswerkzeug, mit
dem man auch Quellcodegeriste generieren kann. Bandhabung ist etwas
gewobhnungsbeddrftig, wobei sich gerade der unteieder Diagramme zum Mandvrieren
und Erganzen eignet. Der Start findet durch einepd@lklick auf argouml.jar im Ordner
C:\programme\argouml statt. Falls Sie irrtimlich &ntpackprogramm mit *.jar assoziiert
haben, sollten Sie diese VerknUpfung l6sen. Altirri@nnen Sie in einer DOS-Bgxava -
jar argoun .jar ausfihren. Die Nutzbarkeit fr groRere Projektenkaber wegen grofRerer
Detailprobleme eventuell angezweifelt werden.

21.2 Abbot

Abbot ist ein sogenanntes Capture-and-Replay-Warkzem Testen von SW ausgehend von
Ihrer Oberflache. Aktionen des Nutzers kdnnen adgnet und wieder abgespielt werden.
In die Aufzeichnungen kénnen Zusicherungen eingebamden, die bei erneuten Ablaufen
gepruft werden. Man findet die Dateien unter adaleloldt im Eclipse-Verzeichnis.

21.3 Jester

Jester ist ein JUnit-Testtester, mit dem die Gaglaaii von Junit 3-Tests analysiert werden
kann. Man findet die Dateien unter added/jesteiffBEclipse-Verzeichnis.

21.4 Ganttproject

Ganttproject (Installation: ganttproject-2.0.3.ekapn bei der Projektplanung hilfreich sein,
da man Projekte auf Phasen aufteilen, Abhangigkemaschen den Phasen spezifizieren und
den Phasen Ressourcen zuordnen kann. Das Werkstelogl Weitem nicht so machtig wie
andere Managementwerkzeuge, aber zum Planen klenogekte und zum Einstieg in die
Nutzung eines solchen Werkzeugs kann Ganttprojéctibh sein.
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