Vorwort

Das Ziel dieses Buches ist es, ein Meilenstein in der systematischen Ausbildung
von Software-Entwicklern zu sein und Losungsansitze fiir die unterschiedlichen
Herausforderungen des Software-Engineerings zu zeigen. In einer Zeit, in der im-
mer neue Technologien entwickelt werden, zeigt dieses Buch die Fundamente der
Entwicklung, die sich langfristig als ingenieurmafiige Vorgehensweisen etabliert
haben. Erfahrenen Entwicklern und anderen an IT-Projekten beteiligten Personen
kann dieses Buch helfen, sich intensiver mit aktuellen Ansitzen zu beschiftigen
und so an der kontinuierlichen Weiterentwicklung des Software-Engineerings
teilzunehmen. Fiir die Lektiire des Buches ist es sinnvoll, einen ersten Grundkurs
in einer objektorientierten Programmiersprache wie Java, C# oder C++ abgeschlos-
sen zu haben, da die grundlegenden Begriffe wie Klasse, Objekt, Vererbung und
Polymorphie nur kurz aufgefrischt werden.

Der Inhalt dieses Buches basiert auf den Erfahrungen des Autors als Systemanaly-
tiker und Systemberater fiir recht unterschiedliche komplexe Software-Systeme,
die in verschiedenen Vorlesungen zunéchst an der Fachhochschule Nordakademie
in Elmshorn und dann an der Fachhochschule Wiesbaden erfolgreich an Informa-
tik-Studierende weitergegeben wurden. Den beteiligten Studierenden sei auf diese
Weise besonders gedankt, da sie mit ihren Ideen und vielfaltigen Fragestellungen
sehr zur Abrundung der Veranstaltungen und dieses Buches beigetragen haben.

Sie haben mir weiterhin gezeigt, dass der Spafs an der Informatik haufig mit dem
Spafs an selbst entwickelter Software zusammenhingt, die auf Basis gelernter
Grundlagen zusammen mit der individuellen Kreativitit zum Laufen gebracht
wird. Software-Engineering ist in diesem Zusammenhang ein Hilfsmittel, das kei-
ne Energie in das erneute Entwickeln bereits etablierter Losungen fliefsen ldsst,
sondern die Kreativitat fiir neue Herausforderungen kanalisiert.

Software-Engineering wird dabei als die Wissenschaft der systematischen Entwick-
lung von Software, beginnend bei den Anforderungen bis zur Abnahme des ferti-
gen Produkts und der anschliefenden Wartungsphase definiert, deren Ziel die
Verkniipfung etablierter Losungsansitze mit neuen Technologien ist. Als wichtiges
Hilfsmittel wird dazu in diesem Buch die Unified Modeling Language (UML) vor-
gestellt, die es ermdglicht, Entwicklungsergebnisse in solch einer Form festzuhal-
ten, dass sie leicht von anderen IT-Professionals gelesen und weiter bearbeitet
werden konnen.

Das Buch folgt dem Ablauf eines IT-Projektes, ausgehend von den Anforderungen
und der besonderen Herausforderung, mit dem Kunden iiber das gleiche Ziel zu
reden, {iber die erste Modellierung zur systematischen Erfassung dieser Anforde-
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rungen. Die schrittweise Optimierung dieser Modelle und die unterschiedlichen
Randbedingungen der Implementierung werden diskutiert. Es wird gezeigt, wie
Ergebnisse so aufbereitet werden, dass andere Entwickler die Ideen des eigentli-
chen Autoren nachvollziehen kénnen. Generell stehen dabei die ingenieurméafligen
Uberlegungen, wie man Erfahrungen aus erfolgreichen Projekten auf die Anwend-
barkeit im eigenen Projekt tiberpriifen und dann auch iibertragen kann, im Mitte-
punkt. Dem querschnittlichen Thema Qualitédtssicherung ist ein eigenes Kapitel
gewidmet.

Aus meinen Praxiserfahrungen folgt auch, dass eine gute Software-Entwicklung
zwar die Grundlage eines erfolgreichen Projekts ist, es aber vielfédltige Randbedin-
gungen gibt, die von der Entwicklungsumgebung bis zum Miteinander der Pro-
jektmitglieder gehen, die den Projekterfolg beeinflussen. Diese Randbedingungen
werden in diesem Buch im abschliefenden Kapitel diskutiert.

Zu jedem Kapitel gibt es eine Liste von mdglichen Risiken, die man zur Uberprii-
fung eigener Projekte nutzen sollte. Jedes Kapitel schliefSt mit zwei Arten von Auf-
gaben ab. Im ersten Aufgabenteil werden Wiederholungsfragen gestellt, die man
nach intensiver Lektiire des vorangegangenen Kapitels beantworten konnen sollte.
Die Losungen zu diesen Aufgaben kann man selbst im Buch nachschlagen. Der
zweite Aufgabenteil umfasst Ubungsaufgaben, in denen man gezielt das angelese-
ne Wissen anwenden soll. Diese Ubungsaufgaben sind in verschiedenen Lehrver-
anstaltungen erfolgreich eingesetzt worden.

Die Bilder, Spezifikationen, Programme und Losungsvorschldge zu den Aufgaben
dieses Buches sowie weitere Information konnen von der Web-Seite

http://home.edvsz.hs-osnabrueck.de/skleuker/Softwarekngineering.html

oder den Informationsseiten des Verlages zum Buch herunter geladen und unter
Berticksichtigung des Copyrights genutzt werden.

In diesem Buch benutze ich verkiirzend ohne Hintergedanken bei Einzahlen wie
Leser oder Entwickler die mannliche Form. Natiirlich mochte ich mit diesem Buch
auch die weiblichen Eeser Leserinnen ansprechen.

Zum Abschluss wiinsche ich Thnen viel Spaf$ beim Lesen. Konstruktive Kritik wird
immer angenommen. Bedenken Sie, dass das Lesen nur ein Teil des Lernens ist.
Ahnlich wie in diesem Buch kleine Beispiele eingestreut sind, um einzelne Details
zu kléren, sollten Sie sich mit den hier vorgestellten Ideen hinsetzen und meine,
aber vor allem selbst konstruierte Beispiele durchspielen. Sie runden das Ver-
standnis des Themas wesentlich ab.

Wiesbaden, Mai 2008 Stephan Kleuker
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