Software Qualitat, 24.4.25

Fragen, Antworten und Kommentare zur aktuellen Vorlesung

Frage: Sollen in einem Step moglichst viele oder moglichst wenige Informationen enthalten sein.

Antwort: Um flexibel zu sein, ist es sinnvoll moglichst kleine Steps zu haben. Sollte z. B. das Wort
Lund”im Text genutzt werden, ist zu prifen, ob eine Trennung in zwei Steps nicht sinnvoll ist. Da die
Steps aber auch lesbar sein sollen, kénnte ein ,und” oder eine mit Kommata getrennte Aufzahlung
trotzdem sinnvoll sein.

Frage: Wie kann ich BDD bei der Entwicklung von graphischen Oberflachen einsetzen?

Antwort: Generell kann mit BDD alle Arten von funktionalen Anforderungen priifen. Wichtig ist dabei
die sinnvolle Umsetzung der Steps. Wir lernen spater einige Moglichkeiten GUIs zu testen und dabei
auch zu steuern. Dieser Ansatz ist auch fiir die Umsetzung der Steps fir GUIs sehr gut nutzbar.

Einfache nicht-funktionale Anforderungen, wie die Farben und Beschriftungen von Kndpfen sind so
auch prifbar. Generell gilt fir BDD wie fiir andere Anséatze auch, dass sie nicht alleine eingesetzt
werden missen und mit anderen kombinierbar sind.

(graue Blocke sind Fragen, die ich mir gestellt hatte und die ich mir einfach von einer Kl beantworten
lassen habe. Die generelle Korrektheit habe ich geprift, aber nicht alle Links validiert)

Sie
K&nnen Sie mir ein Beispiel fir BDD geben?
Copilot

das webwird verwendet

Sicher, hier ist ein einfaches Beispiel fiir Behaviour Driven Development (BDD) mit Cucumber in
Java. Angenommen, wir haben eine Anforderung fir eine Funktion, die prift, ob eine Zahl gerade
ist.

Zuerst schreiben wir die User Story in einer natlrlichen Sprache, die von allen Stakeholdern

verstanden wird. Diese wird in einer . feature-Datei gespeichert:
Feature: Uberpriifen, ob eine Zahl gerade ist

Als Benutzer der "IstGerade"-Funktion
Moéchte ich idberpriifen, ob eine Zahl gerade ist

Damit ich entsprechende Aktionen durchfithren kann

Szenario: Eine gerade Zahl eingeben
Angenommen die Zahl ist 4
Wenn ich die "IstGerade"-Funktion aufrufe

Dann sollte das Ergebnis "true" sein

Szenario: Eine ungerade Zahl eingeben
Angenommen die Zahl ist 5
Wenn ich die "IstGerade"-Funktion aufrufe



Dann sollte das Ergebnis "false" sein

Dann implementieren wir die Schritte in Java mit Cucumber:
Java

public class IstGeradeSteps {
private int zahl;

private boolean ergebnis;

@Given ("die Zahl ist {int}")
public void dieZahlIst (int zahl) {
this.zahl = zahl;

@When ("ich die \"IstGerade\"-Funktion aufrufe")
public void ichDieIstGeradeFunktionAufrufe () {
IstGerade istGerade = new IstGerade () ;

this.ergebnis = istGerade.pruefen(zahl);

@Then ("sollte das Ergebnis {string} sein")
public void sollteDasErgebnisSein (String erwartetesErgebnis) {

assertEquals (Boolean.parseBoolean (erwartetesErgebnis), ergebnis);

}

Kl-generierter Code. Uberpriifen und sorgféltig verwenden. Weitere Informationen zu hiufig gestellten Fragen.

Und schlieBlich implementieren wir die IstGerade-Klasse:
Java

public class IstGerade {
public boolean pruefen(int zahl) {

o)

return zahl % 2 == 0;

}

Kl-generierter Code. Uberpriifen und sorgféltig verwenden. Weitere Informationen zu hiufig gestellten Fragen.

Dieses Beispiel zeigt, wie BDD verwendet wird, um Anforderungen in Tests zu libersetzen und
dann den Code zu implementieren, der diese Tests besteht. Es fordert die Kommunikation
zwischen technischen und nicht-technischen Stakeholdern und stellt sicher, dass die entwickelte
Software den Geschéftsanforderungen entspricht.
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