Programmierung 1 Tl, 30.09.2026

Fragen, Antworten, Kommentare zur aktuellen Vorlesung

Frage: Ich bekomme Blue) zwar auf meinem Mac zum Laufen, weil aber nicht, wo ich die von Ihnen
benannten Dateien hinpacken soll.

Antwort: Generell gilt ja, dass Sie fiir ihre Nicht-Windows-Installation verantwortlich sind. Aber, da
die Schritte komplizierter sind, nutzen Sie einfach die Standard-Installation. An einigen Stellen
werden Sie dann auf falsche bzw. Benennungen treffen. Die Funktionalitat ist nicht betroffen.

Personlich merke ich dazu immer an: Wenn man einen Mac zum Arbeiten nutzt, gehort es zum
Grundwissen, wie man Systemvariablen setzt, Befehle in der Konsole durchfiihrt und dem Finder
oder einem anderen Dateibrowser beibringt, alle Systemdateien anzuzeigen [nicht wirklich schwierig,
aber Konfigurationsaufwand]. Da Apple nur Endnutzer mag, die ihr System nicht konfigurieren
wollen (Farben und trivialer Kram ausgenommen), ist die fachlich qualifizierte Nutzung gerade fur
Anfanger beim Mac schwieriger als bei Linux und Windows.

Frage: Wie orientiere ich mich in den Veranstaltungsunterlagen?

Generell erfolgt der Einstieg Giber die passende Lernnotiz, in der u. a. das Datum oder die Daten der
Vorlesung stehen zu denen sie gehort. Die passende Lernnotiz kann auch tber den
Veranstaltungskalender gefunden werden, der auf der Veranstaltungsseite verlinkt ist. Lesen Sie die
Lernnotiz und fihren Sie die genannten Schritte durch. Sie werden zunéachst sich Videos mit
programmierten Beispielen ansehen, die Sie mitarbeiten kénnen. Danach werden die zugehorigen
Folien in Videos vorgestellt. Das bei der Lernnotiz platzierte Material ist optional und enthalt Teile
der besprochenen Programme zur eigenen Analyse. Nach jeder Vorlesung wird ein ,,Fragen und
Antworten“-Dokument hochgeladen, dass auf aktuelle Fragen aus der Veranstaltung und den
Praktika eingeht, aber auch weiterfiihrende Informationen enthalt. Auch diese Dokumente sind
verpflichtende Literatur. Die Lernnotiz enthalt weiter die Information liber das zu bearbeitende
Aufgabenblatt, dass typischerweise ohne Google mit dem Wissen aus der Veranstaltung zu
bearbeiten ist. Beachten Sie ebenfalls die Forderung der Lernnotiz fir sich selbst zu priifen, ob die
genannten Lernziele erreicht wurden.

Hinweis: Mir ist unklar ob bekannt ist, dass die Kapitel des Skripts mit den Uberschriften des
Inhaltsverzeichnisses im PDF verlinkt sind. Weiterhin kann durch einen Klick auf die Startseite direkt
zu diesem Verzeichnis gesprungen werden. Weiterhin gibt es im Skript direkte Spriinge zu den
Vorlesungsvideos und Beispielszenarien.
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Frage: Ich hab mir mit meinem Kollegen Aufgabe 6 angeschaut. Wir sind zu sehr unterschiedlichen
Losungen gekommen, kann das sein?

Das ist haufig, wie in diesem Fall, gut. Es wird im Studium haufig und spater in der Realitat haufiger
so sein, dass es verschiedene korrekte Losungen gibt. Die sind dann teilweise gleich gut, konnen aber
auch Qualitatsunterschiede haben. Deshalb ist es wichtig, dass es Arbeitsgruppen gibt, da sie dort
Losungen anderer Personen sehen und diskutieren kdnnen. In diese Diskussion kénnen sie gerne das
Lehrpersonal (Prof, Mitarbeiter) dann einbeziehen. Ohne Arbeitsgruppe ist es schwieriger diese
Alternativen zu erkennen. Das ist oft bemerkbar bei Leuten mit etwas Programmiererfahrung, die
sind stolz auf ihre Losung (,,das ist gut”) und sich sicher, dass dies die einzige Losung ist (,,das ist meist
schlecht”). Wann eine Losung besser ist, hdngt von einigen Kriterien ab (Schnelligkeit,
Speicherverbrauch, Verstandlichkeit, ...) die sie schrittweise im Studium kennenlernen.

Frage: Kbnnen wir auch schon Fragen zur Folgewoche stellen?

Dies ist eine generelle Fragestunde, zur Vorlesung, Praktika, Realitat, Programmierung generell; also
kein Problem.

Frage: Wie ist nochmal die Idee der ArrayList?

Antwort: Sie wollen in einer Klasse mehrere Objekte vom gleichen Typ verwalten, dann nutzen Sie
die ArrayList und geben den Typen in den spitzen Klammern an. Sie haben z. B. bereits eine Klasse
Studierend modelliert und wollen eine Klasse Vorlesung modellieren, dann haben Sie z. B. den
Vorlesungsnamen vom Typ String und wissen, dass alle Teilnehmer Studierende sind, deren genaue
Anzahl Sie nicht kennen. Sie nutzen dann eine Objektvariable ,teilnehmende” und dazu den Typen
ArrayList<Studierend>.

class Vorlesung {
String vorlesungsname;
ArraylList<Studierend> teilnehmende

}

Frage: Ich finde die Quizze interessant, wiirde mir aber gerne am Ende sicher sein, die Fragen richtig
beantwortet zu haben.

Antwort: Das ist nachvollziehbar, soll aber z. B. zu Diskussionen mit Mitstudierenden fuhren. Ein
einfacher Trick zur Priifung ist aber, die Antwort einer sicher richtig beantworteten Frage zu andern.
Dann sollte nach einer erneuten Antwortsprifung oben ein anderer Buchstabe erscheinen, da es nur
2 Zeichen oben geben kann, einen fiir die richtige Beantwortung, 31 fiir teilweise falsche Antworten.
Wenn Sie dann noch unsicher sind gibt es die Holzhammermethode, schauen Sie sich den Quellcode
an, daraus ist auch recht einfach die richtige Antwort zu entnehmen.

Frage: (Lernnotiz 2) Es werden eigene Klassen und Objekte angelegt, dabei werden auch Strings
genutzt, was ist das eigentlich?

String ist eine ,normale” Klasse, die es in Java bereits gibt und die wir wie eine normale Klasse
nutzen. Strings konnen (fast) beliebig lange Texte aufnehmen. Als normale Klasse gibt es einen
Konstruktor und auch Methoden.



String s = new String(“ein Text");
S
a "ein Text" (String)
s.length()
8 (int)

Strings sind schon etwas Besonderes, da nur bei dieser Klasse das Schliisselwort new weggelassen
werden kann und meist wird und es die Verknlipfungsmaglichkeit mit + gibt, die flir keine anderen
Objekte in Java existiert. Zur Erinnerung int ist ein einfacher Datentyp und kann natirlich auch +.

String t = "so ublich”;
“ist" + 1
& "istso Ublich" (String)

Ausblick, eventuell nicht fiir Anfanger: Spater lernen wir noch, dass sich Strings bei
Methodenaufrufen, die Strings als Ergebnis (return) haben etwas ungewdhnlich verhalten, es kommt
immer ein vollig neues Objekt heraus. Dies ist aber eine Eigenschaft, die wir fur selbstgeschriebene
Klassen auch erreichen kdnnen (Unveranderbarkeit, Immutability).

Frage: Wir haben in der Schule eine eigene Klasse List genutzt, miissen wir die Klasse hier auch
programmieren oder wo ist der Unterschied?

Antwort: Die Java-Klassenbibliothek bietet bereits eine Klasse ArrayList mit der der beliebig viele
Objekte eines Typs verwaltet werden kdnnen. So eine Klasse kann man natdrlich auch selbst
programmieren und wird auch gerne in Programmierkursen gemacht. Sie sollten ab der Mitte der
Veranstaltung selbst in der Lage sein so eine Klasse MeinelListe zu programmieren. Das Thema wird
sehr oft auch in Algorithmen&Datenstrukturen aufgegriffen.



